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Kapitola

UvoD

Program
Meshgen

Popis programu

Manual

Nutné znalosti

Program Meshgen Area umoziiuje vytvaieni siti koneénych prvka potiebnych pro
numericky vypocet pole teplot a ¢asteénych tlaki vodni pary v programu Area.

Sit kone¢nych prvki mtize byt vytvorena nad detailem libovolného tvaru, pficemz podkladem
pro vytvoreni sit¢ mize byt:

a) vykres ve formdtu DXF vytvoieny v libovolném CAD programu

b) schéma detailu vytvofené piimo v grafickém prostiedi programu Meshgen Area.

Vygenerovand sit' konecnych prvku se ukldda do souboru, ktery pak ndsledné slouZi jako
zdroj dat pro program Area.

Dékujeme Vam za zakoupeni programu Meshgen Area a piejeme mnoho tspéchti pfi praci s
programem.

Meshgen Area je pivodnim programem vyvinutym Dr. Miroslavem Sejnou v letech 2010-
2012 a distribuovanym firmou PC-Progress s.r.o. PoZadavky pro instalaci a provoz programu
jsou nasledujici:

Pocitac IBM PC AT kompatibilni pocita¢ s procesorem Pentium a
vys$§im, Microsoft Windows 2000 a vyssi v Ceské verzi nebo
anglické verzi, CD mechanika

Misto na disku 400 MB

Pamét’ RAM minimalné 1 GB

Monitor minimdlni rozliSeni 800 x 600 bodu

Ukazovaci zafizeni Dvoutlacitkovd myS§ Microsoft nebo kompatibilni

Manudl je koncipovan jako privodce zdkladnim pouZzitim programu - od instalace po uloZzeni
souboru obsahujictho popis vygenerované sité konecnych prvku.

Pro préci s programem a manudlem je nutné ovladat zdkladni principy price se systémem
Microsoft Windows.
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Kapitola

. INSTALACE PROGRAMU

A. Instalace na samostatny po¢itac

Instalace programu:

Instalace 1. VloZte CD-ROM do mechaniky.
programu 2. Vyckejte chvili, nezZ se objevi spoustéci program.

Pokud se spoustéci program sdm neobjevi, muzete jej spustit tlacitkem Start a piikazem
Spustit. Do piikazového fadky muzete poté napsat X:CDSETUP (X je oznaceni CD-ROM
mechaniky, napf. E) a stisknout OK.

3. Vyberte si ze seznamu instalovatelnych programt aplikaci Meshgen Area a stisknéte
tlacitko Instalovat:

Wuberte =i jazyk/Choose language: Cetina hd

Aktualizace klice I Instalace manuali I Instalace M5 Data Access Comp. I

* Instalovat wybrany software: IMESHGEN AREA j

Popis: Program pro wytvofeni sité konednpch prekd v detailech ;I
obecného tea, Yerze G2,

Umisténi instalace: MezhgenMeshgendrea exe

" Instalovat ovladaé HW kliée HASP HL [USB typ)

ﬁ Instalovat

Mejprve wyberte ze seznamu programi ten, kterp choete instalovat, a stisknéte Hagitko "Instalovat”.
+ Poté vwberte moZnost "Instalovat oviadad Hw! klide HASP" a stisknéte znovu taditko "nstalovat''.

Instalace ovladade HW klie e provadi jen jednou bez ohledu na poéet instalovanpch programd.

=-[ Tento program je uréen pro instalaci programd firmy Svoboda SOFTWARE na poditadich s lokalnimi i

=1 sifowgmi kligi HASE a NetHASP HL (USE typ).
Uzawfit |
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4. Po spusténi instaldtoru programu Meshgen Area postupujte dile podle instala¢niho
pruvodce:

Meshgen Area 2011 Setup ﬂ

‘Welcome to the InstallShield Wizard for
Mezhgen Area 2011

The InstallShield Wizard will install Meshgen Area 2011 on
your carmputer. Tao continue, click Mest.

Cancel |

5. Zvolte vhodné umisténi adresatre pro data a projekty. Standardni umistén{ je nastaveno do
slozky vefejnych dokumentt, kterd je piistupnd pro vSechny uzivatele vaseho pocitace.
Zménte toto umisténi, pokud si nepiejete sdilet tyto soubory nebo pokud si piejete je
umistit do né&jaké 1épe piistupné slozky, coz miZe byt dilezité zejména pro pohodlny
piistup k projektiim z programu Area:

Meshgen Area 2011 Setup x|

Choose Destination Location
Select falders where setup will inztall files.

Setup will install Meshgen Area 2007 in the following folders.
Tao install to these folders, click Next. Tao install to different folders, click Browse and zelect
other folders.

r— Destination Folder for keshgen Program Files

C:\Program Files [#86]5FC-ProgressiMeshgen Area 2011 Browse. . |

i Destination Folder for Meshgen D ata Files [Projects and User Settingz)

C:AU zerghPublichD ocumentshPC-Progresstkeshgen Area 2011 e

[~ Make the folder accesible for wiriting for all users of this computer

[ Import information about your existing projects to the Project Manager

|metall5hisld

< Back Cancel
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Instalace
nového klice

6. Dokoncete instalaci. Pod nové&jSimi opera¢nimi systémy (Windows Vista a nov¢jsi) budete
na zaver instalace vybidnuti k automatickému spusténi Meshgen Area. DoporuCujeme
toto spusténi skutecné provést, nebot’ je zapotiebi pro tspésné dokonceni instalace:

Meshgen Area 2011 Setup

InstallShield Wizard Complete

Meshagen Area 20171 has been installed successiully,

v Launch Meshgen &rea 2017 [recommended)

< Back | Finizh I

Cancel

Instalace nového hardwarového klice:

7. Pokud budete instalovat Meshgen Area na pocita¢, na kterém je jiZ instalovan ovladac
HW klice HASP (napf. podle navodu k instalaci programu Area), neni tfeba znovu

ovladac instalovat.

Stejné tak neni tfeba prekédovavat kli€ - mate-1i novy kli¢, na kterém je jiz zakédovano
pouzivani jak programu Meshgen Area, tak programu Area, pak nenf z vas{ strany tfeba

provést Zadnou dals{ akci.

Pokud budete instalovat program Meshgen Area na pocita¢, na kterém dosud neni
nainstalovan ovlada¢ HW kli¢e HASP, pak prosim zvolte na okénku spoustéciho

programu moznost Instalovat ovlada¢ HW Kklice HASP a stisknéte tlacitko Instalovat:

“uberte si jazyk/Choose language: ICeétina j'

Instalace programi a klice | Aktualizace klite I Instalace manuali I Instalace M5 Data Access Comp. I

—Wyberte si dalii akci:

!

" Instalovat vybrang

: |AREA 2011 €2

Popis: Frogram pro hodnoceni 20 tepelnich mostd metodou
komednich prekin podle CSM EM 150 102111, Verze CZ.
Uréeno pro PC 2 BAM nad 128 ME a = 32-bitavimi M5-

Umisténi instalace: TepTechtSHES 2001 CZhsetup.exe

" Instalovat ovladaéc HW klice HASP HL {USB typ}

=]
E
<]

\’ Instalovat
7

Mejprve wyberte ze seznamu programi ten, kterd choete instalowat, a stisknéte taditko "Instalovat'.
Paté wyberte moZnast "Instalovat ovladad HW klide HASP" a stisknéte znovu Haditko "lnstalowat”.

Inztalace ovladade HW klide ze pravadi jen jednou bez ohledu na podet instalayarich programi.

= sitovimi kligi HASP a NetHASP HL (USE typ).

= Tento program je uréen pro instalaci programi firmy Svoboda SOFTWARE na poditadich s lokalnimi i

Uzarvfit |
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Aktualizace
starého klice

Aktualizace
firmware

Informace o
klici

Po instalaci ovladace klice pfipojte hardwarovy kli¢ HASP na USB port a spoustéci program
ukongete tlac¢itkem Uzavfit.

Aktualizace starého hardwarového klice:

9. Pokud mdte jesté historicky paralelni kli¢, je tfeba jej vymeénit za novy USB typ.
Kontaktujte prosim K-CAD s.r.o. ohledné podminek doddvky nového klice.

10. Pokud provadite upgrade programu z jeho starsi verze nebo pokud jste nové zakoupili
program Meshgen Area a USB klic HASP jiz vlastnite, je ddle nutné provést
pfekddovéni klice HASP, a to nésledujicim postupem:

a. Maite-li starSi typ USB klice (cca 2 a vice let), je tieba nejprve provést aktualizaci
jeho firemniho software. Nejjednodus§im zpisobem ji provedete s pomoci
instala¢niho CD-ROM prostiednictvim volby:

Wyberte =i jazpk/Chooze language: Cestina

Instalace programi a klite  Aktualizace klice | Instalace manuali I Instalace M5 [ ata Access Comp.

—Wyberte si dalfi akci:

zakoupeni nového p

~ Ziiztit informace o HW kliéi HASP [USB typ] a/nebo provést jeho aktualizaci po

kance roku 2009

o Provést aktualizaci firemniho software klige HASP [nutné pro starsi USE klige ziskané coa do

Spushit

b ate-li stardi USE kliE (ziskand coa do konee rokuw 2003), provedte nejprve aktualizaci jeha firemniho software
z pomoci diuhé volby vide, POZ0R: béhem aktualizace smi bjt v pogitadi jen jeden klié HASP 111

Po provedené aktualizaci zjistéte prosim = pomoci preni volby informace o klici a zaglete je jako prilohu e-mailu
dodavatel software. Stejné postupuite | v plipadé, kdyz mate USE kli¢ z roku 2010 nebao nowéjé.

Obratem obdréite soubor & potiebnimi kady, kieré viozite do kiiée s pomoci preni volby whie.

Uzawfit |

Nasledné se objevi okénko
aktualiza¢niho programu se zdkladnimi
informacemi a s tlacitkem Apply
Update.

Zkontrolujte si prosim, zda mate

v pocitaci zasunuty jen jeden HASP
kli¢ a poté stisknéte zminéné tlacitko.
Nasledné se automaticky provede
aktualizace klice.

Alternativné k vySe popsanému
postupu lze aktualiza¢ni program
spustit manudlné. Jedna se o soubor
FirmwareUpdate.exe ve sloZce
HASP\fwUpdate na instalacnim CD-
ROM.

=

HASP HL firmware update utility

This utility updates the fimware of HASP HL keys from older versions
lincluding legacy HASP HL version 2.16)to 3.25. The Sentinel HASP
functionality will be enabled for legacy HASP HL keys.

Mote: Before clicking Apply Update, ensure that only one HASP HL
key is connected to the computer.

Do NOT disconnect the key during the update process.
The update process may take a few minutes.

Maite-li USB kli¢ z roku 2010 ¢i novéjsi (nebo jste jiz provedli aktualizaci firemniho
software star$iho klice), zjistéte informace o vaSem kli¢i s pomoci piikazu:
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Aktualizace
licenci

Wpberte i jazyk/Choose lahguage:

I Cedtina = l

Instalace programit a klide  Aktualizace klice | Instalace manuall I Instalace MS Data Access Comp.

—W¥yberte szi dal3i akci:

izakoupeni nového programu

® ;Ziislil informace o HW klici HASP [USE typ] a/nebo provést jeho aktualizaci po

konce roku 2009]

Provést aktualizaci firemnihao software klige HASP [nutné pro staréi USE kiide ziskané cca do

S pustit

b4 ate-li stardi USE kli& [ziskang cca do konce rokuw 2009], proved'te nejprve aktualizaci jeha firemniho software
z pomoci diuhé volby vige, POZ0R: béhem aktualzace smi byt v poditadi jen jeden klié HASP NI

Po provedené aktualizaci zjistéte prosim s pomoci preni volby informace o kIiigi a zaslete je jako piilohu e-maiu
dodavateli software. Steiné postupuite | v piipadé, kdyz mate USE kli¢ z roku 2010 nebo novaj.

Obratem obdréite soubar s potfebnpmi kady, kkeré vlozite do klide s pomaci preni volby vige.

Uzavfit

Po stisku tlacitka Spustit se
objevi okénko aktualizacniho
programu se zakladnim
popisem postupu aktualizace.

Stisknéte tlacitko Collect
Information na zalozce
Collect Key Status
Information a zvolte umisténi{
a ndzev souboru s piiponou
c2v. Doporucujeme pouZit
nazev ve tvaru ABCD.c2v, kde
ABCD je jméno vasi firmy.
Vytvoteny soubor poslete
prosim jako piilohu
informativniho e-mailu
dodavateli programu.

Alternativné k vyse

& Sentinel HASP RUS

Collect Key Status Information; I Apply License Update I

~lolx]

Tento nastroj umoZnuje provést aktualizaci Vaseho klice
HASP

Altualizace se provadi ve dvou krocich:

1. Zjiténi informaci o ki&i a jejich zaslani dodavateli
Kliknéte prosim na tlad itko "Collect Information” na zdloice "Collect Key
Status Information” a zvolte jména soubor s pFiponou c2v.
Doporuujeme pouiit tvar ABCD.c2v, kde ABCD je jméno Vagi fimy.
Tento soubor prosim zaslete jako pFilohu e-mailu Vademu dodavateli

nebo na adresu_kcad@kcad cz.

2. Aktualizace klice
(Od dodavatele obdriite obratem jako pfilohu e-mailu soubor
ABCD v2c. UloZte =i ho progim do libovolné sloZlky a nasledné ho

nadtéte s pomocitiaditka "..." na zdloZce "Apply Licence Update”. Po
stisku tladitka "Apply Update” bude kli prekddovan.

Collect Information

popsanému postupu Ize aktualiza¢ni program spustit manudlné. Jedna se o soubor
UpdateHASP.exe, ktery najdete ve slozce HASP\IcUpdate na instalacnim CD-ROM.

Obratem (standardné jako pfilohu e-mailu) obdrZite soubor ABCD.v2¢, kde ABCD je
opet jméno vasi firmy. Tento soubor obsahuje vSechny potifebné tdaje pro

prekodovani vaseho USB Kklice. UloZte si ho prosim do libovolné sloZky na vasem

pocitaci. Poté vlozte znovu instalacni CD-ROM do mechaniky a zvolte piikaz:
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Wpberte i jazyk/Choose lahguage:

I Cedtina = l

Instalace programit a klide  Aktualizace klice | Instalace manuall I Instalace MS Data Access Comp.

—W¥yberte szi dal3i akci:

® Ziistit informace o HwW kiici HASP [USE typ] a/nebo provést jeho aktualizaci po
izakoupeni nového programu

konce roku 2009]

Provést aktualizaci firemnihao software klige HASP [nutné pro staréi USE kiide ziskané cca do

S pustit

b4 ate-li stardi USE kli& [ziskang cca do konce rokuw 2009], proved'te nejprve aktualizaci jeha firemniho software
z pomoci diuhé volby vige, POZ0R: béhem aktualzace smi byt v poditadi jen jeden klié HASP NI

Po provedené aktualizaci zjistéte prosim s pomoci preni volby informace o kIiigi a zaslete je jako piilohu e-maiu
dodavateli software. Steiné postupuite | v piipadé, kdyz mate USE kli¢ z roku 2010 nebo novaj.

Obratem obdréite soubar s potfebnpmi kady, kkeré vlozite do klide s pomaci preni volby vige.

Uzavfit |

Po stisku tlacitka Spustit se objevi okénko aktualiza¢ntho programu, do kterého

s pomoci tlacitka
ABCD.v2c.

Collect Key Status Information | Apply License Update |

=]

Update Fie |

Apply Undate

<)

na zalozce Apply Licence Update nactéte obdrzeny soubor

f' Select the update file for new license x|
L€ 18 = [ - podita - ~ &3 [ Probledat: poditat
UspoFadat B - Ol @
) Doumenty B . Jednotky pevnych diski (2) =
o Hudba e
=] Obrézky R
B videa 50,0 GB volnych z 97,5 GB
data (D)
o 32 G vanych z S8 6B
B g data (0:) + Zafizenis Injm GloZiEtem (1)
g
4 Jednotka DVD RW (E:) A
£ @ e € J) Jednotka DVD RW (E:) Audio CD
M stranky WWW v sit | @ 0 baith vainjch 2 0 bajtd ||
¢ My Web Sites on MSN CDFS
N = Umistzni v siti (2)
€ sit
4| d Mé strénky WWW v siti MSN |
Nazev ;oubnru:l j |AH supported files ("h2r "s2c) ¥ |
A

Aktualizaci USB klice dokoncite stiskem tlacitka Apply Update.

Alternativné k vySe popsanému postupu lze aktualizacni program spustit manudlné.
Jedna se o soubor UpdateHASP.exe, ktery najdete ve slozce HASP\lcUpdate na
instalacnim CD-ROM.

d. Po aktualizaci klice HASP jiz mutzete spustit program Meshgen Area a vyzkouset

jeho nové moZznosti.

Poznamky:

Nepracuje-li HW kli¢ po vySe popsané instalaci ovladace spravné, mtiZe to byt tim, Ze na
instalaénim CD-ROM je ovladag¢ star$i neZ vas systém MS-Windows. V takovém piipadé
si prosim stdhnéte ze strdnek vyrobce klice
http://www3.safenet-inc.com/support/hasp/enduser.aspx aktudlni instalaéni program. Pied

piipadnym stahovanim aktudlni verze ovladace klice nicméné doporucujeme nejprve
vyzkouset prGvodce instalaci klice HASPUserSetup.exe, ktery najdete na instalacnim
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CD-ROM ve slozce HASP\huSetup. Budete-li mit k instalaci klice dotazy, obratte se
prosim na dealery programu.

B. Sit'ova instalace

A pifl itovou verzi — lz VS vramci sit€¢ pouZiv umozni
Program nemd piimo sitovou ver Ize ho ovSem vrdmci sit¢ pouzivat a umoZnit
jednotlivym uZivatelim sdilet sitovy HW kli¢. Program je nutné nainstalovat na jednotlivé
stanice samostatn¢ jako plnou instalaci.

Postup 1. Nainstalujte program na kazdou stanici v siti podle postupu uvedeného v kap.2.A.
instalace Nainstalujte nejen samotny program, ale i ovladac¢ klice HASP.

2. Pfipojte sitovy klic NetHASP k serveru nebo k libovolné stanici v siti. Mate-li stary kli¢
(dodany s jakoukoli verzi star$i nez 2011), kontaktujte prosim dodavatele programu - kli¢
je nutné vymenit.

3. VloZte do mechaniky pocitace s klicem NetHASP instalaéni CD-ROM a spust’te instalaéni
program HASPUserSetup.exe, ktery najdete v adresifi HASP\huSetup. Instala¢ni
program vds postupné provede procesem instalace ovladacti nutnych pro praci klice v siti.

4. Vyzkousejte spusténi a beh nainstalovaného programu.
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Kapitola

PRACOVNIi PROSTOR PROGRAMU

Tato ¢ast obsahuje zdkladni informace o oknu programu Meshgen Area.

A. Spusténi programu
Po skonceni instalace se objevi v nabidce Start pod polozkou Programy nova skupina PC-
Progress, v niz najdete odkaz na program Meshgen Area. Spustit program je mozné
klepnutim na jeho nézev.
Alternativné lze program spustit i poklepanim na jeho ikonu na ploSe (pokud jste tuto
moznost béhem instalace zvolili).

B. Obrazovka programu, projekt a uloha

Po spusténi programu Meshgen Area se objevi prazdné okénko programu s dialogovym
boxem pro zaloZeni nové ulohy.

=1
Obrazo"ka : Sod.xx Zobrazit Molnosti  Napovéda
programu DeaEé 0| & 2=y = AEEES S 7 Addap

Navigator projekt - Data EIES) Hastroje EIES

panel
néstroji. /|

Proiekt Popis:

[prea [Demo piiklady Sprévee projektis
Cesta:
ivodni [\ sers* Public\Documents\PC ProgresstMeshgen Area 2011\E kamplest
. L Pracovnf aiesd
dlalOgOVy bOX [E:Dsers"Public\Documents\PC-Progress\Meshgen Area 2011\T emph~Meshgen'.
' Dotasn - existi fen po dobu prdce s viohou
£ Trvaly - exishiis | po zavieni lshy
Mozhasti
I Importovat 2 DXF soubom

informacemi o
aktivni uloze _\

o [T G

Pro nipovidu stisknéte F1 y

Projekt a ulohy Program Meshgen Area pracuje s koncepci projektd a dloh. Projekt je v principu soubor
tloh, pticemz jednotlivé tlohy obsahuji vstupni data popisujici geometrii feSeného detailu,
vygenerovanou sit' konecnych prvkd a umisténi jednotlivych odliSnych materidld a
okrajovych podminek.
Pro prici s projekty slouZzi Spravce projekti, o kterém bude vice uvedeno v dals{ kapitole.
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Po zaloZeni nové tlohy ¢i otevieni dlohy existujici se objevi geometrie detailu a rizné funkce
pro jeho zpracovani:

detailni nabidka funkci souvisejicich
s danym typem price s detailem

8 Meshgen Area 2011 - [Test1, Geometrie] N =lolx|
panel S (% Soubor Upravit Zobrazit Vlofit Nastroje Moinosti Okno  Népovéda - X
. . DS HES G- =EFEEEOE S 0 o
informacemi o Nastroje - Geometrie ax
‘OtevFend dlchy. e < || T =
. . .
dlohach v S " U
. . , = Geometrie ./ Linie - jedna Gsetka
Jednothvych A Typ bl o oty 1 Uni -avaniict scky
uzy ! Linie - polylinie

Linie

projektech (typ = L e
DATA) . T L
nebo s volbami
zobrazovani (typ
ZOBRAZIT)
nebo s volbami
pro vyiezy (typ
VYREZY)

Sitprikd
Mlastnosti oblasti
Olazjové podrminky
Pomoae objekty

® Kuznice pomoci stfedu a R
~u Spline

8 Plocha obdéintkem

4% Plocha
8 Otvor hranin i liniemi
1 Plohy z lnf automaticky
e Kéta

= KomentsF

-

i liniemi

Upravit obickt B
S Posunti.

3 Otozent.

A\ Zroadeni

& Rodateni

&) Naklonéni

W Pty i

© VioZit uzel na i

2 D8t lini

Népovéda >
&Y Kortrola sprévnosti.

Y
preplnac typu 74 Geometrie [g] st prukd | ] iastrosti obasti] ] Olrajové podminky
panelu —/:"néuuvédu stsknite F1

pfepinac pro typ \\ pracovni oblast s
prace s detailem geometrif detailu

Pro vSechny piikazy a ikony nabizi Meshgen Area kontextové citlivé vysvétlivky, které se
objevuji po chvilce klidu pod mysi.
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Kapitola

. PRACE S PROGRAMEM

V této Casti miZete nalézt postup prace s programem od zaloZeni nové tdlohy, pfes vytvoreni
geometrie detailu a vygenerovani{ sit¢ konec¢nych prvkl az po uloZeni vysledného souboru,
ktery pro dalsi zpracovani potiebuje program Area.

A. Zalozeni nové ulohy

Novou tlohu lze vytvofit s pomoci dialogového boxu, ktery vyvolate piikazem Soubor -
Novy nebo stiskem pfislusné ikony na nastrojové liste.

Nova tloha x|
[loha oK |
Mazew: Paopis: Stama |
IF'loiekt: Ingis; M apovéda |
|Dem0 |Dern0 priklady Spravece projekti |
Cesta:

IC: Yl sers\PublichDocuments\PC-ProgrezsshMESHGEN AREA 3 s Projectsh

Pracovni adresar:

IE: YU sers\PublichDocuments\PC-ProgresshtMESHGEM AREA 3.5:45T emph~Meshgent

& Dodasmi - existue jen po dobu préce = dlohou

© Treal) - existuie | po zavien dloky

M oZnosti
[~ Impartovat z D=F soubar ,WI
Spravce Zadejte Nazev a nesouhlasite-li s aktudlné nastavenym projektem, zméiite ho s pomoci
projekta

tla¢itka Spravce projekti.. Nésledné se objevi okénko spravce se seznamem projektii:

Projekty | Lichy |
Aldivni projekd

x|

Nazev: Demo
Popis: Demo pfildady

Adresar: C:A\Users"Public\Documents'PC-Progress\MESHGEN AREA 3:x\Projects

Ll

MNowy Upravit Odebrat Nastavit jako aktivni ZavFit
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Novy projekt

Aktivni projekt

Zakladani nové

Novy projekt vytvofite tla¢itkem Novy, pfi¢emzZ nasledné¢ miZete zvolit nejen jeho nazev, ale
i slozku, do které se budou nasledné ukladat vSechny ulohy patiici do daného projektu:

x
Prajekt
M azew: IAG Centrurm
Popis: IDetaiI_l,l AG Centrum
Adresaf: ID:\MG
Ok | Storno |

Dale zvolte ve Spravci projektt, jaky z existujicich projekti bude aktivni s pomoci tlacitka
Nastavit jako aktivni:

[N Spravce projekti Xl
Projelcty | Ulohy |

Alivni projekt

Nazev: AG Centrum
Popis: Detaily AG Centrum
AdresaF: DAMG

Jméno Fopis Cesta

|»

AG Centrum Detaily AG Centrum DAMG

Dema Demo pFiklady C:\Users\Public\Documents \PC-ProgresstMESHGEMN AREA 3xocProjects

-

Zavrit |

Now | Upmvit | Odebrat |

Po stisku tlacitka Zaviit se opét vritite do prostiedi programu Meshgen Area. Nisledné
znovu vyvolejte okénko pro zaloZeni nové tdlohy a v§imnéte si zmén v ndzvu projektu:

X
Ullaha oK |
Mazew: Popiz: Starmo |
stk |

M apovéd

Projekt: Popiz: ﬂl
IAG Centrum IDetain AG Centrum Spravce projekti |
Cesta:
| PEUTED

Pracovni adresar:

IE:\U zershPublichDocuments\PC-Progress\MESHGEN ARE A 3 25T emph~Meshgen'btika

' Dogasng - existuje jen po dobu préce s dlohou

© Tryalp - existuje | po zavieni Glohy

MoZnost

[ Importovat 2 DF souboru

Dalsi... I
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Importovat z
DXF souboru

Nastaveni
jednotek

Dalsi dulezitou volbou je nastaveni policka Importovat z DXF souboru. Tuto moZnost
zaSkrtnéte vzdy, pokud budete chtit geometrii feSeného detailu nacist z DXF souboru
vytvofeného v libovolném CAD programu. Pokud budete chtit naopak vytvaret geometrii
piimo v programu Meshgen Area, nechte moznost nezaskrtnutou.

Po stisku tlacitka DalSi... se dostanete na druhy panel dialogového boxu, ktery bude vypadat
jednim ze dvou zplisobi:

a) stav pfi importovani DXF souboru:

Importovat Geometrii z DXF Souboru

[=F Soubar Dokondit

Il ml Stomna

Jednatky pougité v [F souboru: mm ~ Mapovada

dch

| rniztEni

¥ Unmiigtit importavanaw geometri dalnim levim rohem do podatku soufadného spstému [0,0]

W &ktualizovat rastr a pracovni prostor podle impartované geometrie

Foznamka:
Importovanou geametrii miZete pozouvat, otadet a evétdit pozdéji pomoci piikazi v hlavnim
nebo rozvalovacin menu.

Fedchozi |

b) stav pfi vytvafeni geometrie v internim editoru:

Rozméry oblasti a jednotky

Pracovni oblast
X Y z
Min: | 0000 | o.oo - | 0.000  [m]

Max | 10000 | 10.000 | 2,000 [m]

Storno

Mapoveda

X|
DKl
[ stono |
[WEsets |

[ &utomatické nastaveni roztaden pohledy

[ Zobrazit obiyps pracovnl oblasti

Jednotky Preznost modeloyvani

Déka: |m <] op: [3 =] | Epsen= [ 000007 [m]

v Standardni [doporudena)

V obou piipadech je nutné nastavit spravné jednotky (m ¢i mm).

Dale se pak v zdvislosti na pfedpoklddané velikosti detailu mohou volit rozméry pracovni
oblasti (ve druhém piipad€). Implicitni nastaveni je 10 x 10 m, coZ pro vétSinu detailti bez
problémil postacuje. Ménit rozméry je b&ézné tfeba pouze v piipadé hodnoceni linedrnich
Cinitelti prostupu tepla u detaill v kontaktu se zeminou.
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B. Otevreni existujici ulohy
Oteviit jiz existujici dlohu z libovolného projektu mtzete bud’ ptikazem v menu Soubor -

Otevfrit, nebo prostiednictvim ptislusné ikony na nastrojové 1ist¢ a nebo konecné s pomoci
Spravce projekti, v némz jsou jednotlivé tlohy zobrazeny na panelu Ulohy:

Otevieni ulohy x|
Projeldy Ulohy |
Alctudini projekt MozZnosti
Nazev: AG Centrum Popis: Detaily AG Centrum I¥ Zobrazit nahled

[™ Otevirat na strénce s projekty

Adresar: DAMG

Jména | EBa | Popis |_Type | Bements | MB | Zméngno ||
Atilca MG3 2D 0 00 | 02012012
Deetaity dlohy
Jméno dlohy:
Popis:
Preview not available. Jména pmglamu:
Mo project is selected. Typ dlohy:
Vysledky:
Velikost souboru:
Zménén:

Mowy | Kopirawat | F'Feimenovatl Smazat | eyt | ZavFit |

V rozbalovacim menu Nazev je uveden seznam vSech projekti, ze kterého 1ze snadno vybirat.
Ulohy obsaZené ve vybraném projektu se pak zobrazuji v tabulce niZe. Libovolnou tlohu lze
snadno otevfit poklepanim na jeji ndzev a nebo stiskem tlacitka Otevrit.

C. Aktivni uloha

Pfi préci s programem je moZné mit najednou otevieno vice tloh, pfi¢emzZ pouze jedna z nich

e Ty o (o] | muze /by} a.ktlvnl./ v feznar'nu ulf)h . ](?
— aktivni dloha zndzornéna jako jedind
_| Otevieng Ulohy rozbaleni
G- Testl

Mezi dtlohami lze snadno pifepinat s

B : Demo 1 pomoci poklepu mysi.

dloha v seznamu
otevienych tloh

| Linie
| Plochy
| Otvory
| Sit" prvkd

| Vlastnosti oblast

| Okrajoveé podminky
| Pomocné objekty

aktivni uloha
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D. Zavieni ulohy

Ulohu, se kterou uZ ddle nechcete pracovat a kterou uz ani dédle nechcete mit uvedenou v
seznamu uloh na levém panelu programu, snadno uzaviete s pomoci piikazu menu Soubor -
Zavrit. Samoziejmé ji ale pfedtim musite vybrat, aby byla aktivni.

Po uzavfeni ulohy pochopitelné nedojde k fyzickému vymazani vSech s ni souvisejicich dat z
piislusné slozky. Data pro uzavienou ulohu nadéle na disku existuji a ilohu je mozné kdykoli
v budoucnosti zas znovu oteviit.

E. Vytvareni geometrie v prostiedi Meshgen Area

Grafické funkce

a. Zakladni prehled funkci

Zakladni mozZnosti vytvofeni geometrie hodnoceného detailu je vyuZiti interniho grafického
editoru. K dispozici je fada grafickych funkci, s jejichz pomoci se detail zakresluje do
pracovni oblasti:

a) uzel
Po volbé této moznosti miZete vloZit do pracovni oblasti | EEESSGSIIIEIE 2]
bod, a to bud’ pfimo kliknutim mysi a nebo s pomoci || Vot ohjekt =
soufadnic a tla¢itka PouZit: + Uzel
" Liniz - jedna Usedka
Eorme e LB .1 Linie - navazujici tsedky
= = . Linie - polylinie
Moite novy uzel - %1 Oblouk tFemi uzly
r Cislo nového objgktu———————— .=} Oblouk dvéma uzlya R
|dzel: I 20 £} Oblouk stfedem, R a dhlem
) KruZnice tfemi uzly
[ Soufadnice & KnuZnice pomoci stfedu a R

K I 1.254 [m] s Spline
- I 0778 [m] B Plocha obdéinilkkem

4 Plocha hrani&nimi liniemi

Wztadng aystém & Otvor hranicnimi linismi
i Plochy z linii automaticky

= Aktudlni systém

¥ Potatek rast e Kita
A Komentar
Pouzit I Upravit objekt -
. Paosunuti...
Ukancit | o _
T_} Otogeni...
MNapovéda - :ﬂlh Zrcadleni...
Wo#te nowy uzel. +0+ RoztaZeni
Stisknéte Esc nebo pravé tlad tko mySi £ Naklongni...
pro ukongeni grafického nastroje Jif Prissed iy linii

& Vot uzel na linii
Stiskem tlatitka Ukon&it nebo klivesy Esc nebo |[=€ Déitlini

pravého tladitka mysi se vritite k dalSim grafickym Napovéda x
funkcim &Y Kontrola sprévnosti...

b) linie

K dispozici jsou tfi typy usecek: jednotlivé, navazujici a polylinie. Prace je podobna jako u
zadavani uzld: opét je mozné zadavat bud’ pifimo mysi do pracovni oblasti a nebo s pomoci
soufadnic koncovych bodu.

¢) oblouk
Oblouk 1ze definovat tfemi riiznymi zptsoby: tfemi uzly, dvéma uzly a polomérem a stfedem,
polomérem a thlem. MoZnosti prace jsou shodné s vySe popsanymi.

d) kruZnice
KruZnice je definovdna dvéma zpisoby: tfemi uzly a nebo stitedem a polomérem.
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Vymazani
grafického
prvku

e) spline krivka

Po této volbé mlizete vlozit do pracovni oblasti spline kiivku trojiho typu, a to bud’ s pomoci
bodl zvolenych mysi a nebo s pomoci bodti zadanych soutadnicemi.

f) plocha obdélnikem

Tato funkce je k dispozici pro rychlé vytvateni obdélnikti. MozZnosti prace jsou opét shodné s
vysSe popsanymi.

g) plocha hrani¢nimi liniemi

Tato funkce slouzi pro zadani plochy obecného tvaru
definované libovolnym poctem hrani¢nich kiivek. Po
spusténi grafického ndstroje vybirdme hrani¢ni linie
plochy. Plocha se vytvoii v okamziku uzavienf hranice. 88 Otver hranignimi liniemi
Pozndmka: Tato funkce, stejné jako ndsledujici dvé || Plachy z linii automaticky
funkce, se objevi v panelu ndstroji az v okamziku, kdy

existuji n¢jaké linie, které je mozné pouzit pro definovani plochy.

& Plocha obdélnikem
st Plocha hraniénimi liniemi

h) otvor hrani¢nimi liniemi

Podobné jako lze zadat plochu pomoci jejich hrani¢nich linif, 1ze takto zadat i otvor. Po
zadani otvoru program automaticky zjisti, ve které ploSe je otvor umistén a zaradi jej mezi
jeho vnitini objekty. Tam mimochodem mohou patfit i uzly a linie. Ve specidlnich piipadech
lze automatickou detekci objektd vypnout a zadat vnitini objekty plochy ru¢né. Pozndmka:
Do otvoru v plose 1ze vloZzit novou plochu a tento postup lze rekurzivné opakovat. Nelze v§ak
umistit plochu na jinou plochu tak, aby se vzajemné piekryvaly. Takovi zad4ni je povaZovano
za chybu.

i) plochy z linii automaticky

Pfi importovani dat z DXF nebo jinych zdroji mtizeme dostat slozity systém lini{ a kiivek a
vkladani ploch pak miZe byt velmi pracné. Zde ndm muiZe velmi pomoci funkce pro
automatické generovani ploch z existujicich linii. MiZeme bud’ nejprve graficky oznacit linie,
ze kterych chceme vygenerovat plochy nebo nechat vygenerovat plochy ze vSech existujicich
linii. Generovani ploch ale nemusi vZdy dopadnout tplné podle naSich pfedstav, coZ je ddno
jednak slozitosti této dlohy, ale i riznymi nepfesnostmi v importovanych datech (neuzaviené

hranice, kiizici se kfivky, piekryvajici se uzly, atd.). Proto doporuCujeme vygenerované
plochy zkontrolovat a pfipadné ru¢n¢€ upravit.

Pokud potiebujete jakykoli vytvoieny graficky prvek vymazat, je tfeba ho nejprve oznacit
(kliknutim mysi nebo rameckem) a nasledn¢ stisknout klavesu Delete na kldvesnici.
Alternativné lze také pouzit pravé tlacitko mySi a z kontextového menu vybrat piikaz
Smazat:

Upravit linie
Smazat linie
Rozdélit linie
Vlozit parametricka body

Opaéna orientace

Zahugteni sité prvkd

Vyfezy geometrie

Pozor je tieba dat na to, Ze po vymazani vétSiny prvku
zlstanou v pracovni oblasti s nimi spojené uzly, které je
tteba nésledné také oznacit a vymazat:
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Prepinac¢

Sténa

Zména
zobrazeni

b. Priklad postupu prace krok po kroku

V této kapitole najdete piiklad postupu vytvafeni jednoduchého detailu atiky s pomoci
interniho editoru. Detail atiky bude obsahovat kromé standardnich pravoudhlych hranic i Sikmé

a obloukové hranice.

a) Zkontrolujte si, zda je spodni pfepina¢ nastaven na Geometrie:

b) Vytvoite obvodovou sténu s pomoci funkce Plocha obdélnikem:

MNastroje - Geometrie [ 2]
Wlozte nowvil obdélnik -

r Cigla noviich objekti

Flacha:
Lirie: 1
Uzel: 1

 Soufadnice

e I 0.500 [m]

' 0.000 (]

Wztaing systém
0 Akbudini systém
* Poatek rastiu

' Posledni uzel

~ Matenal

[ 1 -Zakladni Material |

| Pousit |

Nastroje - Geometrie
“logte novp obdélnik

r Cisla novich objgktd

Plocha: I
Linie: I 1
Lzel: I 2

@ Geomettie I

-

Po zadanf{ soufadnic spodniho levého rohu
(vlevo) stisknéte tlacitko PouZzit, zadejte
soufadnice pravého horniho rohu (vpravo)
a stisknéte opét tlacitko PouZit.

 Soufadnice

5 I 0.500 [m]
e I 1.000 [m]

Dale stisknéte tlacitko Ukonéit.

Nasledné se v pracovni oblasti objevi

—WataZnp systém
€ Aktudlni systém
@ Podétek rastu

' Pogledni uzel

maly obdélnik, ktery si mlzete zvétsit s
pomoci funkci pro praci se zobrazenim.

r~ Materisl

[ 1 - Zaktadni Mateiis

[

| Pousit

Uk |

Ukangit

¢) Zméiite si velikost zobrazen{ tak, aby byl ptivodni obdéInik:

B8 Meshgen Area 2011 - [Atika*, Geometrie] [_O[x]

[ Soubor  Upravit  Zobrasit Vi3t Méstroje  Monosti

DEE@ 9 |6 | E[ERE CAEDR S ¥ [AEf A,

Navigator projektu EJES

= Atika

& Odate o loze
Geometrie
S proki
Wlastnosti oblasti
Okrafiové podminky
Pomocné objekty

BE-EEE

 beta [ zabraae] F vifeay A Geometrie

Pracovni rovina

o Népovda

(i prvkii | @] Wlastnosti oblasti| ] Okrajové padminky

-8 x

N - Geometrie

Vlosi cbjekt
. Uzl

" Linie - jecna tsetka

1 Linie - navazuiic detky
- Lirie - polyliniz

3 Oblouk temi uzly

) Oblouk dvéma ey a A

& Oblouk stfedem, R & dhlem
O Knrice temiuzl

@ Kngrice pomoc stfedu a R
~ Spine

B Plocha obdéhikem

o Plocha hraninfmi niemi
& Otvor hwanignimi riemi

1 Plochy 2 inf automaticky
e Kt

X Kementst

Upravit cbiekt -
Sy Posun.

7% Otoeni.

I\ Zrcaden,

4+ Roztaent

& Maklongni

B Prase ky il

4 Vst uzel na finii

=2 Deltlini

Napavéda Z
@ Kontola sprévnosti

Systém: wjchodl  Rovina:x X: 2.53m  vi 1782m 2 0000m
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1épe vidét. K dispozici jsou napf. tyto zdkladni funkce:

HEE

obrazi cely detail (best fit)

méni zobrazeni pribézné
otad¢enim stfedniho kolecka
mysi a nebo pohybem mysi
pfi soucasném stisku levého
tlacitka

klasicky rdmecek pro
zvétSeni vybrané ¢asti
detailu

Nejrychlej$im zptisobem je pouzit ikonu pro zobrazeni celého detailu, po jejimZ stisku se
zadany obdélnik zvétsi na celou pracovni oblast:

B Meshgen Area 2011 - [Atika, Geometrie] [_[o[x]

[ Soubor Upravit Zobrazit Woit Méstroje Mofnosti Okno  Napovida -8 x

=3 = 13- | % [+ [E]
Navigitor u-Data EIES Nastroje - Geometrie 12X
d Vg objekt =

L e
= Udaje o dloze o Il
Geometrie Linie - jecha tiseika
St prokis 1 Linie - navazuiei isedky

1 Linie - poblinie

1 Oblouk tFemi uzly

) Oblouk dvema uzly a R

) Oblouk stfedem, R a dhlem
O Knidice tremi uzly

@ Kngnice pomoci stiedu a R

lastnosti oblasti
Olrajové podminky
Pamacné obiskty

s Splne
& Plocha abdénikem

o Placha hranitn miliniemi

& Otvor hrarignimi liniemi

Wi Plochy z linif automaticky

= Kt

& Komenisi

Upravit obiekt =
%, Posuniti...

7% Otoent.

A Zicadieni.

& Roztafeni

& Maklongni..,
B Prissesiky lini
& Vioit uzel na fni
2 Delitlnii

Napovéda e

@ Konlrols spravnast

] Okrajove podminky

[ Daka | & Zobrazit| £F wiieay 24 Geometrie

Pracovni rovina

({15t prokis | 5] Vastnosti oblasti

Systém: Wjchozi  Rovinai X' %: 0.680m  ¥: 0.677m 2 0.000m g

Izolace vénce d) Zadejte tepelnou izolaci 7b vénce s pomoci funkce Plocha obdélnikem:

r Cizla nowiich objektt

Flocha: I E
Linie: I 5
zel I 3

WetaZng systém

™ Aktudlni zystém
% Poiatek rastu
" Posledni uzel

M aterial

I 1 - Zaklachi Matesia

-

| Pousit

Ukongit

Po stisku tlacitka Ukonéit si upravte zobrazeni, aby byl vidét cely zatim zadany detail:

r Cizla nowjch objekbi

Plocha: I 2
Lirie: I 3
Uzel: I 5

Nastroje - Geometrie EIE3 Nastroje - Geometrie EE3
Wlozte novp abdelnik - lndte nowvy ohdélnik s

r Soufadnice  Souradnice
- I 0.000 [m] w0 I 0,700 [m]
e 1.000 [m] i I 1.300° [m]

rWetaing systém

0 Aktudlni systém
% Poiétek rastu
i Posledni uzel

r Material

|. 1 - Zakladni Materia]

[

| Pousit

Ukongit
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B Meshgen Area 2011 - [Atika*, Geometrie] [_TO[ ]
| soubor  Uprawic Zobrazt  Wiodlt Mastroje  Mofnoshi  Okno  Ndpowéda -8 X
NEHE® 9~ 4 %EEE cEEaE 8-
Na projektu x| LE
Okeviené dlohy Wiogit obigkt -
= atika T
£3 (daje o dloze o
Geomelric " Linie - jedna tsetka
S prokil 1 Linie - navazujicf dseiky
Wlastrasti oblasti o Linie - polyliris
Okra]nv‘é padminky .1 Oblouk tFemi uzly
Fa shicin 9 Oblouk dvéma uzlya R
) Dblouk stfedem, R a Ghlsm
O Kninice tremi uzly
) Krunice pomoei stredu aR
~s Spline
B Plocha abdélnikem
% Plocha hraniénimi liniemi
Wl Otvor busnignimi liniemi
1 Plochy 2 lirif automaticky
k= Kota
T Komenté
Upravit objekt -
% Posunut...
13 Ototent...
Ab Zrcadieni
«» Roztagent
] Naklonéni..
W Pritsediky linii
& Wiogit uzel na lini
B Deltlini
Mapovéds -
@ Cryba v geametii
&Y Kontrola sprawnosti...
i Data - £ Wiezy 74 Geometrie [(£E] S prvka | F5] viastnosti oblasti| 7 Okeajové podminky
Pracavni ravina Systém: wychozi  Rovina: X' ¥ 0,080 m ¥ 0530 m Z: 0.000m ‘é_]
Kontrola chyb v e) Zkontrolujte, zda v zadané geometrii nejsou chyby.
geometrii
w . . L, vy M emmak -
Na ptipadné chyby upozoriiuje vystrazny vykfi¢nik ve P
vz . z "
spodni ¢asti pravého panelu: & Chyba v geometri

&t Kontrola sprévnosti..
Chyby mohou vznikat z riznych pfi¢in. V nasem piipad¢ jsme kvuli urychleni prace umistili
do jednoho mista dva vrcholy, na coZ program upozorni komentifem a Sipkou, pokud
kliknete myS$i na vystrazny vykticnik:

Chyba &, 2.

Uzly 3,5 maji identické soufadnice. Tento problém mdZe byt
automaticky opraven pomod funkce Mastroje” - "Opravit
geometrii®,

Program se mi#e pokusit opravit tento problém automaticky.
Stisknéte "Ano” pokud si piejete provést automatickou opravu
nebo stisknéte "Ne” pokud cheete provést opravu sami.

Ve vétsiné piipadl je velmi snadné chyby opravit - staci vyuZit funkci automatickych oprav:
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Opravit geometrii modelu X|

Farametry

Pfesnost modelu Epsl = I 0.00007 ' [m] v Automaticky
WVelikost detali Eps2 = I 000070 [m] W dskomaticky

Seznam oprav

"] Mahwrazeni maljich oblouk( s délkou L<Eps2 a nespravné definovanich obloukl deedkami
Odstranéni zdvojenich bodi, b, bodd, jgjichs vadalenost j& mendi neZ Epsl

[ Odstranéni kratkpch lini s délkou L<Eps2 a nespravné definovanych linii

[ Automaticke wytvaleni prisediki ini

] Awutomaticks detekce objektd integrovangch v plochach

[ Odstranéni nespravné definovanpch obvorl v plochach

[ Vypodcet priniki plach

Wybrat vie | Zrudit wibér

Pouzit |

Storno | Népovédal

V daném piipad¢ jde o odstranéni zdvojenych bodi, coZ program piimo nabizi. Po stisku
tlacitka OK dojde k odstranéni piebyte¢ného uzlu.

Vystrazny vykticnik nicméné i nadéle signalizuje, Ze v zadané geometrii je jeSté jedna chyba,
jejiz popis se objevi po kliknuti na vykfi¢nik:

Chyba £, 3.
Linie 2,7 se dotykaji nebo protingi v bodé&, ktery neni definifnim
uzlem obou t&chto linii,

Program se mife pokusit opravit tento problém automaticky.

Stisknéte "Ano” pokud si piejete proveést automatickou opravu
nebo stisknéte "Me” pokud cheete provést opravu sami.

]

Automatickd oprava nabizi moZnost vytvoteni priseciku linif:

Opravit geometrii modelu x|

Farametry
Presnost modelu Eps1 = I 0.00001  [m] v Automaticky
Welikost detaildl Eps2 = I 0.00070  [m] v automaticky

Seznam oprayv

[ Mahrazeni maljch obloukid ¢ délkou L<Eps2 a nespravné definovanich obloukd dzedkami
[] Odstranéni zdvojenich bodd, 4. bodi, jejich? vzdalenost je mensl nez Epsl

[ Odstranéni krétkjch lini = délkou L<Ep:2 a nesprévné definovanich lini

Autarmatické wytvafeni priisediki lini

] Automatickd detekce objektdl integravanich v plochach

] Odstranéni nespravné definovanpch obvard v plachach

] Wypodet prinikd ploch

Wobrat wie | Zrugit witbér

Pouzit |

Storno Mapovéda




Prace s programem 23

Stropni deska

Po stisku tlac¢itka OK jiz vystrazny vykiicnik zmizi - detail v daném okamziku jiz nevykazuje
chyby v geometrii.

Kontrolu chyb v geometrii provadéjte pravideln€. Odstrafiovat chyby je vhodnégjsi prubézné,
nez ve velkém mnoZzstvi najednou.

f) Zadejte zb stropni desku a vénec s pomoci funkce Linie — navazujici visecky:

Zadavani prvnich ti{ bodil je mozné provést s dostateCnou presnosti i s pomoci mysi, protoze
se kurzor mysi (stfed kiiZe) pfichytdva
k jiz existujicim uzlam.

Prvni bod ma soufadnice [0,5 ; 1,0].

Druhy bod m4 soufadnice [0,1 ; 1,0],
treti [0,1 ; 1,3].

Vv

Ctvrty bod je jiz vhodn&jii zadat soutadnicemi:

Wiodte rurvou ire
Cisla novich byl

Lira i 1
Uzed I 1

Sond adrece
I 2000 [m)
Y I 1.300 [m)

Vatadng spstém

€ Akbulind systém
(% Politek rastu
' Posledni uzel

Modnosh

M MNavazovat iree

Poudit ]

Ukoréit |
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VioHs novou ke

Stejnym zptsobem je vhodné zadat i paty bod: Cista novjich cbiekhd
L 12
Uzel 12

Souf adnice

* 2000 [m]
Y 1.100 [m)
Vaaing syibém

(" Akbuslnd systém
(% Podstek rastu
" Posedni uzel

M N)yazovat kree

\Eouﬁr |

Ukondit |

Poslednim bodem je uzel o soutadnicich [0,6 ; 1,1], ktery se zada stejnym zptisobem jako dva
predchozi. Vysledny stav detailu po stisku tlacitka Ukonéit bude:

Zbyla cast stropni desky se zadd s pomoci funkce Oblouk se dvéma uzly a R. S pomoci mysSi
se vyberou oba hrani¢ni body:

Pohybem mysi se pak jiZz snadno
vytvaruje vysledny oblouk:
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Atika

Oprava chyb v
geometrii

Vsimnéte si, Ze stropni deska byla vytvofena jako oblast s uzavi‘enou hranici, pficemz jako
vrcholy byly pouzity ¢astecné jiz existujici uzly (ty byly vybrany mysi) a ¢astecné nové uzly
(zadané soutfadnicemi). Nové oblasti vytvéfejte vZdy tak, aby jejich hranice byly podobnym
zptsobem uzaviené. Vyhnete se odstranovani chyb v geometrii v dalSich krocich zpracovani
detailu.

g) Vytvoite atiku s pomoci funkce Plocha obdélnikem:

Nastroje - Geometrie _ [FIFY [ Nastroje - Geometrie IEIF)

_____ WYiozte novi obdélnik

~ Cisla novich obiskt Cisla novjich obiekd
Plocha: I 3 Plocha: 3
Linie: I 14 Lirie: 14
Uzel I 14 lzek 14

Soufadnice

b | 00000 [rn)
3 | 1,300 [rn]

~WataZng systém
' Aktudlni systém
& Poédlek rastu
" Posledni uzel

Pauzit

i Soufadnice

5 0.300 [m)
Y: 1.800 [m)

aztadn syshém

7 Aktudini systém
% Potatek rastru
" Posledni uzel

[ Pouzit

Ukongi | Ukenéi |

Po stisku tlacitka Ukonc¢it si upravte zobrazeni, aby byl vidét cely zatim zadany detail.
Vsimnéte si také, Ze na panelu vpravo dole se opét objevuje upozornéni na chybu v geometrii.

h) oprava chyb v geometrii

Kliknéte na vystrazny vykfi€nik a odstrafite prvni chybu spomoci automatické opravy
zdvojenych bodd.

Kliknéte znovu na vystrazny vykfi€nik a odstrafite druhou chybu s pomoci automatického
vytvofeni pruseciku linii.

Vystrazny vykii¢nik poté zmizi, v§echny chyby byly odstranény.

atka

Demo 1 - Atika -,

2 Gdalo oloze ; Gsedka
Gecrmetris

24 Typ oblasti a jednotky

) Oblouk dvéma uzly 3 Fi
9 Oblouk stfedem. R 3 Ghlem
O Kuurice tremi wly

@ Kuurice pomoc stiedu a R

{5 vk P Vestnost st £ Ohsord podiky

¢ vata [ actrack] Gviteny] 2 ceometrio

Pracovnitovina

Sys Rovina: X' X: 260im . -Ofe7m 7 0000m

¥ v
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Spadova vrstva

MESHGEN =

Chyba £, 2.
Lzly 8, 14 maji identické soufadnice. Tento problém miZe byt automaticks:

opraven pomoci funkee "Mastroje” - "Opravit geometri”.

Program se miZe pokusit opravit tento problém automaticks, Stisknéte
“ano" pokud si piejete provést automatickou opravu nebo stisknéte “Me"
pokud cheete provést opravu sami,

Chyba ¢, 3.
Linig A, 17 s& dokyvkaji nebo protinaji v bodé, kkery neni definicnim
uzlem obou téchto linii,

Program se miZe pokusit opravit tento problém automaticky:, Stisknéte

“ano” pokud si prejete provést automatickou opravu nebo stisknéke “re”
pokud cheete provest oprava sami,

Ano

h) vytvoite spadovou vrstvu tepelné izolace s pomoci funkce Linie — navazujici asecky:

Prvni dva body vyberte s pomoci mysi. Prvni bude mit soutfadnice [2,0 ; 1,3], druhy pak
soufadnice [0,3 ; 1,3].
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Tteti a ctvrty bod zadejte soufadnicemi:

WloZte nowvou lini

{isla nowiich objekt
Linie: i 19
Uzel: l 18

Soufadnice

e ] 0.200 (]

Vatadng spstém

O Aktudlni spstém
& Potatek rastru
 Posledni uzel

MoZnosti

¥ Navazovat linie

Pouzit

Ukanéit

Wiodte novou lind
Cisla nowjch objekki
Linie 20
Uzek 19

Soufadnice
- 21000 [on)

b [ 15000 [m)

Wabadng syshém
 Aktuslng systém
(% Podatek rastu
" Posledni uzel

MoZnosh

¥ Mavazovat liree

Ukongit

Posledni bod o soufadnicich [2,0 ; 1,3] vyberte opét mysi:

Po stisku tlacitka Ukon¢it je geometrie atiky kompletné zadana.

[Bvieshoen Area 2011 - [Atka*, Geometrie] HEIE

-8 x

[ sobor  Upravic zobrazk Vot Néstole Mofnosti Okio  Nspovdda

Geometre

PR —
- uzly

Lrie

Fochy

ovory
Si¥prokd
Viestnostiblast
Okrajové podminky
2] Pomocné obiekty

© Data [ & Zobrazt| Fvsiery| 74 Geometrie

F#E cEEDa8 %

(]St prokt | @] Viastriost oblasti

Bod rastru

Wiod obiekt
+ Uzl

/ Linie - jedna tisecka

1 Lirie - navaziici dseky
o' Linie - polylinie:

3 Oblouk themiuely

-9 Oblouk chéma Ly a

9 Oblouk siiedem, R a dhlem
O Knustice Femiuzly

© Kurice pomeci sieda a i
~ Splne

1 Plocha obdenikem

< Placha hrarignimi iniemi
& Otvor hranién i iemi

1 Plochy 2 inif automaticky
e Kot

T Komentst

Upravit obiekt

A Zrcadieni.

& Roztazeni

& Naklonin.

3 Priseiky it
 Viogit uzel na i
2 Diitlni
Népovéda

© Chybay geometi
@ Kortiola sprévrcst

Sys Rovina: ' %: -36.000m  ¥: 37500m  Z 0.000m

v
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Oprava chyb v i) Opravte chyby v geometrii:
geometrii

Chvbac, 3,
Linie 16,19 se dotykaji nebo protingji v bodg, kkery neni definicnim
uzlem obou tEchika linii,

Program se miZe pokusit opravit tento problém automaticky, Stisknéte

"Ano" pokud si piejete provest automatickou opravu nebo stisknéte "He"
pokud cheete provésk opravu sami.

4no

Automaticky vytvoite priisecik linif a geometrie detailu je kompletné a bezchybné zaddna.

vs Mz

Vytvoreni ploch J) Vyberte mysi ¢4st detail se stropni deskou a se spddovou vrstvou (tj. s ¢astmi, kde jeste
nejsou vytvofeny modré plochy):

Vytvoite plochy s pomoci pitkazu Plochy z linii automaticky. Nésledné se vytvoii dosud
chybéjici plochy ohrani¢ené zadanymi hrani¢nimi liniemi:

I x|

r} Plachy byly wytvafeny dspging.
.




Prace s programem 29

Pozndmka: Sedivd barva ploch pouze indikuje vybrdni prislusné oblasti. V daném prikladu je
vybrdni obou oblasti diisledkem rychlého pouZiti mysi podle predchoziho obrdzku.

Vtomto okamZiku mate detail pfipraveny pro pfifazeni Cisel materidld a okrajovych
podminek a pro vygenerovani sit¢ kone¢nych prvki (viz kap. 4.G, Ha I).

F. Vytvareni geometrie z DXF souboru

Upraveni DXF
souboru

Modelovani
oken

Pro dspé$né vytvoreni geometrie hodnoceného detailu z DXF souboru je nutné nejprve
piislusny DXF soubor upravit tak, aby zakresleny detail neobsahoval Zadné kéty a Srafy a
byly v ném vyznaceny pouze materidly, které jsou v fezu (nikoli tedy v pohledu za rovinou
fezu). Z vychoziho stavu, ktery typicky vypada néjakym podobnym zpisobem:

KRYTINA CEMBRIT

latd 48/60 mm

kontralaté 46/60 mm

pofistni hydrolzolace MTyvek
bedndni v tl 25mm

odvétrdvaci mezera 40mm
tepelni Izolace /Orsilf v H. 160mm
Parozébrana

topeiné zelace /Orsli v 1. 50 mim

Ukonsulie! lita ¢ trimkem 56/50mm linle obkiadu &titu

tepeind Izolacs /Orsil v H. 125 mm

sa stérkovou omitkou a ztuz. L
miftkou

je tedy tieba detail upravit na tento jednoduchy stav:

Vsechny linie musi byt samoziejmé provedeny tak,
aby na sebe pfesné¢ navazovaly. Detail musi byt
souCasné¢ ohranicen tak, aby bylo jasné, kde kon¢i. A
déle pak musi byt od sebe oddélené riizné materidly
piisluSnymi hrani¢nimi liniemi.

Okenni konstrukce je v daném piipadé¢ modelovdna
jen zjednodusen¢ — neni pfedmétem detailni analyzy,
posuzovat se bude hlavn€ nejnizsi vnitini povrchova
teplota na stavebnich konstrukcich, nikoli na vyplni
otvoru. Takto zjednoduSen¢ je vhodné zaddvat
v podobnych situacich okna vzdy.

Jejich detailni modely se pouZiji hlavné pii vypoctu
souCiniteld prostupu tepla rdmul, piipadné u

detailntho vypoctu nejnizsi vnitini povrchové teploty
na vyplni otvoru v zabudovaném stavu (napf. detail samotného nadpraZzi).

V soucasné verzi programu Meshgen Area miZe byt nicméné pomérné naro¢né vygenerovat
sit’ kone¢nych prvkt pro slozitéjsi okenni rdmy. Program zatim typicky vyZaduje znacné
mnozstvi uprav vychoziho detailu okenniho profilu (pfedev§im v mistech slozitych
geometrickych tvard tésnéni z EPDM). Budete-li chtit analyzovat podobné problémy,
doporucujeme nejprve zjednodusit v CAD programu tvar tésnéni a teprve poté prenést data

do programu Meshgen Area.

Po upravé DXF souboru je jiz mozné vytvofit novou dlohu v programu Meshgen Area
postupem, ktery byl popsan v kap. 4.A.
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Zalozeni nové
ulohy

s na¢tenim DXF
souboru

Oprava chyb
v geometrii

Importoyat Geometrii z DXF Souboru ﬂ

DF Souber
ID:\Pozednice.dxf Prachazet | Storno |

Jednotky pougité v DxF souboru; mm =~ Mapovéda

Urnisténi

[+ Umistit importovanou geometri dolnim levim rohem do poiétku soufadného systému [0.0] 1

& neomete

Poznamk.a:
Importovanou geometrii miiFete posouvat, otaet a zvatiit pozdéji pomoci pikazi v hlavnim
hebo rozvalovacim men.

Fedchoz |

Po stisku tlacitka Dokon¢it se v pracovni oblasti programu objevi naimportovany detail:

BV cshoen areo 2011 [atika*, Geometrie] o1

[ soubor Upravi Zobrazt WViedt Néswoje Moot Okno  Npovida -8 x

LEE@s o o O #FEEEenE08 8- % @asa,

Nastroje - Geometrie
Wioit objekt
= Uzl
daje o tloze L e
/" Liie - jedna iseika
ccmetrie
A Typ oblasti a jednotky 1 Liie - navazuiici issiky
usly o= Linie - pelirie
Linie ) Oblouk temiuzly
;‘:‘“V ) Oblouk dvéma uzh a R
vory A i
St prokiy &) Oblouk stfedem. R a dhiem
O Krnice tFemi uzly
@ Krnugnice pornoc stfedu a R

-

Vlastnosti oblasti
Okeajové padminky
Pomocné chiekty

~ Spine
B Plocha chdéinikem

4 Plachs braricniti lirieri

8 Otvor brariénimi niemi

1 Plochy 2 inif avtamaticky

e Kot

& Komentat

Upravt abjekt -

© Chyba v geometi
@ Kontiola sprévnost

[ Data | Zobrazit| £ vieey 74 Geometrie [ ]St prvki | ] viastnosti oblasti] ¢ Okrajove podminky

Bodrastru

Sys Rovinai X' %i -32000m Vi -66.500m 2 0.000m /|

Prvni krokem po importu DXF souboru musi byt vZdy oprava chyb v geometrii. Velmi ziidka
se zadné chyby neobjevi, nicméné v piipadé podobné jednodussich detaill je jejich oprava
velmi jednoducha a probiha viceméné automaticky. Opravy slozitgjsich detailtt vS§ak mohou
byt velmi pracné a zabrat i n¢kolik hodin. Jsme si védomi tohoto nepifjemného problému a
chystdme se postupné vylepSovat funkce pro automatické opravy geometrie tak, abychom
uzivatelim co nejvice usnadnili praci. Na naSich webovych strankdch http://www.pc-
progress.com/en/Default.aspx?meshgen_area je moZné najit né€kolik vyukovych videi, kterd

ukazuji jak optimalné& postupovat pfi opravach geometrie naimportované z DXF souboru.

Na chybu v geometrii upozoriiuje vystrazny vykii¢nik v dolnf ¢4sti pravého panelu:

M apavéda i
¥ Chuba v geometri
&Y Faontrola zpravinozt..

Po kliknuti na vykfi¢nik se objevi informativni okénko se Sipkou ukazujici na problematické
misto:
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Vytvoreni ploch

Chyba £, 2,
Uzly 41,43 maijl identické soufadnice. Tento prablém miiZe byt
automaticky opraven pomoci funkee "Nastroje” - "Opravit geametrii”,

Program se miZe pokusit opravit tento problém automaticky, Stisknéte
"ano" pokud si piejete provést automatickou opravu nebo stisknéte "Me"
pokud cheete provést opravu sami.

Automatickd oprava je vétSinou nejrychlej$i cestou k ndpravé chyby. Pokud by nebyla
uspésnd, je nutné do geometrie detailu zasdhnout manudln€ a vytvorit prusecik linii i
odstranit pfebytecny bod (tyto dva problémy jsou nejéastéjsi).

Chyba €. 3.

Linie 1,27 se dotykaji nebo protingji « bod&, kkerd neni definichinm
uzlem obou téchba lini,

Program se miZe pokusit opravit tento problém automaticky., Stisknéte

"Ano" pokud si piejete provést automatickou opravu nebo stisknéte "Ne"
pokud cheete pravést opravu sami.

Ano

Ve vySe uvedeném detailu pozednice se vyskytly prdvé tyto dvé chyby — dspé&$né byly ale
odstranény automaticky.

Po odstranéni chyb v geometrii zbyva jiZ jen vytvofit plochy s pomoci piikazu Plochy z linii
automaticky. Neni-li mysi vybrdna Zadna Cast detailu, program se zeptd

Mesheen =8

Mewybral jste 2adnou linii pro wwaenerowani ploch, Cheete vygenerovat
. plochy ze wiech stavaiicich linii?

a po stisku tlacitka Ano vygeneruje oblasti pro cely detail:
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Mesheen x|

! Flochy byly wybvoleny dspEing,
LAY

V tomto okamziku mate detail pfipraveny pro pfifazeni Cisel materidli a okrajovych
podminek a pro vygenerovan{ sit¢ kone¢nych prvki (viz kap. 4.G, Ha ).

G. Prirazeni cisel materialu

Ptifazeni cisel
materiald

Novy material

Jakmile jsou vytvofeny plochy ve vSech mistech detailu, kde jsou stavebni materidly nebo
vzduchové dutiny uzaviené a slabé vétrané, lze pfistoupit ke specifikaci typt jednotlivych
materidll.

V programu Meshgen Area se pro jednotlivé materidly pouZivd pouze Ciselné oznacent,
materidlové charakteristiky se k jednotlivym materidlim pfifadi aZ v programu Area.

Na zacdtku je vSem vytvofenym plochdm pfifazen stejny materidl. Jde o materidl ¢. 1
oznaceny jako Zakladni material, ktery md modrou barvu (viz obrazek vyse) V nékterych
vyjime¢nych piipadech miZe takto popsany detail odpovidat i skutecnosti, ale obvykle je
nutné specifikovat vétsi pocet rozdilnych materiald (zdivo, tepelné izolace, beton, omitky...).

Postup pro oznaceni jednotlivych materialti je nasledujici:
a) kliknéte na zdlozku Vlastnosti oblasti

ﬂ Ok ajoveé podminky: |

#4 Geometrie ~2 | Wlastnosti oblask

b) kliknéte na funkci Novy material a vypliite na zobrazeném formuléfi ndzev, zvolte barvu a
piipadné dopliite i komentét:
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Vybér plochy

Mastroje - ¥lastnosti oblasti | =

b aterialy
B 1 - Zskladni Matenial

b — T Eial
§ Friradit material plofe 2

Mo material

-

REEE

Piikazy —
MNovy material x|

Barva

|Zelezoheton

[~ “Wchozi HH

Ipravit material 2

Ffifazen plocham &

K.omentar

Fauzt |

ok I Stomo Mapoveda

Dale kliknéte na tlacitko se symbolem kurzoru mysi vedle policka Prifadit k plocham...

Kurzor mysi se zméni na ¢tverecek a na panelu

vpravo se objevi novy dialog:

Mastroje - ¥lastnosti oblasti (3]

Wyberte plochy -
‘Wyberte objekt

[hapiiklad: 1,9.3-7)

| Dokonéit |
Storno |

Odznatit vie |

MNapovéda -

Yyberte plochy

Stisknéte Esc nebo prave tladitko
i pro ukondeni grafickéha
nastroje

Vybrani plochy je velmi jednoduché. Sta¢i kurzor mySi umistit nad piisluSnou oblast a
kliknutim ji vybrat. Program usnadniuje vybér plochy tim, Ze ji vyznaci ¢arkovanym vnitfnim

obrysem:
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Finalni pfifazeni

Dals$i material

Po stisku tlacitka Dokon¢it na panelu vpravo se opét vrétite do ptivodniho dialogu:

x
(islo Mazew Barva
IE |Zelezabeton [ wichaozi H |
Ffifazen plocham &.
l4 el
K.omentaf
Fauzt | QK I Storna | Mépovéda |

Jakmile stisknete tladitko OK, zménf se barva vybrané oblasti na barvu odpovidajici danému
¢islu materidlu a na panelu vpravo se objevi materidl €. 2:

I ateridly h
| R

[] 2-Zelezobeton

Fikazy -
Hovis materil

] Pritadit materidl ploge

[7] Upravit material

[ Smazat wbrané mateiidly

[E] Smazat vie

Znisit viechna piitazeni

Zmrit pofadi matensl

¢) kliknéte na funkci Novy material a zadejte materidl ¢. 3:

x
Cizlo M ey Barva
|3 |Zdiva [~ Wchoz - H |

Frifazen placham &

By

F.omentar

Fouzit |

[ o |

Stormo | Népnvédal

Stejnym zptsobem jako vyse vyberte
ptislusnou plochu:

Dale stisknéte tlacitko Dokon¢it
na panelu vpravo a nasledné pak
tlacitko OK na dialogovém okné
Novy material.
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Dalsi material d) kliknéte na funkci Novy material a zadejte materidl €. 4:
x
Cisla R Barva
] [EPS] [~ Wichaai H

Pfifazen plocham &,
[ T |

K.omentaf

Fauzt | (] I Starno Méapovéda

Stejnym zplGsobem jako vySe vyberte
ptislus$nou plochu:

Dale stisknéte tlacitko Dokon¢it
na panelu vpravo a nisledné pak
tlacitko OK na dialogovém okné
Novy material.

Prifazeni jiz e) pritad’te materidl ¢. 4 (EPS) k tepelné izolaci vénce, ¢imzZ si vyzkousite alternativni postup,
existujiciho ktery se pouzije v pfipad€, kdyZ uz ptisluSny materidl existuje. Kliknéte na materidl ¢. 4
materialu v seznamu materidlti na panelu vpravo:

td aterisly hd

B 1 - Zikladni Material

I 2 - Zelezobeton

B : zdivwe

[ 4-Ers <]
Frikazy hd
Mol material

] Piitadit material plae

Upravit material

Smazat vpbrané materialy

EI Smazat vie

Ziugit viechna prirazeni

Zménit pofadi materisld

MHapovéda A

Dile pak kurzorem mysi vyberte ptisluSnou oblast:

“yuberte plochy pro zadani
Stisknéte Ezc nebo prave tacitko
myi pro ukonéeni grafického
nastoje

s Xz

Dale pak staci stisknout kldvesu Esc a pfifazeni ¢isla materidlu oblasti je dokonceno.

Posledni f) kliknéte na funkci Novy materidl a zadejte material ¢. 5:
material
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Novy material x|

Cizglo Nazey Barva

|5 [zdive d W ichozi i |

Pfifazen plochan &
[ iy

Komentar

Eaugit | 0k, I Storno Mapovéda

Stejnym zptsobem jako difve vyberte
piislusnou plochu:

Dale stisknéte tlacitko Dokon¢it
na panelu vpravo a nasledné pak
tlacitko OK na dialogovém okné
Novy material.

V tomto okamziku jsou vSem plochdm pfifazena c¢isla materidli a vysledny detail je
odpovidajicim zptisobem vybarven:

Mateidly x
B 1 - Zékladni Matendl

|:| 2 - Zelezobeton

B 3-2dwo

[]4-eps

M 5-zdvo2

Fiikazy hi
[ia] Mo matesial

[®] Préadit materidl ploge <
[' Upeavit rrstenial

] Senazat wybrand mateidly

E Srmazat via

[&] Zrit viechna piFazeni

[82] Zménit pofadi materidi

¥

H. Prifazeni ¢isel okrajovych podminek

Poslednim krokem pied generovanim sit¢ konecnych prvku je specifikace jednotlivych
okrajovych podminek.
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Prifazeni cisel
podminek

Nova podminka

Vybér kfivky

V programu Meshgen Area se pro jednotlivé okrajové podminky pouzivd pouze Ciselné
oznaceni, konkrétni hodnoty (teploty, rel. vlhkosti apod.) se k jednotlivym podminkdm pfifadi
az v programu Area.

Na zacatku je vSem vytvofenym okrajovym podminkdm (ohraniCuji detail) pfifazen stejny
typ. Jde o tzv. adiabatickou podminku, ktera signalizuje, Ze pfes danou hranici, tj. kolmo
k ni, neprobihd Zadny tepelny tok. Takové nastaveni je korektni pro vSechny hranice detailu,
které predstavuji fezovou rovinu mezi hodnocenym detailem a ostatnimi konstrukcemi.

Hranice, na které ptisobi vnitini ¢i vnéjsi prostfedi, vSak adiabatické nejsou a je nutné jim
ptifadit jiny typ okrajové podminky.

Postup pro oznaceni jednotlivych okrajovych podminek je ndsledujici:
a) kliknéte na zdlozku Okrajové podminky

ﬂ Genmetriel "i Sit’ prvk YWlaskniosti oblast ﬂ Okrajove podmminlksy

b) kliknéte na funkci Nova okrajova podminka a vyplite na zobrazeném formuldfi ndzev,

zvolte barvu a pfipadné dopliite i komentat:
Mastroje - Okrajové podmin... B

Dkrajové podminky -
[ ] 1- Adiabatick Padminka
Prilazo -

Mowa okrajovd podminka
E Ffifadit okrajovou podminku
|Z| |Jpravit okrajovou podminku

toZnost -

|:| Cislovani
|_| Yritfni hranice

Mova okrajova podminka x|

Ciglo M azey Barva
|2 [Interiér v ichozi - ==|

Fiirazena kirekam .

| b
F.omentar ‘\
|

Fouzit | Ok I Storno M apovéda |

Diale kliknéte na tlacitko se symbolem kurzoru mysi vedle policka PriFazena k¥ivkam.. ——
Kurzor mysi se zméni na ¢tverecek a na panelu vpravo se objevi novy dialog.

Vybrani kfivky je velmi jednoduché. Sta¢i kurzor mySi umistit nad piisluSnou hranici a
kliknutim ji vybrat. Program usnadiiuje vybé&r hranice tim, Ze ji podsviti Zluté.

Postupné vyberte tfi kfivky, které dohromady pfedstavuji vnitfni povrch detailu (tj. hranici na
styku s vnitfnim vzduchem).



Prace s programem 38

Finalni prifazeni

Po stisku tlacitka Dokon¢it na panelu vpravo se opét vratite do ptivodniho dialogu:

Nova okrajova podminka x|

Lizlo Mazer Barva

IE {Interiér ¥ vichozi - H |
Ffifazena kfivkam &

{31213 _|>L\’

F.omnest &

Fouzt | Ok I Stormo Mapovéda

Jakmile stisknete tlacitko OK, zméni se barva vybranych kifivek na barvu odpovidajici
danému ¢islu podminky a na panelu vpravo se objevi podminka ¢. 2:

Nastroje - Okrajové podmin... [ETEY

krsjové podminky 2
[] 1 - Adisbatické Podminka

M . inteisr

Fifkazy -

Mova okiajova podminka

] Pritadit okrajovou podminku
Upravit okrajovou podmirku

[E] smazat vybrané podminky

[E] sraazat vie

Znigh viechna pfitazeni

Zrénit potadi podminek
Moznost =
[ Cislowdni

[ writini branice
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Dalsi podminka

c) kliknéte na funkci Nova okrajova podminka a zadejte podminku ¢. 3:

x
Cislo Mazey Barva
E [Eeriér T vichoz [ = |

Fiitazena kiivlam &.

b

K.ormentar

Bzt |

Storno | Mapovéda

Stejnym zplsobem jako vySe vyberte

piislusné ktivky:

Dale stisknéte tlacitko Dokon¢it
na panelu vpravo a nisledné pak
tlacitko OK na dialogovém okné
Nova okrajova podminka.

Nynfi jsou jiZ vSechny okrajové podminky zaddny a oznaceny
piislusnymi barvami a detail je pfipraven pro vygenerovani sité konecnych prvki:

Dlleraponvé: podminky

] 1 - Adisbaticka Podminka
| R

| EH

Ffikazy

J Mowa okragova podminka
@] Pi¥adit oksajovou padminku
[7] Upravit okrsiovou podminki
EI Smazat wybrané podminky
| Smazat via

[ Zri viechna piifazeni
[22] Zemérit pefadi podminek
MoZrcati

[] Ciskowani
._] ‘rutini brarsce
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I. Vytvoreni sité koneénych prvki
Vytvoreni sit¢ kone¢nych prvkll je poslednim vyznamnéjSim krokem pfi zpracovani
hodnoceného detailu. Vygenerovanou sit mutze uzivatel vyznamné ovlivnit — a protoZe
vysledky numerického feSeni teplotniho a vlhkostnitho pole zavisi hlavné na kvalité sité
konec¢nych prvki, tak je tfeba vénovat tomuto kroku velkou pozornost.
Sit konec¢nych prvkd neni obecné¢ rovnomérnd. V mistech vzddlenych hodnocenému
tepelnému mostu ¢i vazbé muiZe byt fidSi (tj. reprezentovand konecnymi prvky vétSiho
rozméru), zatimco v mistech, kde se ocekdva dosazeni nejnizsi vnitini povrchové teploty nebo
kde jsou vedle sebe materidly s vyrazné odliSnymi vlastnostmi, se sit’ zahustuje.

Sit' koneénych
prvki

Volba
generatoru

Nastaveni sité

Zakladni postup pfi generovan{ sit¢ kone¢nych prvki je nasledujici:

a) kliknéte na zalozku Sit’ prvki na spodni liste:

ZA| Geometrie ﬂ SiE prwki [ﬂ Wlastnosti Dblastil ﬂ Ckrajove pudml’nk‘fl

b) zvolte generdtor konecnych prvk spomoci funkce
Generator sité prvku na panelu vpravo:

K dispozici jsou dva generatory: Meshgen a Genex. Oba pracuji
se siti trojuhelnikovych konecnych prvkl a oba umoznuji pokryt
sit{ detail libovolného tvaru.

Pro detaily s vyrazné kiivo€arou hranici je nicméné vhodnéjsi
generdtor Meshgen, ktery také zvolte v dialogovém okné
Generator sité prvki:

Generator sité prvkd

Wolba generdtory

Generdtor: Popis: Starmo |
) Stuctured Ohelnikova sif

Trojdhelnikova sit pro 20 oblast

& Meshaen IlevoIneho bwarL. Hus'tota sLte je dana M apovéda |

pozadovanou velikost preki a
" Genex zahu#ténimi ité na geom. objektech.

Zahusténi sité v uzlech
Lokalni \ellkusi prvkl sité = 0, f‘1 m

Globalni velikost prvkl sité = 0.03 m

Mastroje - Sit’ prvkd

EIES

ﬂ Smazat sit prekd

Sit preki - zékladni funkce -
m Generowvat =it prvki

[l statistika sité preke...

| Magtaveni zité proki...
i ioit zahusten sil

ke

@ Generator sité preki..

¢) definujte zakladni parametry sit¢ prvka

S pomocf funkce Nastaveni sité prvkﬁ na Obecné |Hozla£em'| Moznosti MG | Moznosti | WiFezy | Export |

“elikost prki sité
v Automaticky
T5: 0.067 ]

panelu vpravo.

VétSinu nastaveni muzete pii zdkladnim
pouziti nechat beze zmény v implicitnim
stavu, jen na zdloZce Obecné najdete
parametr, kterym Ize jednoduSe ovlivnit
hustotu sit¢ v celém detailu. Jednd se totiZ o
maximdlni  velikost konecnych  prvka
pouzitych vsiti. Program nabizi vzdy

urcitou vychozi hodnotu, kterd se odvozuje

Globalni velikost prvkd sité

TS=0.10m
-

1.00m

ok

Stomo

Mapoveda I

Viohoz! |

Ve standar. |
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Zahusteéni sité

od velikosti detailu. Pokud nabizené ¢islo zvétSite, bude detail pokryt hrubsi siti s mensSim
poctem konecnych prvkl. Pokud ho naopak zmensite, ziskate jemngjsi sit’ s vét§im poctem
neznamych. V nasem piipad¢ zadejte misto implicitni hodnoty 0,067 m novou hodnotu 0,06
m.

d) vloZte zahusténi sit€¢ na kritickd mista detailu s pomoci funkce Vlozit zahusténi sté na
panelu vpravo.

Zahusténi se da vlozit bud’ do okoli vybraného uzlu, nebo podél linie a nebo ho lze svazat
s ur¢itou plochou. Zacnéte s vloZenim zahustén{ sité do uzli:

Novwé zahuStEni prykid sité x|

Cislo
Ih Zahusténi sité v uzlu
- o o s velikast prvkd
Paougit zahugténi prekd sité na ‘P'l’-]"'*__, S=2cm
& Uzlu |

€ Linii - velikost preku sité
= Linii - podet uzli
~ Ploie

Welikost koneénjch preki
i I 0.0203: [m]

Aktuging nastavena velikost A Q

kaneénpch prekid = 0,060 m, ),!

Kaomental Glob. velikost prvkd = 5 cm

P anzit | ak. I Starmo Napovéda

Velikost koneénych prvkd v misté zahusténi se nastavuje v rdmecku Velikost koneénych
prvki. Implicitné je tato velikost nastavena jako 3x mensi nez zakladni velikost prvka —
v naSem piipad€ jde tedy o hodnotu 0,02 m. To je v rdmci hodnoceného detailu pfijatelné a
hodnotu miZete ponechat beze zmény.

Kliknéte na tlacitko OK a déle vyberte s pomoci ¢tverecku, do kterého se zménil kurzor mysi,
tfi niZe oznacené uzly:

Wlndte nowe zahugténi sité =
r~ Umnisténi
& [Tze
€ Linie - velikost

€ Linie - poiet uzld
" Plocha

 Typ zahusténl

[1-5-0.02 |
Mowi | Uprawit

 Velkost konetnjch prekid

5- [ 0020 m)

Ukonéit |

Nasledn¢ se kolem vybranych uzlii objevi krouZek, ktery indikuje misto zahusténi sité. Déle
kliknéte na tlacitko Ukon¢it na panelu vpravo.

Pokracujte vloZenim zahuStén{ na linie reprezentujici vnitini Nastroje - St prvkd [ 7]
povrch detailu. Kliknéte na VloZit zahusténi sité a na panelu Wiodte nové zahustent sité -
vpravo zvolte Linie — velikost. Umisténi

€ Uzl
& i

€ Linie - potet el
' Plocha
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Nasledné se objevi okno, na kterém zvolte velikost kone¢nych prvki v misté¢ zahusténi jako
0,04 m a kliknéte na tlac¢itko OK.

Mové zahuEtéEni prvkd sité x|

Cislo

2

Pouzit zahusténi prokd sité na

Uzl

£ Linii - velikost preku sité
£ Linii - pocet uzld)

" Plofe

Welikost konednpch preki

St I 0.0403: [m]

Aktudling nastavens velikost
kanecnpch preki = 0.060 m.

Famentar

Zahuiténi sit€ na linii
dané velikosti

prvka 8=2 cm P
d

-

&
/

Glob. velikost prvkd = 5 cm

Fouzi | ok |

Storno | Népovédal

Dale pak s pomoci mysi (kurzor bude opét ¢tverecek) vyberte obé hrani¢ni linie detailu:

a stisknéte tlacitko Ukon¢it na panelu vpravo.

MNastroje - Sit’ prvkd (2]

Wlozte nove zahusténi sité =

r U misténi
 Uzel
&
" Linie - potet uzlii
7 Placha

r Typ zahugténi

|2-5=004 |
Mowi | Upravitl

Welikost konednpch preki

S= I 0.040 [m]

Ukonéit
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Vygenerovani e) vygenerujte sit konec¢nych prvkd s pomoci pitkazu Generovat sit’ prvkii na panelu
sité prvka vpravo.
Nasledné se — po urcité dobé zavislé na hustoté generované sit¢ — objevi statistickd informace
o vygenerované siti, kterou miZete soucasné i ptimo vidét:

Jste-li s vygenerovanou siti spokojeni, muzete piejit k poslednimu kroku: k uloZeni
vytvofenych dat do souboru, ze kterého je nacte program Area.

| x|

Podet Program wytvofil standardni Zavfit I

. wiprezy zité prvki. MiZete
Ll wybvofit vlastni wifezy
1D-Prvkeiy ; napfiklad pomaoci pfikazu
"Wirez oknem'.

20-Prvkid
30-Prvki

[*] - Diskretizace hrani¢nich
a whitfnich linii
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J. Ulozeni vytvofenych dat

Data popisujici geometrii detailu, rozloZeni jednotlivych materidlti a okrajovych podminek a
vygenerovanou sit’ kone¢nych prvkd je nutné uloZit do textového souboru, ktery slouzi jako
zdroj dat pro program Area.

UloZeni dat lze provést s pomoci piikazu Soubor — UloZit pro program Area v hlavnim
menu programu Meshgen.

Il MESHGEN AREA 3.01 - [Test2, Sit’ prvki]
) Soubor Upravi Zobrazic Vot Mastroje  MoZnosti
[ [ movy E .E 5 [@
~
— = Otewvfit =
Zaviit =

i Ulozit
UlaZit jaka...
UloZit vEe

UlaZit pra program AREA

I t a Export L4 = -
mport & Sxpar UloZit jako 2=

Eh Tisk... Chrl+P
Mahled, . Ulait do: I_} data meshgen j 3 F -
Tisk do schranky Chr+C

) dig
MoZnosti Tisku, ..

Mastaveni Tiskarny. ..

Informace o dloze...

i

Spravce Projekbd...

1 Test2 MG3

2 dvsdf.mg3

3 Fiidata meshgen)atika, MG3
4 ddd.mg3

" MNazew Atika. bt Ulodit I
Ukangit Chrl+F4 e I
UloZit jako typ: ITextové soubony [*.tut) 'l Starno |

A
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Kapitola

PRILOHY

A. Spojeni na vyrobce

Pokud budete potiebovat z jakychkoli diivodi navéazat spojeni s vyrobcem programu, pouZijte prosim
ndsledujici kontakt:

PC-Progress s.r.0.

Anglicka 28, Praha 2, 120 00
e-mail: support@pc-progress.cz
tel.: 222 514 225

web spolecnosti: http://www.pc-progress.cz
web programu: http://www.pc-progress.com/en/Default.aspx?meshgen_area



