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Kapitola

UVvOD

Program Area

Popis programu

Vztah
k predchozim
verzim

Manual a jeho
casti

Program AREA 2017 umoZ nuje vypo €et dvourozm érného stacionarniho pole
teplot a €aste€nych tlak G vodni pary a p fiblizné ro éni bilance vodni péary
v dvourozmérnych stavebnich detailech. Soucéasti vysledkd jsou i nejnizSi vnitfni
povrchové teploty, teplotni faktory a tepelné toky.

Program nabizi také pomocné vypoctové moduly pro stanoveni souc€initele prostupu
tepla okennich konstrukci a lehkych obvodovych plastu podle EN ISO 10077 a EN
12631, pro stanoveni linearnich ciniteld prostupu tepla podle EN ISO 10211 a pro
stanoveni teplotniho faktoru 3D tepelnych mostd a vazeb podle EN ISO 10211-2
(2002).

Vypocet stacionarniho dvourozmérného pole teplot a ¢astecnych tlaka vodni pary je

proveden pomoci metody kone¢nych prvk(. Je mozné fesit detaily:

a) pokryté siti az 200 x 200 os o maximalnim poc¢tu 40 000 neznamych, které jsou
slozeny z nejvySe 200 obdélnikovych homogennich oblasti a maji maximéalné
200 okrajovych podminek

b) detaily s obecné kfivo¢arou hranici o maximalné 40 000 neznamych, které
obsahuji az 200 riznych material( a 200 riznych okrajovych podminek.

Vypocet teplotniho pole je kompatibilni s mezinarodnimi normami EN ISO 10211 a
EN ISO 10077-2. Program Ize v souladu s uvedenymi normami zafadit mezi
programy pouzivajici vypocetni metody s vysokou presnosti vypoctu.

Prislusné ovérovaci pfiklady z citovanych norem jsou soucasti dodavky programu a
jsou umistény po instalaci v implicitnim datovém adresafri.

Dékujeme Vam za zakoupeni programu Area 2017 a pfejeme mnoho Uspéchl pfi
praci s programem.

Area 2017 je plvodnim programem, ktery byl vytvofen doc. Dr. Ing. Zbyfnkem
Svobodou v letech 1991-2017. Pozadavky pro instalaci a provoz programu jsou
nasleduijici:

IBM PC AT kompatibilni pocita¢ s procesorem Pentium a
Pocitac vySSim, Microsoft Windows 95/98/NT a vysSi v ¢eské
verzi, CD mechanika
Misto na disku 20,0 MB
Pamét’' RAM minimalné 128 MB
Monitor minimalni rozliSeni 1024 x 768 bod(
Ukazovaci za fizeni Dvoutlacitkovd myS Microsoft nebo kompatibilni
Tiskarna Musi byt nainstalovana libovolna tiskarna.

Program pracuje s odliSnou strukturou vstupnich dat nez starSi verze programu.
StarSi Glohy je nicméné mozné bez problému oteviit i v nové verzi programu.
Dosavadni nainstalovany program Ize proto kompletné odinstalovat.

Vstupni data ovSem nejsou zpétné kompatibilni — data z verze 2017 proto neni
mozné oteviit ve nizsich verzich.

Manual je ¢lenén do dvanActi ¢asti. V prvni ¢asti (Instalace ) je popséna instalace
programu na vaSem pocita¢i, v druhé ¢asti (Pracovni prostor ) je popsano okno
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Nutné znalosti

programu a jeho ovladaci prvky, ve tfeti ¢asti (Prace s ulohou ) Ize nalézt informace
o zadani vstupnich dat, o vypodtu a grafickém vystupu. Ctvrta &ast (Graficky
preprocesor Paint ) podrobné popisuje praci s grafickym preprocesorem a paté ¢ast
(Editor pro data z programu MeshGen ) postup pfi definovani vlastnosti pro detaily
vytvorené v programu MeshGen. Pouzité vztahy ve vypoctu naleznete v devaté Casti
(Z&kulisi programu ), v deséaté casti (Vstupni data, chyby a tipy ) jsou uvedeny
nékteré praktické informace k praci s programem a konecné ve dvanacté casti
(Prilohy ) Ize nalézt informace o katalogu materiéld, o inicializaénim nastaveni atd.

Pro praci s programem a manualem je nutné ovladat zakladni principy prace se
systémem Microsoft Windows. Doporucena je alespon zakladni znalost problematiky
stavebni fyziky.

Upozorn éni

Na webové strance WWW.KCAD.CZ jsou pravidelné k dispozici aktualizované verze
katalog(i stavebnich materidld a v nékterych pfipadech i kompletni aktualizované
verze jednotlivych stavebné fyzikalnich programu. Pokud chcete byt informovani o
novinkach, sledujte prosim tuto stranku a také strdnku naSeho blogu
http://blog.kdata.cz.
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Kapitola

INSTALACE PROGRAMU

A. Instalace na samostatny po ¢ita€

Postup
instalace

Instalace
programu

Instalace
nového kli ¢e

Pfed instalaci nového programu doporuéujeme odinstalovat jeho starSi verzi, pokud ji
jiz pouzivéte.

Odinstalovani starSi verze neni tfeba provést, pokud budete instalovat novy program
do nového, odliSného adresare.

Instalace programu:

1. VloZzte CD-ROM do mechaniky.
2. Vyckejte chvili, nez se objevi spoustéci program.

Pokud se spoustéci program sam neobjevi, mUzete jej spustit tlacitkem Start a
pfikazem Spustit . Do pfikazového Ffadky miZzete poté napsat X:CDSETUP (X je
oznaceni CD-ROM mechaniky, napf. E) a stisknout OK.

3. Vyberte si ze seznamu instalovatelnych programt aplikaci Area 2017 a stisknéte
tlacitko Instalovat :

ST

Wyberte g1 jazpk/Chooze language: Ilfeétina j

Instalace programi a klide | Aktualizace kiice I Instalace matuald I Instalace M5 Data Access Comp. I

—Wyberte =i dalfi akci:

¥ Instalovat vybrang software: IAFIEA 2017 C2 j

Fopis: Program pro hodnoceni 20 tepelnpch mostd a wazeb metndnuil
konetnich prekd podie CSM EM 150 10211 Werze CZ.
réeno pro PC s RAM nad 128 MB a & 32-bitowsimi ;I
Urnisténi instalace: TepTechhWAREA 20017 C2hsetup.ere

" Instalovat ovladaé HW klie HASP HL [USE typ)

Inztalovat

Mejprve wyberte ze seznamu programi ten, kkerg choete instalovat, a stisknéte taditko "Instalovat".
Faté wyberte mozZnost “Instalovat ovladac Hw klige HASP" a stisknéte znovu Haditko "lnstalovat™.

Inztalace ovladace HW klice =& provadi jen jednou bez ohledu na pocet ingtalovanpch programd.

=-[ Tento program je uréen pro instalaci programi firmy Swoboda SOFTWARE na poditadich = lokalnimi i

=1 gitowvimi kligi HASP a MetHASP HL [USE tup).

4. Po zahajeni instalace zadejte adresar, kam budete chtit program umistit.

Instalace nového hardwarového kli ¢e:

5. Na okénku spoustéciho programu zvolte moznost Instalovat ovlada ¢ HW klice
HASP a stisknéte tla¢itko Instalovat :
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Aktualizace
starého kli ¢e

Aktualizace
firmware

-

“Wyberte si jazykChooze language: Cedtina

Instalace programi a klice | Aktualizace klite I Inztalace manuali I Instalace M5 Data Access Comp. I

—Wyberte zi daléi akci:

" Instalovat vybrang software: [AREA 2017 C2 =

Paopis: Pragram pro hodnocent 20 tepelniich mostd a vazeb metodouﬂ
konecnich prekil podle CSMEM 150 10211, Verze CZ.
Uréeno pro PC = BaM nad 128 ME a £ 32-bitovpmi LI

Umisténi instalace: TepTechibARES 2007 C2hsetup. exe
' Instalovat ovladaé HW klic¢e HASP HL (USB typ)

Instalovat

Mejprve voberte ze seznamu programi ten, kteri choete instalovat, a stisknéte Haditko “Instalovat”.
Paté vyberte moznast "Instalovat ovladad HW klice HASP" a stisknéte znovu Haditko "Instalovat''.

Instalace ovladate Hw' klide se provadi jen jednou bez ohledu na podet instalovanich programi.

=~ Tento program je uréen pro instalaci programd firmy Svoboda SOF TWARE na poditadich s lokalnimi i
| sitovpmi kligi HASP a NetHASP HL (USE typ).

6. Po instalaci ovladace klice pfipojte hardwarovy kli¢ HASP na USB port a
spoustéci program ukoncete tlacitkem Uzavfit.

Aktualizace starého  hardwarového kli ¢ée:

7. Pokud mate jeSté historicky paralelni kli¢, je tfeba jej vyménit za novy USB typ.
Kontaktujte prosim dodavatele programu ohledné podminek dodavky nového
klice.

8. Pokud provadite upgrade programu z jeho starsi verze (nizSi nez 2017) nebo
pokud jste nové zakoupili program Area 2017 a USB kli¢ HASP fy Svoboda

Software jiz vlastnite, je dale nutné provést prekddovani klice HASP, a to
nasledujicim postupem:

a. Mate-li starSi typ USB klice (cca 6 a vice let), je tfeba nejprve provést
aktualizaci jeho firemniho software . NejjednodusSim zplisobem ji provedete
s pomoci volby:

“Wyberte si jazykChooze language: Cedtina

Instalace programi a klige Akbualizace klice | Instalace manuali I Instalace M5 Data Access Comp.

Yyberte zi dalgi akci:

r Zjistit informace o HW kliéi HASP [USB typ] a/nebo provést jeho aktualizaci po
zakoupeni nového programu

Provest aktualizac firemnibo software klige HASP [hutné pro stardi USE klige ziskané cca do
konce roku 2009)

&

Mate-li stardi USE kli¢ [zizkany coca do konce roku 20089), provedte nejprve aktualizaci jeho firemniho software
5 pomoci druhé volby wite POZ0R: béhem aktualizace smi bt v poditadi jen jeden klié HASP I

Po provedené aktualizaci zjistéte prosim s pomoci prent volby informace o kligi a zadlete je jako pfilohu e-mailu
dodavateli software. Stejné postupujte i v piipadé, kdyz mate USE ki z roku 2010 nebo nowsjs.

Obratem obdréite soubor s potfebngmi kady, které viozite do klige s pomoci prent volby wise.
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Informace o
kli i

Nasledné se objevi okénko
aktualiza¢niho programu se
zakladnimi informacemi a
s tlacitkem Apply Update.

Zkontrolujte si prosim, zda
mate v pocitaci zasunuty jen
jeden HASP kli¢ a poté
stisknéte zminéné tlacitko.
Nasledné se automaticky
provede aktualizace klice.

Alternativné k vyse
popsanému postupu lze
aktualiza¢ni program spustit
manualné. Jedné se o
soubor
FirmwareUpdate.exe ve
slozce HASP\fwUpdate na
instalaénim CD-ROM.

& Sentinel HASP RUS

=1olx]

functionality will be enabled for legacy HASP HL keys.

Mote: Before clicking Apply Update, ensure that only one HASP
key is connected to the computer.

Do NOT disconnect the key during the update process.
The update process may take a few minutes.

Apply Update

HASP HL firmware update utility

This utility updates the fimmware of HASP HL keys from older versions
{including legacy HASP HL version 2.16)to 3.25. The Sertinel HASP

HL

Mate-li usB
klic¢ z roku
2010 Cl nOVGJSI Wyberte #i jazuk/Chooze language: Cedtina hd
(nebo JSte JIZ Instalace programi a klige Aktualizace klice ] Instalace manuali 1 Instalace M5 Data Access Comp.
provedli
aktuahzaCI Vyberte si daldi akci-
flrem niho (& Zustit informace o HW kit HASP (iS58 typ) a/nebo provést jeho aktualizaci po
izakoupeni nového programu
software
& 18 Prowést aktualizaci firemniha software klite HASP [nutné pra staréi USE kliée ziskané cca da
S_t.a'rs | ho kl | Ce) ! L konce roku 2003]
zZjistéte
informace o Spustit
vasem kli €i s
pom OCi M ate-li starsi USB klié [ziskand cca do konce roku 2009), provedte nejpree aktualizaci jeho firemnibo software

prikazu:

Po provedené aktualizaci zjiztéte prosim 2 pomoci preni volby informace o klidi a zadlete je jako prilohu e-mailu

3 pomoci diuhé volby vide. POZ0R: béhem aktualizace smi byt v pocitaci jen jeden klic HASP I

dodavateli zoftware. Stejné postupuite i v piipadé, kdyZ mate USE kI 2 roku 2010 nebo novwEs

Obratern obdréite soubar ¢ potfebngmi kady, které viodite do klide s pomaci preni valby vige.

Po stisku tlagitka Spustit se
objevi okénko
aktualiza¢niho programu se
zakladnim popisem postupu
aktualizace.

Stisknéte tlagitko Collect
Information na zaloZce
Collect Key Status
Information a zvolte
umisténi a nazev souboru s
pfiponou c2v.
Doporucéujeme pouZzit nazev
ve tvaru ABCD.c2v, kde
ABCD je jméno vasi firmy.
Vytvoreny soubor poSlete
prosim jako pfilohu
informativniho e-mailu
dodavateli programu.

Uzaviit

¢ Sentinel HASP RUS

Collect Key Status Information; | Apply License Update |

=lolx|

HASP
Aktualizace se provadi ve dvou krocich:
1. Zjisténi informaci o Kici a jejich zaslani dodavateli

Status Information” a zvolte jméno souboru s pFiponou c2v.

nebo na adresu_kcad&kcad cz.

2. Aktualizace klice

0d dodavatele obdriite obratem jako pFilohu e-mailu soubor
ABCD._v2c. Uloite si ho progim do libovolng slofly a nasledné ho
nactéte s pomoci tiaditka "..." na zdloZce "Apply Licence Update”
stighu tladitka "Apply Update" bude ki prekddovan.

Collect Information

Tento nastroj umoZnuje provést aktualizaci Vaseho kice

Kliknéte prosim na tladitko "Collect Information” na zdloice "Collect Key

Doporuéujeme pouiit tvar ABCD.c2v, kde ABCD je jméno Vaii fimy.
Tento soubor prosim zaslete jako pFilohu e-mailu Vasemu dodavateli

.Po
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Aktualizace
licenci

Alternativné k vySe popsanému postupu lze aktualizacni program spustit
manualné. Jedna se o soubor UpdateHASP.exe, ktery najdete ve slozce
HASP\IcUpdate na instalaénim CD-ROM.

Obratem (standardné jako pfilohu e-mailu) obdrzite soubor ABCD.v2c, kde
ABCD je opét jméno vasi firmy. Tento soubor obsahuje vSechny potfebné
Udaje pro prekdédovani vaseho USB kli ¢e. Ulozte si ho prosim do libovolné
slozky na vaSem pocitaci. Poté vlozte znovu instalaéni CD-ROM do mechaniky
a zvolte prikaz:

Wyberte i jazpk/Choose language: Cestina -

Instalace programi a klide  Aktuslizace klide | Instalace manuslt I Instalace M5 Data Access Comp.

Yyberte si dali akci:

& Zpstit informace o HW kliéi HASP [USB typ) a/nebo provést jeho aktualizaci po
zakoupeni nového programu

e Provést aktualizaci firemniho software kliée HASP [nutné pro staréi USE klic¢e ziskané cca do
konce roku 2009)

tdate-li starsi USE kIE [ziskany cca do konce roku 2003), proved'te nejprve aktualizaci jeho firemnibo software
£ pomoci druhé valby vige, POZ0R: béherm aktualizace smi bt v poéitadi jen jeden kiié HASP 111

Po provedené aktualizaci zjistéte prosim = pomoci preni valby informace o klici a zadlete je jako piilohu e-mailu
dodawateli software, Stejné postupuite | v piipads, kdys mate USE kIig z roku 2000 nebo nowgiE,

Obratemn obdidite soubor & potfebngmi kady, kieré viodite do klide = pomoci preni valby wide,

Po stisku tlacitka Spustit se objevi okénko aktualizaéniho programu, do
kterého s pomoci tlacitka "..." na zaloZzce Apply Licence Update nactéte
obdrzeny soubor ABCD .v2c.

-loix

Collect Key Stetus information | Apply License Update |

' Select the update file for new license

ao,v [~ Poditat - ~ |23 [ Pronledat: Poditst
Uspofadat v g v 0 @
[% pokumenty = . Jednotky pevnich diskd (2) =l
o) Hudba e
] Obrazky - =)
/-\ = videa 50,0 GB volnych z 87,5 GB
Update e | _I > data (D)
Apply Updste 5 &y system (C2) =0 325 B vanjch z o8 6B
\ c; data (D) = Zafizeni s vyménitelnym GloZtam (1)
€2 Jednotia DVD RW (E:) A
(148, ey &) Jednotka DYD RW (E:) Audio €D
N ME stranky WWW v st B baitf valnjch 2 0 bajtd L
My Web Sites on MSN /' CDFs
= Unisténi v siti (2)
st ‘
= “ Mé stranky WWW v siti MSN =l

Nazev souboru: |

=] Al supported files (*h2r x2¢) 7]

A

Aktualizaci USB klice dokongite stiskem tlacitka Apply Update .
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Alternativné k vy3e popsanému postupu lze aktualizaCni program spustit
manualné. Jedna se o soubor UpdateHASP.exe, ktery najdete ve slozce
HASP\IcUpdate na instalacnim CD-ROM.

d. Po aktualizaci klice HASP jiz mazete spustit program Area 2017 a vyzkouSet
jeho nové moznosti.

Poznamky:

» UzZivatel programu musi mit vzdy pravo zapisu do adreséafe, v némz jsou uloZzeny
katalogy materialQi, konstrukci a okrajovych podminek (obvykle je totozny s
adresafem programu). Stejné tak musi mit pravo zapisu do adreséafe s daty
popisujicimi hodnocené ulohy (datového adresare).

< Pokud budete instalovat na svuj pocita¢ vice programu nasi firmy, upozorfiujeme,
Ze kazdy z program( musi mit svUj vlastni adreséar.

* Nepracuje-li HW kli¢ po vySe popsané instalaci ovladace spravné, maze to byt
tim, Ze na instalacnim CD-ROM je ovlada¢ starSi nez vas systém MS-Windows.
V takovém pfipadé si prosim stahnéte ze stranek vyrobce klice
http://www3.safenet-inc.com/support/hasp/enduser.aspx aktualni instalacni
program. Pfed pfipadnym stahovanim aktualni verze ovladace kli¢e nicméné
doporucujeme nejprve vyzkousSet pruvodce instalaci klice HASPUserSetup.exe,
ktery najdete na instalacnim CD-ROM ve sloZzce HASP\huSetup . Budete-li mit
k instalaci klice dotazy, obratte se prosim na dealery programu.

B. Sit'ova instalace

Postup
instalace

Program nemé pfimo sitovou verzi — Ize ho ovSem v rdmci sité pouzivat a umoznit
jednotlivym uzivatelim sdilet sitovy HW kli¢ a datové adreséafe a katalogy. Program
je nutné nainstalovat na jednotlivé stanice samostatné jako plnou instalaci. Pro zcela
bezproblémovou instalaci a provoz je vhodné, aby jednotlivi uzivatelé méli na svych
pocitacich administratorska prava. Provozujete-li sit' s vétSim poctem uZivatell, ktefi
se na pocitacich stfidaji a nemohou tedy mit plna prava na jednotlivych stanicich, je

vvvvvv

uvedeny dale.

1. Nainstalujte (coby administrator) program na kazdou stanici v siti podle postupu
uvedeného v kap.2.A. Nainstalujte nejen samotny program, ale i ovlada¢ klice
HASP.

2. Pripojte sitovy kli¢ NetHASP k serveru nebo k libovolné stanici v siti. Mate-li
stary kli¢ (dodany s jakoukoli verzi starS§i nez 2011), kontaktujte prosim
dodavatele programu - kli¢ je nutné vyménit.

3. Vlozte do mechaniky pocitace s klicem NetHASP instalacni CD-ROM a spustte
instalaéni  program  HASPUserSetup.exe , ktery najdete v adreséfri
HASP\huSetup . Instalaéni program vas postupné provede procesem instalace
ovladacl nutnych pro praci klice v siti.

4. VyzkouSejte spusténi a béh nainstalovaného programu.

Pokud potfebujete, aby bézny uzivatel nemél privilegia administratora, je obvykle
nutné po instalaci programu provést jesté nasledujici kroky:

a. Nastavit prava zapisu do adresare s programem pro bézného uzivatele typu
User.

b. Pfihlasit se jako bézny uzivatel typu User a v pfipadé potfeby vytvofit zastupce
pro program (na ploSe a/nebo v nabidce Start)

c. Vyzkouset spusténi programu v rezimu User... a pokud se program nespusti
s tim, Ze nejsou v dispozici knihovny DLL & OCX, spustit znovu instalaci
programu v rezimu pfihlaSeni jako bézny uzivatel typu User a pfi chybovém
hldSeni o nemoznosti registrace komponent zvolit pfikaz Pokra ¢ovat .
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Poznamky:

Pokud potfebujete ve vyjimecnych pfipadech (neni to tedy doporuéeny postup)
instalovat program jen na server, je obvykle nutné provést nasledujici kroky:

a.
b.

Nainstalovat program do zvoleného adresare na server podle postupu v kap. 2.A.

Nastavit prava pro bézné uzivatele tak, aby mohli zapisovat do adreséare
S nainstalovanym programem.

Knihovny DLL a OCX, které se nainstalovaly na server do podadresare SYSTEM
v adreséafi Windows, musi byt k dispozici i béZznym uzivatelim. Je tedy nutné bud
tyto knihovny nainstalovat i do podadresafe SYSTEM na kazdou lokalni stanici (to
Ize provést napf. instalaci programu na stanice a vymazanim adreséare
s programem ze stanic), nebo umoznit stanicim pfistup do podadresare SYSTEM
na serveru.

Upravit potfebnym zplsobem inicializaéni nastaveni programu v registru
Windows, pfedevSim nastaveni implicitniho adresafe dat. Vyvolejte program
regedit.exe a upravte v oddile pfisluSejicim programu Area 2017 nastaveni:

» [Data Directory ]: Directory= dir
kde dir je cesta do adresare dat, ktery bude implicitné obsahovat data a vysledky
vypoctu a do kterého budou moci bézni uzivatelé zapisovat

Pokud existuje jen jedno inicializaéni nastaveni spole¢né pro vSechny uzivatele,
musi byt cesta nastavena tak, aby ji mohli vyuzit vSichni. Implicitni adresar dat tak
bude muset byt pro vSechny uZivatele stejny. To ovSem neznamena, Ze by pfi
zakladani nové ulohy ¢&i pfi otevirani dlohy jiz existujici nemohl bézny uzivatel
pouzit libovolny adresaf, do kterého muze zapisovat. Podrobnosti o volbé
adresére pfi zaloZeni a otevieni Ulohy uvadéji kapitoly 4.B. a 4.C.
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Kapitola

PRACOVNI PROSTOR PROGRAMU

Tato ¢ast obsahuje zékladni informace o oknu programu Area 2017, o panelu ulohy,
0 zpUsobu prace s panely Uloh a o vyvolavani napovédy.

@ Po spustEni 3
St ANt ) PiisluSenstyi »
A- SpUSt enl programu l@ Microsoft Yisual Basic 6.0 b
Po skongeni instalace se e :
objevi v nabidce Start pod I— & Topsins technia N ares
« , 5 Katalog systému Windows i) dnternet v S
pO|OZk0U PrOg I’amy nOVy & Pristup & wychozi nastaveni programi a e E:e'nj\e
fadek - Tepelnéa technika . % indows Upda %) bt he s

(8 (&) Windows Media Flayer

_Spustlvt program Area 2(_)17 v > I 7o
je mozné klepnutim na jeho ) Hedet v G oty
nazev. @)shispo e and il oe
=7 Spustit...

2] odhlasit ufivatele Zbynik Svoboda, ..
(@ wypnout poditat..

Imﬂa_rl':

B. Obrazovka programu a uloha

Po spusténi programu Area 2017 se objevi prazdné okénko programu s dialogovym
boxem pro zaloZeni nové Ulohy ¢&i otevreni jiz existujici ulohy.

piikazy menu

Obrazovka - o] |
Soubor  Katalogy  Doplfkové wipoffy  Napovéda

programu NEES | e (PR R-9-72 80 25, leden 2017

¥4 tloha

panel Mova dloha | Ewistujici ulohy I Maposledy zpracovavansd L’l\ohy'

z /
naStrOﬁ 1 Jako jména dlohy |ze zadat ibovalnou
lkombinaci a2 260 pismen a &lsel. Jméno
zadavejte bez piipony.
Zadeijte jméno dlohy:

todel details

& s pravodhlimi hranicemi oblast [tradigni model)

UVOd ni 3 obecnd kfivasarimi hranicemi oblasti

dialogovy box —]

Data pro madel & pravodhlimi kranicemi [ze webvofit piime v programu Area, zatimeo
data pro model ¢ kfivogangmi hranicemi musi bjt pfedemn wwtvofiena v generaton
MeshGen.

Aktudlni adresar datoripch souborii
D:\Stavebni fuzika\brea 201 5ADAT

Jednorazova zména adiesafe

Trvald zména adiesdie

panel s
informacemi o
a.kt'vnl’ l] |OZe ™ po spusténi programu tenta dialog jiZ neukazovat

! | ‘ | _ Program neni aktualni, na www kead.cz je k dispozici upgrad s
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Uloha

Panel ulohy

Jakmile zalozite novou Ulohu, nebo otevrete jiz existujici Ulohu, objevi se na zatim
prazdném panelu programu Area nové mensSi okénko - panel ulohy, ktery obsahuje
nazev Ulohy a Sest tlacitek pro rychlé vyvolavani poveli.

Uloha je vlastné& seskupeni nékolika soubor(, které popisuji vstupni data pro dany
problém a vysledky jeho vypocétového posouzeni. Hlavni soubory, z nichz se sklada
Gloha, jsou nasleduijici:

FileName .aea obsahuje jméno ulohy.

FileName .dt1 obsahuje 1. ¢ast vstupnich dat (popis detailu).

FileName .dt2 obsahUJe 2. ¢ast vstupnich dat (popis vzdalenosti mezi
osami).

FileName .dt3 obsahIUJe 3. ¢ast vstupnich dat (popis homogennich
oblasti).

FileName dt4 obsahIUJe 4. ¢ast vstupnich dat (popis okrajovych
podminek).

FileName .apf obsahuje data pro graficky preprocesor Paint.
obsahuje vysledky vypoctu tlohy s komentafem a Ize ho

FileName .out tisknout a zpracovavat libovolnym textovym editorem pro

Windows.

obsahuje hodnoty nutné pro graficky vystup (vystup

AL ENS izoterm a tepelnych toku).

obsahuje hodnoty pro graficky vystup (oblast

FileName .bod kondenzace).

. obsahuje data nutna pro porovnani s normovymi
FileName .csn . prop vy

pozadavky.
FileName .mmv obsahuje data pro vypocet ro¢ni bilance vodni pary.
FileName .mmt obsahuje data pro vypocet ro¢ni bilance vodni pary.

obsahuje vlastnosti materialt a okrajovych podminek pro

ALENES A3 detaily vytvorené v editoru MeshGen.

FileName .txt obsahuje data z editoru MeshGen.

Z hlediska uZivatele se Uloha ,tvafi“ jako jediny soubor FileName.aea. VSechny
soubory se bez vyjimky ukladaji do zvoleného datového adresére.

Program Area umozZznuje otevfit souc¢asné nékolik Uloh a pfepinat mezi nimi pomoci
klepnuti mySi nebo pomoci povelu Okna v menu programu:
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Aktivni Uloha

Okna

~loix

25, leden 2017

logy 50gﬁkbvév§dbﬁtv Mapovida:

=~Ioi x|

Fochaltvie |  Zadint | ‘idedky | Shaelitvie |
|

[ o1 Zadami datsil

o 1o
Prehled zadanpch a vypottenfch hodnot:
Demonstrs

Rozhait vie | Zadén' | Vpslecky | Shelit vie
EE Zadanj detail
W Materidly: 2
& lzotrapie: ann
Demanstraéni priklad & 2 pro program AREA 2014 - kout obvodové stény s kulatpm Rl Podminky: 2
sloupem & Mezndmé: 50
L& Zdoje tepla ne
=-F Wislediy wipociu
- E’ Minimaln povrchové teploty
[®] Minimalni teplotni fakton
- 4 Tepelné toky pfes hranici

- ®y Siteni vodni pary
Ciseli Rychle Gpravy Vjpoiet
: Protokol o ¥jpoctu
Ciselny vstup/dat Graficky vistup

Model s obecné kfivo£argmi hranicemi oblasti

aktivni Uloha

B Fiogem neni aktuding, na wew koad.cz je k dispozic upgrad - 2

| Frotokek 35,2015, 16:48 [ Graf.data: 3.5.2015, 16:48

| ¥stup. data neesistuil.

Pokud je uloha aktivni, tykaji se ji vSechny povely v horizontalnim menu programu
Area. Pokud je neni aktivni, nebo je zmensena do ikony , nelze s ni pracovat.

Usporadat panely jednotlivych Uloh mulZete pomoci povell Kaskady (usporada
panely za sebou), Dlazdice (uspofada panely vedle sebe) a Uspofadat ikony
(srovna ikony zmensenych aloh) v nabidce Okna.

C. Napov éda v programu

PoZadavky
norem

Soucasti programu Area je kontextové citliva napovéda. Jedna se o vykonny nastroj
umoznujici nalézt okamzité informace k provadéné ¢innosti.

Napovéda pouziva standardniho okénka pro napovédy MS Windows a podporuje
vSechny obvyklé funkce, jako napf. vyvolani definic pojmG a provadéni odskokd na
odkazy.

Pro préaci s napovédou je mozné vyuzit funkci Vyhledej (hleda napovédu podle
klicovych slov) a Obsah (zobrazi obsah napovédy), které miZete vyvolat rovnou z
nabidky Napov éda.

NejobvyklejSim zplsobem vyvolani napovédy je vSak stisk tladitka F1 béhem prace s
programem. Program Area reaguje na tento povel okamzitym vyvolanim napovédy k
provadéné cinnosti.

Informace o programu (vyrobni Cislo, opravnény uzivatel) najdete pod pfikazem
O programu v nabidce Napov éda.

Informace o poZadavcich vybranych norem (CSN 730540, STN 730540) na
hodnocenou stavebni konstrukci z hlediska difuze vodni pary a z hlediska teplotniho
faktoru najdete pod pfikazem PoZadavky norem v nabidce Napov éda:
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Poradavky CSN 730540-2 'Tepelna ochrana budov® (2011) vietné zmény 21 (2012) |

Teplatni faktar | Soui. prostupu tepla | Lin. Ginitel prostupul Siteni vihkosti |

Sténp, stfechy, stropy a podlahy | Okna, dvefe a ostatni wiplné otvorﬁl

" Okrajove podminky:
Mawrhowa teplota vnitfniho vaduchu  Tai [C]: |2|].5

Pozn.: Mawhowa teplata wnitfriho vzduchu se stanovi orientainé die CSN 7305402, & 8.2.3 ze

wztahu: Tai = Ti+ Deltal ai, kde Ti je névihowa vnitini teplota die tab |1 v CSH 730540-3 [pro byt a

obé. stavby obwykle 20 C) a DeltaT ai je piirdska podle CSN 730540-3, tab.|2.

M &wrhoted relativii wibkost
|5l] M&wrhowa wenkovni teplota T ae [C]: |'1 5

We wzduchu v interiéma Fii [%]:
vedlejEm
panelu jzou Mawrhowa teplota v proztiedi na vnéji strand konstrukee Te [C]: |-1 5
uvedeny
pozadavky
£5H " Typ prostor:

730540, € prostany s trvalou dpravou vibkost vaduchu (klimatizace)

ke je
" ostatni prostary [napt. s plirozenjm & & nucenpm véténim bez dpravy vihkost vaduchu)

moZng
hodnatit
timto - = -
programen. Podadavek CSM 730540-2 (2011), & 5.1: = Vipoiet proveden die C5H
Minimalni poZadovany teplatni faktar vhitfniho povichu ve 730540-2. 81 5.1,

wiech mistech konstrukce + zimnim obdobi:
fRsiM = 0,747

Doplfujici idaje: ;
+ Rel vihkost pro stanoveni pozadavku Filf = 45 % LI Vipocet poZadavku

I, - |
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Kapitola

PRACE S ULOHOU

V této Casti mlizete nalézt postup prace s ulohou od zadani vstupnich dat, pfes
vypocet a zpracovani protokolu o vypoctu az ke grafickému vyhodnoceni vysledka.

A. Adresa f pro ukladani uloh

Ulohy se piednostné ukladaji do adresare pro ukladani aloh, ktery je mozné nastavit
pomoci pfikazu Adresar pro ukladani Gloh v nabidce Soubor . Pfikaz je k dispozici
jen tehdy, kdyz jsou vSechny ulohy uzaviené. Samoziejmé je mozné pfi otevirani jiz
existujicich dloh natahovat tyto Ulohy i z jinych adresaru.

B. Zalozeni nové ulohy

Zména adresare

Novou uUlohu muzete vytvorit dvéma zplUsoby. Bud stisknete pfislusné tlacitko na

nastrojové liSté programu Area, nebo vyberete pfikaz Nova Uloha v nabidce

Soubor .

v obou pripadech se

objevi okénko, do kterého

Ize zadat jméno nové

U|Ohy (maXImalné 250 Q Jako jméno dlohy |ze zadat libovolnou

znaku bez pfipony). kambinaci a2 250 pismean a &sel. Jméno
. v zadévejte bez pfipamy.

Po_ st|:5ku tIaC|tka,O,K se Zadsjte jméno ilohy:

objevi panel nové ulohy s |

jejim jménem.

Kazdd nova dUdloha se OK I Storno
implicitné ukladd do
nastaveného adresafe Uloh. Pokud budete chtit novou uUlohu uloZit do odliSného
adresére, klepnéte na zalozku Adresdf pro Ulohu a adresaf pro novou ulohu
nastavte s pomoci tlacitka Zmeénit adresa .

Jrméno nové dloky | Adresaf pro Glohy |

C. Otevfeni jiz existujici ulohy

Pokud chcete pracovat s jiz existujici Glohou, muzete opét postupovat dvéma
zpusoby. Bud' stisknete pfislusné tlagitko na néastrojové listé programu Area, nebo
vyberete pfikaz OtevFit Ulohu v nabidce Soubor. Objevi se standardni dialogovy
box MS Windows pro nacteni souboru, pomoci kterého mazete ménit adresare a
zvolit jméno pozadované ulohy. Po volbé Ulohy se objevi jeji panel na obrazovce.
Variantné muzete pouzit dialog rozSifeného otevieni Ulohy, ktery umoznuje bud
vybér z nedavno feSenych &i z existujicich Uloh a nebo zalozit zcela novou Ulohu.
RozSifené otevieni Ulohy mlzete vyvolat stiskem pfislusné ikony v nastrojové listé
programu Area.

D. Ulozeni tlohy pod jinym jménem

Pokud chcete ulozit alohu pod jinym jménem, nebo do jiného adresare, zvolte pfikaz
UlozZit jako v nabidce Soubor . Po jeho volbé se objevi standardni dialogovy box MS
Windows pro uloZeni souboru a budete moci uréit adresar a jméno ulohy.

E. Ukon €éeni prace s ulohou

Ukongit praci s ulohou muzete bud pfes pfikaz Zavfit dlohu v nabidce Soubor,
nebo pres dvojnasobny stisk levého tlagitka na levém hornim rohu panelu ulohy,
nebo klepnutim na symbol x v pravém hornim rohu.



Prace s Ulohou 18

F. Ciselné zadavani vstupnich dat

Zadavani vstupnich dat je mozné provést bud tradi¢nim postupem, ktery spociva v
tabulkovém zadavani parametrd detailu, a nebo postupem modernéjSim, ktery
vyuziva grafického preprocesoru. V této kapitole je popsan tradicni tabulkovy vstup
dat.

Prace se standardnim grafickym preprocesorem je popsana v kapitole 5 Graficky
preprocesor Paint .

Prace s editorem dat z programu MeshGen (detaily s obecné kfivo€arou hranici) je
popsana v kapitole 6 Editor pro data MeshGen

Prace s grafickym editorem pro zadavani dat z podkladniho obrazku je popsana
v kapitole 7 Zadavani dat z podkladniho obrazku

9 Postup pfipravy detailu pro tabulkové zadavani najdete v kapitole Priprava
. vstupnich dat .

Do rezimu tabulkového zadavani vstupnich dat se mizete dostat bud pres tlacitko

Ciselny vstup dat na panelu tlohy, nebo pfes pikaz Ciselny vstup dat v nabidce
Vstupni data .

Prvni formula r

Objevi se 1. formuléF pro zadani prvni ¢asti vstupnich dat:

nabidka poveil aktualni polozka

Zakladni popis dlohy
Cpravy Pomilcky Konec prace s daby

MNazey dlohy: | FEE e R Zakazka: |SVDEDDA SOFTWARE
Zpracovatel |Doc:_ DOr. Ihg. £, Svoboda D atum: I‘IJ1;’2D15
Yarianta: |\-’_l;lpoéet porrchoyvich teplot

shEry

Witupni data | Foznamky k zadavani |

Parametiy detail:

Pocet svislich oz |93 Pozor: Vodorovnich oz
mL_Jsf bt vice nei_ 03
Patet vadaroerich oz |93 el I, SISt

Pocet hamogennich obdélnikd, tvoficich detail: IE

4l e It S S

Doplfujici formulafe | Komentar

HH [ |

Souradnice os sité/ \ Popis oblasti Popis pngmiAek

vyvolani 2. formulée -

vzdalenosti mezi osa vyvolani 3. formulée - vyvolani 4. formulée -

homogenni oblas okrajové podmink

Prace se vstupni poloZkou
Vstupni data se zadavaji do jednotlivych vstupnich polozek, které mohou slouzit bud
pro vstup textd nebo pro vstup &isel. V druhém pfipadé Ize do polozky zadat jen
Cislice, znaménko a oddélovag desetinné casti.
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Pom ticky

Pohyb po
formula i

Upravy

Pro aktualni polozku Ize stiskem klavesy F1 vyvolat napovédu s podrobnéjSimi
informacemi o veli¢ingé véetné odkazl na normu a pfipadnych normovych hodnot.
N&apovédu lze vyvolat i pfes nabidku Pomicky v horizontalnim menu formulare.

VSechny pfikazy nabidek jsou pfistupné jen tehdy, pokud to ma smysl. Nemusite se
tedy obavat jejich nespravného pouziti. A jeSté jedna rada: pro rychlejSi praci ma
fada pfikazl tzv. klavesové zkratky , které umoznuji pfikaz rychle provést bez jeho
hledani v nabidce. Klavesové zkratky jsou uvedeny u poloZzek v menu.

Mezi jednotlivymi polozkami se |ze pohybovat pomoci:

Ukazte mySi na pfisluSnou polozku (kurzor mysi se zméni ze

mysSi o ; w2 o s
y Sipky na svislou ¢aru) a stisknéte levé tlacitko.

Provede se pfesun na dalSi polozku v logické posloupnosti

klavesy Enter fa
zadavani.

Provede se pfesun na dalSi polozku v logické posloupnosti
zadavani. Déle je mozné dostat se pomoci této klavesy na

Klavesy Tab ovladaci prvky formulafe (tlacitka, panel se seznamem
formulara).

klavesy Jedna se o soucasny stisk klaves CTRL a Sipky vlevo . Provede

CTRL + se pfesun na predchozi polozku v logickém sledu zadavani.

PFi praci s polozkou mazete déle vyuzit funkce v nabidce Upravy .

Jedna se o piikaz Zpét (vrati pravé provedenou akci pfi psani), Znovu (vrati
provedenou opravu do puvodniho stavu), Vyjmout ozna €éeny text (vyjme text a
umisti jej do schranky Windows), Kopirovat ozna €eny text (zkopiruje text do
schranky Windows) a Vlozit text (vlozi text ze schranky do polozky).

Pro rychlejsi vyvolani nabidky Upravy lze stisknout nad aktualni poloZkou pravé
tlacitko mysi. Nejprve se objevi systémové menu Windows 95, které odstranite napf.
stiskem klavesy Esc. Dale se jiz objevi v misté mysi tzv. plovouci menu s obsahem
nabidky Upravy .

Konec prace s daty

Automat.
ukladani dat

Préaci se vstupnimi daty mdzete ukongit bud pfes nabidku Konec prace s daty , nebo
pres dvojnasobny stisk levého tla¢itka mysi nad levym hornim rohem formulare.

Pokud se v tomto okamziku zaéinate ptat, jak se vstupni data ukladaji, aby o né
Clovék po dlouhé praci nepfisel, je ten pravy ¢as.

Program Area je proti nebezpeéi ztraty jiz vytvofenych dat oSetfen pro uzivatele
velice pfijemnym zpusobem. Vstupni data jsou totiz ukladana automaticky pred
kazdou operaci s daty, tj. i pfed koncem préace.

Vyvolani dalSich formula Fa

JesSté nez opustite prvni formular, je tfeba vyplnit i dalSi tfi doplfujici formulare.
Pokud byste na jejich vyplnéni zapomnéli, nemohl by byt proveden vypocet.

Vyvolat dopliujici formulafe mulZete pres tlacitko Soufadnice os sit & (2. formular),
Popis oblasti (3. formularF) a tlacitko Popis podminek (4. formular).
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Druhy formula F

Po stisku tlac¢itka Soufadnice os sit & se objevi 2. formulafr:

seznam formuld zasatek a konec blok ¢islo akt.formulée
Popis soufadnic os sité =]
Upravy Formuldf  Pomiicky  Rychlé posuny  Konec préce s daby
[ Wezdalenosti mezi ozami ve smeru osy | [ Vezdalenosti mezi ozami ve smemhsey F e ﬂ
Wzdalenost Podet Wzdalenost Pocet | nrmg?ie. —
opakovani Delktay opakovani ™~ 1.Castsite ||
. 0.01438 R : g-‘fﬁ'st S',:‘?
st sité
[ [0.01438 [ @ 4343t stE
|1 ID,D1 438 |1 D.castsite | |
|1 ||:|'m 478 |-| E.&&st sité
. 0.01438 . g ?'?E,'S: ok
CAat stE
|1 IEI,D1 433 I‘l NETE]
|1 ID,DMSB I‘l Bk 1- 1
|1 IEI,D1 433 I‘l
E— [o0m00 I B[ F[=] o
i [002500 fi / e | =

Akt pomiick:

Schéma soufadnic a vzdalenosti ; ;
mezi osami: ' . :
X Deltay
-
Ve

2
—
2

'
:
:
:
r . 1
= |1===ch
=
@ ;
= 1
J?
<
\

informace o poriickach prc j

nastrojova lista aktualni polozk

Prace se vstupni poloZkou
Prace se vstupni polozkou byla podrobné popsana u prvniho formulafe. Zde
uvedeme jen odliSnosti.

Prace s fadkou PFi zadavani vzdalenosti mezi osami se mohou vyuzit funkce pro praci s fadkou,
které jsou v nabidce Upravy. Jde o pfikazy Vyjmout Fadku ze zadani (vyjme
aktualni fadku ze zadani a umisti ji do schranky), Kopirovat Ffadku (zkopiruje
aktualni fadku do schranky), Vlozit fadku ze schranky (vlozi pfed nebo za aktualni
fadku fadku uschovanou ve schrance) a Vlozit prazdnou Fadku (vlozZi pfed nebo za
aktualni fadku prazdnou radku).

Upozorn éni PFi praci s funkcemi pro praci s fadkou je tfeba mit na paméti, ze fadky pro zadani
DeltaX a DeltaY spolu souviseji (napf. vloZeni fadky do zadani DeltaX odsune
posledni fadku pro zadani DeltaY z obrazovky, tzn. dojde k jejimu vymazani).

Pozor tedy hlavné na to, Ze pfi pouziti funkci Vlozit fadku ze schranky a Vlozit
prazdnou Fadku dojde k ,odsunuti“ posledni fadky z obrazovky, tzn. dojde k jejimu
vymazani.

Prace s formula A
Data popisujici vzdalenosti mezi jednotlivymi osami se nemusi vejit na jeden jediny
formulaf. Na jeden formulaF Ize totiz zadat jen deset vzdalenosti mezi svislymi a
vodorovnymi osami, a tak musite pfi vétSim poctu os pokracovat na dalSim formulafi.
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Pokud budete chtit po vyplnéni prvniho formulafe vyplhovat formulaf dalsi, stisknéte
tlacitko DalSi v pravé ¢asti formulére, nebo klavesu F4. Program se vas zeptd, zda
chcete novy formulédf zalozit, a pokud odpovite ANO, objevi se pred vami dalSi
shodny, ale prazdny formular.

Novy formula ¥

Seznam vSech formulafd najdete v pravé c&asti formulafe. Pomoci mysi, a to
klepnutim levym tlacitkem nad jménem pozadovaného formulafe, se mlZete rychle
presouvat mezi jednotlivymi formulafi.

Podobné se miZzete pfesouvat pomoci tla¢itek DalSi a Pfedchozi .

Seznam

RozséhlejSi moznosti nabizi nabidka Rychlé posuny , kde mulzete nalézt pfikazy
Pfedchozi formula ¥, DalSi formula ¥, Skok na 1. formula F, Skok na posledni

formula F a Skok na vybrany formula F.

Rychlé posuny

Formula ¥ Pro praci s formuléfi je uréena hlavné nabidka Formula f.
Najdete v ni funkci Vlozit prazdny formula F, kter& umozni viozit pfed aktualni
formular dalSi prazdny formulaf, dale funkci ZruSit aktualni formula ¥, ktera zrusi
pravé zobrazeny formular a kone¢né i funkce pro praci s blokem formulard.

Blok Zacatek bloku formulafd muZzete stanovit pomoci pfikazu Oznaéit za€atek bloku ,

konec pak pomoci pfikazu Oznagit konec bloku . Aktuélni nastaveni se ukazuje pod
panelem se seznamem formulara. Rychleji mGzete blok nastavit tak, Zze dvojnasobné
klepnete mysi na policku se zobrazenim pocatku a konce bloku a do okénka pfimo
zadate Cislo poc¢atku a konce bloku.

Blok formulard pak muzete vlozit pfed nebo za aktualni formulaf pomoci prikazu
Vlozit vybrany blok, nebo ho zruSit pomoci povelu ZruSit vybrany blok

Konec prace s daty
Po ukonéeni prace s 2. formulafem se vrétite do prostfedi 1. formulafe a mizete
pokracovat stiskem tlagitka Popis oblasti a vyvolat tak 3. formulafr.

Treti formula F

Po stisku tlagitka Popis oblasti na 1. formul&fi se objevi 3. formular:

Popis homogennich oblasti #

Upravy FormuldF Pomicky Rychlé posuny  Konec préce s daky

I Homogenni obdélniky a jgjich umisténi: Fomuléfe: ll
%l WnitFri e
" 2 . d 1 .
Cislo  Mazev materidlu Lambda Mi fe::ila w1 %2 1 v
V1 * j {0,200 |an Y] 3 5] 3 |93
W 2 [Pynosika 7= o200 B oo iz = iz [
¥ 3 [Pénovipobstwen <5 +| - [0044 [50.0 TNE ERIE 22
¥ 4 [Penovypobysren <7 +|  [0044 [50.0 oo [a EERE [13 —
¥ 5 [Licové cinly 7= Joseo [30.0 oo i E [ 53
lli : [Licewe cibly J - :2322 :znﬂ,n :EE :1D :23 :10 :2 T
! * |- : : X[l
re | +7-| o000 [ oo |o i i i
rs | +7-| o000 [ oo |o i i i ikt pomiicky:
o +7-| o000 [ oo |o i i i K disporici e
katalog
riateriali,
Schéma umisténi oblasti: X2 g 0 X1, ¥
----- ' E— T 3 Y2
Fozn.: Pokud choete pocitat jen pole teplat, o - ..... HR— 2 ¥
miiZete zadat hodnoty Mi nulowvé, L i i i i
*=F 54 3 2z 1
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Prace se vstupni polozkou

Prace se vstupni polozkou byla podrobné popsana u prvniho formulafe. Zde

uvedeme jen odliSnosti.

Pomocné Pro tepelnou vodivost materiald je k dispozici pomocny vypocet, ktery Ize
V)'/po éty ne] ryChleJI vyVOIat ¥ypoiet soutinitele tepelné vodivosti a dalSich parametrd
k|aveSOU F2 . Svpomo'ci tdohoilo okémka ie moinéhvypoéilat'tepalnm,l‘ \{Ddi\josl E:? W nékterjlg:l?'] piipadech i dl;a\é’ pa'ramelr_l;l]‘ pro uzavfend a slabé
Tepelnou vodivost b masts, Nabidks dplie UG cnentatedzebidrint i tepeigohments, S
Ize timto VypOétem Yzduchové vistyy  Nehomogenni vistvy | Wrstvy s kavorpmi profily | Visty s bodawdmi mosty| | Orientani wipaget |
St?jnmﬁt Pro uzavfené ||| s pasiii Heleis it pmeol e el e s v it i et
vzduchoveé vrstvy,
pro bézné Vy Geometrie wrshvy: W " l—ﬂ,mﬂﬂ i
I I
nehomogennf vrstvy 1 1T
S méné vyraznymi .j %‘(— m
tepelnymi mosty - —f
(napt. tepelné izolace o MEms M
. g v s . Mizey vodivost kapacita hmotriost
mezi drevenyml Twé/mk] [/kak] [kg/mi]
Iatém'), pro VrStVy |Pénovi polystyren | | Katalog
s kOVOWmi profily |Dievo meékké ok kolmo  [018 |2510 [400 Katalog
(napr t%pEIne |ZOIaCe ~ wppoiitat i mélnnu tepelnou kapacitu a objemovou hmothost 5 vivemn
mezi roStem pro SDK o i | REIETEE
azat visledky PR .
Obklad) , pro VrStvy Wipocet je proveden podie €. B.2 w EM 150 B346.
S bOdovymI Poznamka: Do formulaie s dale pienese vidy ta hodnota, kiera byla wwpottena s pomoci zdloZky viditelng v okamZiku stisknuti
I 1 lacitka OF.
tepelnymi mosty a llacitks
Tepeind orientacn i pro daisi | e | e ]
vodivost pfipady tepelné
izolanich vrstev s tepelnymi
S pomoci tohata okénka je moiné vypnéft?t Fa_klgr d\‘luzn\'hn ﬂdp?ruupm nepropustig matemélg 38 spéral:ni, pra m Osty S”"éi m Oznostl nabizi |
. . perforované folie & pasy a orientaéng | pro mechanicky upevnéné parozébrany. L , -
Faktor dlfuznlho Sparova diluzel Mechanicky upewnéng parozabrany Fe pomocny Vypocet pro faktor
odporu Vipoterde  [—————} difuzniho odporu , ktery lze
\S’\;D\jn el Tlougtka folie & pasu: m VyVO Iat Opét n EJ I'yCh IeJl
Water Faktor dif. adparu folie:  |50.0 ll - o
yapour klavesou F2. Umoziuje
Lo el HinG Towtkavstw: | m stanovit  faktor  difuzniho
el o ooy o T 3 i4 ichz
2nd LB A odporu pro materialy, u nichz
uiiding ’ ’ s 7z
Pryscs T Touitkawsts | m dochézi k prostupu vodni pary
e soucasl korstiukce) - Foktor di. odpory vistey 2| tzv. sparovou difuzi, dale pro
hydroizolaéni péasy a folie
Priméma wadalenost otvard e foli m Yisledny faktor y - , p y . v v .
T difuzniho odporu porusene OtVOI'y a orientacne |
Priimér typickéha otvoru ve foli I m folie &i pasu: h . k k t 7
pro mechaniCky otvene
Poznémka: Do fomuléfe s déle pfenese vidy ta hodnota, kterd byla vypodtena s pomoc! 28lozky viditelng v parOZébI’any
okamgiku stisknuti Haditka OF.
St VSechny pomocné vypocty lze
vyvolat i povelem Pomocny
vypo éet v nabidce Pomucky “
. Zlns i
v horizontalnim menu Cisln  Mézev materialu XII_ ! Ld Mi :CllfrOT %1
formulafe. V této nabidce lze . — , bl : il
& : e | Wit Medkedevo | oi|-| [0i30 [os o =
nalézt i prikaz Katalog 2 - |_
sz1 o . > . v |zoladni desk. W 0,035 0.0 0.0 1
material G, s jehoZ pomoci Ize i flolii deska 5[] | - | x | ) _
S AL v 3 I\."zduch el Arrnapotit,., (lambda=0, 170 W mk, mi=7,0
VyVOI,at ; Ifiatalog m,at,erlalu prO 7 4 W Kinthetrn 36 H. .. (lambda=0, 170 W mk, mi=7,0) -
aktualni radku zadani. zduch nevelr Tyvek Salid. . {lambda=0,350 W{mk, mi=57,0) L
v 5 IVzduch nevetr. Korek lisovany... (lambda=0,064 Wmk, mi=3,0)

. - v Loz . . ., 7 i I—kak. ¥ OFE d (lambda=0, , mi=50 l—
Prace s fadkou Pri Zadafvan' Jed,nOt“VyCh o e e tevo Desky CETRIS. . (Jambda=0,240 Wik, mi=78,81 kb
zadani homogennich oblasti se s M7 Mékke dievo Eula... {lambda=3, 100 WK, mi=10000,0) -

VyhOdOU mohou Vyuiit funkce v 8 IMékké dievo Bi‘talhit S... (lambda=0,210 W,l'mF, mi=300000,0)
L, . .., L. "3 IW Lawva... (lambda=0,550 W mk, mi=20,0) -
pro pract s radkou, které jsou v ErKE HrevD Dievatfiska... (lambda=0, 110 YWjmk, mi=12,5) L
nabidce Upravy a které byly ¥ 1o[erom Miner. viskna... flambda=0,045 Wik, mi=1,5)
popsany u formulare ¢.2. Definovat oblibeny material... =
Schéma umisténi obf  ¥ybrat material z katalogu...
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Oblibené Pro jednotlivé materialy Ize vyuzit také nabidku oblibenych material 0. Jednéa se o
materialy soubor az 20 uzivatelsky definovanych material(i, z néhoz Ize pfi zadavani popisu
detailu snadno vybirat.
Seznam oblibenych material( je spole¢ny pro vSechny tepelné technické programy.
Lze ho snadno doplfovat — a to bud pfimym zadanim vlastnosti materialu, nebo
vybérem z katalogu materialu €i pfevzetim hodnot z aktualniho fadku.

Prace s formula A
Data popisujici homogenni oblasti, z nichz se detail sklada, se nemusi vejit na jeden
jediny formulaf. Na jeden formular Ize totiZ zadat jen deset oblasti, a tak musite pfi
vétSim poctu oblasti pokraCovat na dalSim formuléfi. Prace s formulafi byla vice
popséana u formulére €. 2.

Konec prace s daty
Po ukonceni prace s 3. formulafem se vratite do prostfedi 1. formulafe a muzete
pokracovat stiskem tlacitka Popis podminek a vyvolat tak 4. formulér.

Ctvrty formula F

Po stisku tlacitka Popis podminek na 1. formulafi se objevi 4. formular:

seznam formulid zatatek a konec bloku ¢islo akt.formulée —}
Popis okrajovych podminek #|
Oprawy Formuldf  Pomicky  Rychlé posuny  Konec prace s daty
" Paopiz akrajovich podminek detailu;
icl Eiala Cicln Teplata Odpar B Relwihkost Forrnulafe: |+
Smér ozy pocatky  konce [C] [mzk. /4] [%] [1079 &/ \\%_Eégl
AR a a2 15,0 0,04 {34.0 {200
[ =] I [1 B [15.0 0,04 34,0 20,0
[+ =] I [1 3 {150 0,04 24,0 20,0
[v =l E EE [15.0 0,04 {34.0 f20.0 C T e ]
BRI R EE 29 EE {206 j0.25 {50.0 {10.0 Bk T ]
[v =l a3 e [205 f0.25 f50.0 f10.0 2|32 wo| oo
fnic =] o [o [o 0,0 jo,00 joo joo J_|_|_|_|x| EEH
[nic =] [o [ [0 0.0 fo.00 foo foo ;
Akt porniicky:
fric =] |0 o [0 [ jo.00 joo joo
fric =] |0 o [0 [ jo.00 joo |}0/
Schéma oznaceni podminek: Konec ' 3’"
Pozn.: Pokud choete poditat jen pole '
teplot, miiFete zadat hodroty BH. a2~ o ST E _____ 2 Dsa /
h,p nulowé., . 1
%~ & /5/ 4 3 2 1 /

nastrojova lista informace o poriickach prc
aktualni polozk

Prace se vstupni polozkou
Prace se vstupni polozkou byla podrobné popsana u prvniho formulare. PFi zadavani
jednotlivych okrajovych podminek se s vyhodou mohou vyuzit funkce pro praci s
fadkou, které jsou v nabidce Upravy a které byly popsany u formulafe &. 2.
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Prace s formula A

Data popisujici okrajové podminky se nemusi vejit na jeden jediny formulaf. Na
jeden formuldr Ize totiz zadat jen deset okr. podminek, a tak musite pfi vétSim poctu
podminek pokracovat na dalSim formulafi. Prace s formulafi byla vice popséana u
formulére €. 2.

Konec prace s daty

Tlacitka

formulafem se vréatite do

Po ukonceni prace se 4. Ukonteni prace s tabulkami

prostiedi 1. formulare, které Ukondit praci s tabulkami a Wy TWORIT data pro
o v . e o graf. preprocesor PAINT
mazete (pokud jste jiz vyplnili Lo
vsechny  ¢ctyfi  formulare) ﬁ Ukonéit préci s tabulkarmi a NEVYTYORIT data pro
Opustit. graf. preprocesor

- vy s Ly ZPET do tabulkavého zadsvéani dat 2
PFi opusténi 1. formulare se :
objevi okénko se tfemi tlacitky:

Ukon éit praci s tabulkami a VYTVO RIT data pro graf. preprocesor PAINT
Tato funkce vytvofi nova data pro graficky preprocesor PAINT na zakladé dat
obsazenych v tabulkach. Vzhledem k tomu, Ze tabulky neobsahuji informaci o
barvé homogenniho obdélniku, budou barvy obdélnik(l v preprocesoru nastaveny
nove.

Ukon éit préci s tabulkami a NEVYTVO RIT data pro graf. preprocesor
Tato funkce nevytvofi nova data pro preprocesor PAINT.

ZPET do tabulkového zadavani dat
Tato funkce provede navrat do tabulkového zadavani vstupnich dat.

G. Zadani dat pro ro €ni bilanci vodni pary

Vyvolani
formula re

Formulaf pro zadani pramérnych mésicnich teplot a vlhkosti vzduchu na obou
stranach hodnoceného detailu (interiér, exteriér) se vyplfiuje pouze v pfipadé, kdy je
pozadovan vypocet rocni bilance zkondenzované a vyparené vodni pary v detailu.
Pokud tento vypocet nepoZadujete, neni tfeba tento formular vyplfiovat.

Formular pro zadani mésicnich primérnych hodnot teplot a vihkosti Ize vyvolat:

a) stiskem pfikazem Vstupni data a Zadani podminek pro bilanci v hlavnim
menu programu

b) stiskem tlacitka Zadani mésiénich hodnot na zalozce Roéni bilance na
okénku Vybér typu vypo €tu (zobrazi se pfed zahajenim vypoctu).

Po volbé jednoho z vySe uvedenych pfikazl se objevi formular pro zadani mésiéni
dat:
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Zadani okrajovych podminek pro rocni bilanci vlhkosti A

Eormulaf

Whitfri vlhkoztn? podminky:
' j& znama whitfni vihkost [napt. pfi klimatizaci]

Pomicky  Konec prace s daty

piepina b " -
t pu {* ije znama tida vnitini vlhkosh:: |3. tFida [stfedni wihkost - budowy = neznamou obsazenosti] j
stanO}\l/eni "~ je zytama produkce vodni pary a viména vzduchu
vnitini Woména r; ]0.0 1/h Produkce w.p. G: IDJ:“:“:' kash ObjemY: IU»D ma
relativni
vihkosti Priimérné mésiéni hodhoty zadané na tomto formulafi s prifadi k jednotlivin branicim hodnoceného detailu podle
zadangch okrajoviich podminek, pricemé se predpoklada, Ze vnéid teplota je nizé nez2 wnitini, Fiifazent lze provést
pouze pro detaily = maximalné 2 twpy okr. podminek [jen inteniér a exteriér).
Ylodit standardni podminky | ‘?l &l
Qkrajové podminky |
[ MEsiEni primémeé teplaty a wihkost vhitfniho a venkowniho vzduchu:
Interier E=terigr Interier E=terigr
Mégic: D Tai Fii Te Fie Mégic: Dy Tai Fii Te Fie
pramerné [ TR TR R E I i vil. 3.0 e [s5s 0 175 70
mésieni I fze0 205 [523 0 |08 [0 Vil |30 206 esd1 | [17.0  [70.9
hodnoty W 310 | feps f538 | |30 [7a5 < [300 208 Jeos  [133  [740
teplot a v. Jaog~Je06 [s57 | |77 [775 % |30 26 [sE0 0 [83 |77
vihkosti ——1—YeA31.0 | 208 ([535 127 745 N T T T R P
¥l 300 f206 [527 0 158 [F2a Al |74 e 527 e fasor
— Doplfkowa nastaveni:
Tuwp prevaduiici konstrukce: Iostatni kotstrukce j Pra béZné konstukce se ve vipottu oénf

bilance wwazuji nijak nezménéng priméme
mézicni teplaty venkowvniho vzduchu,

v potdtecni meésic wppostu stanovovat wipodtem podle EN 150 13783

Ffi wiipodtu rocni bilance uvazovat podatetni mésic

wipoGhu; I1 0 Potet hodnoceniich let: |1

Bezpenostni piird2ka k relativii vihkosti wnitfniho vzduchu podle E5H 730540-3: |5,U x

PFfi zadavani okrajovych podminek je nutné nejprve zvolit typ zadavani vnitfni
relativni vlhkosti. Podporovany jsou tfi metody stanoveni relativni vihkosti vnitfniho

vzduchu:

Vnit ini °
vihkostni
podminky

pfimé zadani hodnot , které se pouzije, pokud jsou navrhové a priimérné
meésicni hodnoty relativni vihkosti vnitfniho vzduchu znamy (tato moznost je
urcena predevSim pro prostory, kde je uméle upravovana vihkost vzduchu,
napf. klimatizaci)

vypo €et na zaklad & t¥id vnit fni vlhkosti , ktery je vVEN ISO 13788
doporucen jako bézny standard pro pfirozené vétrané mistnosti (optimalni
je volit 3. vlhkostni tfidu pro bézné bytové a ob&anské stavby)

vypo €et na zaklad & produkce vodni pary v interiéru , ktery se pouZzije,
pokud je zndma produkce vodni pary, nasobnost vymény vzduchu a objem
vzduchu v hodnoceném prostoru.

Pokud zvolite druhou ¢&i tfeti moznost, nebude mozné pfimo zadat hodnoty relativni
vlhkosti vnitfniho vzduchu - program je vypoéte sdm na zakladé ostatnich zadanych

hodnot.
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TFidy vihkosti

Standardni postup EN ISO 13788

Priraska k laku predpoklada, jak jiz bylo uvedeno
DeltaF [Fa] Trida vnitfni vihkost Vyge, pro p‘r'~| rozené vétrané
—: {::'SFQL‘;{fm;']hk“” mistnosti vypodet vnitfni relativni
f13600 — 3 {sfedi vhkost) vihkosti na zakladé zvolené tridy
10800 12 {nleké\{'h:?Ssz . vnitini  vihkosti.  Vihkostni  tfidy
= 1. |¥elml NIZka ¥INEosS! . . P

jsou definovany v EN 1SO 13788
v pfiloze A. Kazdou budovu
ED s uréitym provozem lze zafadit do
E - specifické vlhkostni tfidy podle
s .m|'ry_, produkce _v,odm' pary v
T — interiéru. Jednotlivym vihkostnim

amerna ~r y - s -’ vy, , vr s
20 2.0 st i tiidam prislusi urcitd prirazka

teplota S s 7
Tridy wihkosti jzou definovang v EN 150 13783, k parCI_a'Jnlmu tlalfu . vodni par¥
5 pomoci této zaloZky j& mozné individualng zménit hodnaty piirazek k v exteriéru. Parcialni tlak vodni
&jgimu Haku vodni pa Gite i, Wnitfni tak vodni pary j z f : 2 z ~
s PG e W IsedE e pary  vinteriéru  a  nasledné

relativni vlhkost se stanovuje tak,
Ze se prirazka prislusejici vihkostni tfidé pficte k parcialnimu tlaku vodni pary ve
vnéjSim vzduchu a tim se ziska parcialni tlak vodni pary ve vnitfnim vzduchu.
Nastaveni pfirdzek je v programu prevzato z EN ISO 13788 a je uvedeno na obrazku
vyse.
Pokud pouZzijete tfeti moznost - vypocet vnitini relativni vihkosti na zakladé produkce
vodni pary - je nutné zadat produkci vodni pary v interiéru, objem vzduchu v interiéru
a intenzitu vétrani. Pro vSechny tyto polozky je k dispozici pomocny vypocet.
Samotny vypocet vnitfni relativni vihkosti je proveden podle EN ISO 13788, pfiloha E.
V programu se pfi tomto vypoctu uvazuje, ze v teplejSich mésicich (kvéten az zafi) je
vymeéna vzduchu dvojnasobné oproti hodnoté, kterou zadate do vstupniho formulare.

H. Rychlé Upravy vstupnich dat

Okénko
editoru

Rychlé upravy vstupnich dat mlzete vyvolat bud' tlacitkem Rychlé Upravy na panelu
Ulohy, nebo pfikazem Rychlé Gpravy dat v polozce hlavniho menu Vstupni data .

B Rychla tprava detailu : DEMO 1.APF _ o) x|

krajové podminky | Doplfiujic L'Adaiel

Cislo upravované oblasti
|21 (Plnosiikat) =l

(izlo upravované oblasti midete wwbrat | mydi ve vedisi§im

schématu.
Typ materialu:
’7(3’ béznj material

" uzaviend &i slabé vétrand vaduchovd vistva

Parametry oblasti | Barva | Nastavenl’l Specialni |

Nazev: [Plynosikat o=l
Soug. tep. vodivosti Lambda(x]

W/ [0.200 Ql j

Faktaor difuzniho adporu Milx] [-]: IS,D glj

F.atalog materiald |

Sitka oblasti IU.3UUUU m
Wiska oblasti: |1,2UUUU m

Ulozit zmény parametri do paméti |
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Editor pro
rychlé Upravy

Zéalozka
Homogenni
oblasti

Zmeény rozm érd

Zalozka
Okrajové
podminky

Editor pro rychlé Gpravy dat je vykonna pomucka, ktera umoZfiuje operativné meénit
materidlové charakteristiky a rozméry oblasti tvoficich detail a upravovat parametry
okrajovych podminek.

Editor neumoZzniuje pridat ¢i ruSit oblasti a okrajové podminky.

Na okénku editoru je mozné nalézt celkem tfi zalozky.

S pomoci prvni zalozky Homogenni oblasti je mozné provadét Upravy oblasti.
Oblast, kterou budete chtit upravit, miZete vybrat bud prostfednictvim rozbalovaciho
seznamu vpravo nahore, nebo pfimo klepnutim mysSi na oblast ve schématu detailu.
Zobrazené parametry Ize v jednotlivych polozkach prepsat libovolnymi pfipustnymi
hodnotami. Pfi zadavani Ize vyuzit katalog material, ktery lze vyvolat tlacitkem
Katalog .

Jakmile upravite parametry oblasti podle svych pfedstav, je nutné stisknout tlacitko
Ulozit zm ény parametr i do pam éti. V opacném pfipadé nebude na provedené
zmeény bran zretel.

PFi zméné rozmérd dané oblasti

se implicitné zméni i pfislusné

rozmeéry ostatnich oblasti a

umisténi okrajovych podminek.

Pri téchto zménach se mUlze stat, —
Ze se zmeéni souvisejici oblasti

nepfipustnym zptsobem. Casto je

mozné dospét k pozadovanym

rozmérlim vSech vzajemné
souvisejicich oblasti opakovanym zadavanim cilovych hodnot. Ménéné rozmeéry se

vétSinou postupné itera¢né blizi k zadanému rozméru.

Pro automatizaci tohoto iteracniho procesu umoznuje
o program na zalozce Nastaveni stanovit, jaka oblast
pfi zméné rozmerd ohlasti automaticlky L . . o L . . - .

¥ upravovat sousissiicl razmsry ostatnich nesmi pfi zméné zvolené oblasti zménit rozméry.
ohlast a okrajovich podminek v P , v .

Postacdi tedy na zalozce Nastaveni zvolit ¢islo oblasti,

Farametry Dblastll Barva oblasti  Mastawveni |

meE spavavee et jejiz rozméry zdstanou konstantni, nasledné vybrat
uprawit i wiechny ostatnl oblast L. . e . L,
& zachovat mzmény 1 zvolené ablast oblast a na zaloZzce Parametry oblasti zvolit jeji nové
Cislo avolené oblas rozméry. Déle - po stisku tlacitka Ulozit zm ény
|¢ 2 @elezabeton.) = parametr & do paméti - probéhne iterace, jejimz
Il gt Sn 251202 st vysledkem bude zména rozmérd druhé oblasti a
™ zachovat wyéku zvolené ohlasti v v s s v o . -

soucasné zachovani rozméra oblasti prvni.

Pokud budete potfebovat zménit je jednu jedinou
oblast, stisknéte zalozku Nastaveni a pFislusSnym zpudsobem upravte pfepinace,
které jsou na ni umisténé:

Pararnetry ob\astwl Barva oblast Nastavem’l
pil zméné rozmérd ohlast automaticlky
I upravovat souvisejici rozmerny ostatnich
oblasti & okrajowvich podiminek
Fii eméné upravovang oblast.———————
— Sifku oblast zmEnit sméram:
= wlevo
& yareno —
wyEku oblasti zemEnit smErem:
& naharu
" dold

S pomoci druhé zalozky Okrajové podminky je mozné provadét upravy okrajovych
podminek. Podminku, kterou budete chtit upravit, mizete vybrat v rozbalovacim
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Zalozka
Dopl Aujici adaje

Navrat do
programu

seznamu vlevo. Zobrazené parametry Ize v jednotlivych polozkach prepsat
libovolnymi pFipustnymi hodnotami.

Podrobnou napovédu pro teploty a rel. vihkosti interiéru a exteriéru najdete v
okénkéch, ktera Ize vyvolat stiskem tlacitek se symbolem feckych pismen 6 a ¢.
N&apovédu pro soucinitele pfestupu naleznete v pfidruzenych seznamech oznacenych
Povrch :

i
Homogenni oblasti § Doplfujict L]daial
Cislo upravované skupiny podminek: Parametry padminky I Komentaf I
[ skupira podminek & 1 | Teslote: [150 | QI j
Povrch: bt e DFEStt:;:: 0.04 2K ﬂ
I obechi [bez nabidky) j
"-'[3- j Relativni whkaost: W 4 g‘]
Sout. prestupu vodni pany: W 109 :::ﬁz: : :iteeri:er:lu
Povrch: Iobecn_l;l [bez nabidky) =

UloZit zmény parametrin do pameti |

Fikazy | Mastaveni |

YloZit standard pro: Utvafit standard pro:

Interiér |

Interigr

Exteriér | Exteriér

oK Storno

Pokud budete chtit definovat povrch v kontaktu se zeminou, zadavejte odpor pfi
pfestupu tepla nulovy. Podobné postupujte i v dalSich pfipadech, kdy budete chtit,
aby teplota na inkriminovaném povrchu detailu byla rovna teploté zadané jako
okrajova podminka.

Pro rychlejSi zadavani vSech parametr( jsou v okénku Ctyfi tla¢itka ve dvou
skupinach:
« Vlozit standard pro

e Interiér - vloZzi standardni hodnoty vSech parametrd pro interiér

« Exteriér - vlozi standardni hodnoty vSech parametr( pro exteriér
« Vytvo fit standard pro :

e Interiér - vytvori standard pro interiér na zakladé hodnot pravé zadanych v

okénku

« Exteriér - vytvofi standard pro exteriér na zakladé vySe uvedenych hodnot.

Poznamka : Aktualni nastaveni standardnich hodnot najdete na zaloZzce Nastaveni .

Jakmile upravite parametry okrajové podminky podle svych predstav, je nutné
stisknout tlac¢itko Ulozit zm ény parametr G do pam éti. V opacném pfipadé nebude
na provedené zmény bran zfetel.

S pomoci treti zalozky Doplnujici Udaje Ize upravit nazev detailu, jméno
zpracovatele a dalSi Udaje, které se objevuji v hlavi¢ce protokolu o vypoctu.

Jakmile ukongite Upravy detailu, muzete stisknout tlacitko OK. Nasledné Vas
program vyzve k trpélivosti a zatne znovu generovat sit kone¢nych prvkd. Po
ukonéeni generovani bude proveden navrat do prostfedi programu Area, v némz je
mozné provést ihned vypocet upraveného detailu.

Pokud nebudete chtit provedené zmény ulozit, stisknéte tlaitko Storno .
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|. Vypo €et tlohy

Protokol o
vypo ¢tu

Prohlizeci
modul

Vypocet dlohy muiZzete vyvolat bud tlacitkem Vypo€et na panelu uUlohy, nebo
pfikazem Vypo €et Ulohy v nabidce Vypo €et.

Program nejprve prohleda vstupni data na nabidne Vam vybér typu vypoctu. Vzdy je
mozné pocitat teplotni pole. Pokud jsou zadany i dalSi potfebné parametry, je mozné
pocitat i pole tlakd vodni pary a ro¢ni bilanci vodni pary.

Vysledkem vypoctu je protokol o vypoctu, ktery obsahuje:

1. rekapitulaci vstupnich dat

2. vypis hodnot teplot, ¢asteénych tlak( vodni pary a ¢aste€nych tlaki nasycené
vodni pary v uzlech sité

3. hustotu tepelného toku (tepelnou ztratu &i zisk) pro jednotlivé hranice detailu

(hranice jsou z hlediska programu definovany stejnou teplotou, soucinitelem
pfestupu tepla, relativni vihkosti a soucinitelem pfestupu vodni pary)

4. minimalni teplotu vnitfniho povrchu a teplotni faktor pro jednotlivé hranice detailu

5. maximalni pfipustné relativni vihkosti vzduchu, které zajisti, Zze pfi nezménénych
teplotdch nebude dochazet k povrchové kondenzaci na jednotlivych hranicich
detailu

6. tepelnou propustnost pro jednotlivé hranice detailu (tuto hodnotu Ize urgit jen pro
maximalné dvé prostredi plsobici na detail)

7. chybu vypoctu podle EN I1SO 10211

8. vypis priblizné roéni bilance vodni pary po mésicich v modelovém roce (jsou-li
zadany pramérné meésicni teploty a relativni vihkosti vzduchu na obou stranach
detailu).

Protokol o vypoctu je textovy soubor ve formatu RTF (rich text format), ktery
obsahuje ¢eskou diakritiku a Ize jej nagist do libovolného textového editoru pro MS
Windows. Charakteristickou vlastnosti formatu RTF je uchovavani typa pisma a
formétovani.

Protokol o vypoctu je mozné po ukonéeni vypoctu zobrazit v jednoduchém editoru - v
prohlizecim modulu programu Area. Prohlizeci modul je samostatny program
ALIST.EXE. Sou¢asné muze byt spusténo vice prohlizecich modull s jednim nebo s
vice protokoly o vypoctu.

Il
Soubor  Upravy  Pismo  Yyhodnoceni
H& [ e drrzuje==(snilk-

=

VYSLEDKY VYPOCTU HODNOCENEHO DETAILU :

MEJNIZ$I POVRCHOVE TEPLOTY A HUSTOTY TEPELNEHO TOKU;
Prostiedi T[C] Re[m2KW] RH.[%] T=,min [C] Tep.tolM] Propust. L [W/mK]

1 -15.0 0.04 24 -14.949 -18.05240 0.50709

2 206 0.25 a0 15.25 18.05281 o71n
WyavEtlivky: L,
T zadané teplota v daném prosteci [C] nab|d ka
Rs zadany odpor pii prestupu tepls v daném prostfedi [m2KAY] s .
RH. zadand refativni vihkost v daném prostied (%] pr| kam
Tz, min minimalni povrchova teplota v dansém prostiedi [C]

Teptok @ hustots tepeingho toku = danéha progtéed’ inim]
[hodnota je vata¥ena na 1m délky tepeiného mostu, pfitem? ziréta je kiadnd a zizk jo zaporny)
Propust. L tepelna propustnost mezi danym prostfedim a okolim [imk]
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Zda bude prohlizeci modul vyvolavan je mozné nastavit s pomoci polozky Moznosti
v nabidce Vypo €et. Polozka Moznosti umozruje jesté nékolik dalSich nastaveni.
Pokud budete chtit napfiklad pouzit misto interniho prohlizeciho modulu libovolny
jiny textovy editor, mGZete s pomoci této polozky nastavit cestu k tomuto programu.

Po provedeném vypoctu Ize vyvolat jen prohlizeci modul pomoci pfikazu Protokol o
vypo €tu v nabidce Vypo ¢et.

Prace s Protokol o vypoctu Ize v prohlizecim modulu upravovat pomoci pfikazll v nabidce
protokolem Pismo (zména typu pisma), Upravy (kopirovani, mazani, vkladani) a Soubor
(uloZeni zmén, ulozZeni pod jinym jménem, tisk, nastaveni tiskarny).
Pfed pouzitim pfikazu Pismo je nutné oznacit mySi nebo klavesnici ¢ast textu nebo
cely text. Uprava pisma se bude nasledné vztahovat jen na oznaéeny text.

Tisk Prohlizeci modul umoziiuje pfed samotnym tiskem jednak nastavit okraje pro tisk
s pomoci pfikazu Nastaveni stranky v nabidce menu Soubor, a jednak nastavit
parametry tiskarny s pomoci pfikazu Nastaveni tiskarny v nabidce menu Soubor .
Tisk dokumentu je mozné provést pfikazem Tisk v nabidce Soubor, nebo stiskem
pfislusné ikony na panelu nastroju.

Tisk z prostfedi prohlizeciho modulu je provadén s pomoci knihovni funkce MS
Visual Basicu 6.0 a je tudiZ ovlivnén vzajemnou interakci mezi ovladacem tiskarny a
knihovnami MS Visual Basicu. Kvalita tisku lze ovlivnit pouze tehdy, kdyz to
umoznuje ovladac tiskarny.

Pokud nastanou s tiskem potiZze nebo pokud budete chtit vySsi kvalitu tisku, vyuzijte
prosim skute¢nosti, Ze Ize protokol o vypoctu bez problému nacist nebo prenést pres
schranku do libovolného textového editoru a vytisknéte protokol z néj.

Ukongit praci s prohlizecim modulem muzete stiskem klavesy Esc, pfes pfikaz
Konec v nabidce Soubor, nebo pfes dvojnasobné klepnuti mySi nad levym hornim
rohem okénka.

J. Grafické vyhodnoceni vysledk

Vyvolat grafické vyhodnoceni vysledk( muZzete bud stiskem tlacitka Graficky vystup
na panelu Glohy, nebo pomoci pfikaz( v nabidce Grafika .

Typy graf @ K dispozici je deset typl grafického vystupu:

1. kontrola geometrie zadani

Tento graficky vystup umozni zkontrolovat geometrii zadaného detailu, tj. rozlozeni
jednotlivych oblasti a okrajovych podminek. Rozhrani mezi jednotlivymi materialy v
detailu je znazornéno plnou ¢ernou cCarou, okrajové podminky jsou vykresleny
v odstinech Cervené (teplota vétSi nez 0 °C) a modré (teplota nizSi nez 0 °C). V
legendé v pravé Casti je uveden celkovy pocet os a koneénych prvki.

Jednotlivé oblasti se vykresluji, je-li to povoleno, barevné. Legendu k pfifazeni barev
k vlastnostem materialu Ize vyvolat stiskem tlacitka se symbolem seznamu.

2. vykresleni pr Gbéhu izoterm
Pred vykreslenim tohoto grafu je nutné zadat pozadované hodnoty izoterm, které se
budou déale do detailu vykreslovat. Maximalné lze zadat osm rGznych hodnot.
Pfipustné rozmezi je uvedeno v horni ¢asti zadavaciho okénka. Pokud izotermu
nechcete zadat, ponechte pfislusné policko prazdné. Po uréeni kreslenych izoterm je
vykreslen detail a postupné i jednotlivé izotermy rGznymi typy €ar. V pravé ¢asti
obrazovky je uvedena legenda Car.

3. orientace tepelnych tok
Tento graficky vystup ukazuje velikosti a orientace tepelnych toku. Velikost tepelného
toku je zndzornéna jednak barvou (viz legenda v pravé cast) a jednak velikosti
orientované Sipky. Orientace tepelného toku je znazornéna pomoci Sipky s pocatkem
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v téZisti kone¢ného prvku.V legendé obrazku je rovnéz uvedena tepelnd ztrata
detailem a maximalni tepelny tok.

4. plosné rozlozeni tepelnych tok @
Tento graficky vystup vykresluje tepelné toky ve formé r(izné barevnych ploch. Pred
samotnym vykreslenim je tfeba zadat referenéni hodnotu tepelného toku, ktera bude
dale predstavovat 100 % a vSechny ostatni tepelné toky budou vyjadfovany jako jeji
procentualni ¢ast. V legendé v pravé ¢asti je uvedena celkova tepelna ztrata
detailem, referen¢ni hodnota tepelného toku a barevné oznaceni jednotlivych skupin
tepelnych toku.

5. rozlozeni teplotnich poli
Barevné rozlozeni teplotnich poli v detailu nabizi tento graficky vystup.
V legendé k obrazku je vidét pfifazeni barev k jednotlivym rozsahim teplot.

6. rozlozeni teplotv Fezu

Pfed zobrazenim tohoto grafického vystupu je nutné uréit smér a rozsah fezu
detailem. Toto zadani se provadi pomoci okénka, které se objevi na obrazovce a
umozni vam zadat smér a rozsah os X1 a X2 a Y1 a Y2. Pfi zadani Sikmého fezu je
nutné dbat na to, aby vychozi i koncovy bod fezu byly spojeny linii hranic kone¢nych
prvk.

Po urceni fezu detailem je Cervené vykreslen pribéh teplot po délce tohoto Fezu.
Modfe je vykreslen pribéh primérné teploty v fezu. V legendé k obrazku jsou
uvedena cisla uzld a hodnoty teplot v nich, véetné primérné teploty v fezu a jeho
délky.

7. priblizna oblast kondenzace vodni pary
Tento graficky vystup zobrazi mista, ve kterych dochazi pfi danych okrajovych
podminkach ke kondenzaci vodni pary. V legendé jsou uvedeny pfiblizné hodnoty
tokd vodni pary do detailu a z detailu.

8. rozloZeni relativnich vihkosti
Barevné rozloZeni relativnich vilhkosti (tj. vzdjemnych pomér(i mezi CasteCnym
tlakem vodni pary a ¢astecnym tlakem nasycené vodni pary) v detailu nabizi tento
graficky vystup.
V legendé k obrazku je vidét pfifazeni barev k jednotlivym rozsahim vihkosti.

9. ro¢éni bilance vodni pary
Je-li proveden vypocet roc¢ni bilance zkondenzované a vypafené vodni pary, lze
s pomoci tohoto vystupu zobrazit ve formé sloupcového grafu mnoZstvi
zkondenzované vodni pary v detailu na konci jednotlivych mésict v modelovém roce.

10. prostorové teplotni pole
Tento graficky vystup ukazuje rozloZzeni teplotnich poli vdetailu v 3D
axonometrickém pohledu. Schéma detailu predstavuje zékladnu, nad kterou je
teplotni pole zobrazeno jako
prostorova plocha.
S pomoci novych funkci Ize tento graf otacet kolem vSech tfi os a upravovat méritko
zobrazeni.

11. prostorové vihkostni pole
Tento graficky vystup ukazuje rozlozeni poli relativnich vilhkosti v detailu v 3D
axonometrickém pohledu. Schéma detailu predstavuje zékladnu, nad kterou je
vlhkostni pole zobrazeno jako prostorova plocha.
| tento graf Ize otacet kolem vSech tfi os a upravovat méfitko zobrazeni.

12. simulace zm én pole vihkosti
Tento graficky vystup ukazuje postupné zmeény pole relativnich vlhkosti
v hodnoceném detailu v pribéhu roku (po jednotlivych mésicich). Méfitko pro
zobrazeni vihkostniho pole je pro vSechny mésice jednotné a nastavuje se pred
zaCatkem simulace. UZivatel mOze nasledné simulaci znovu spustit a nebo ji
krokovat v obou smérech.
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Graficky modul

Zobrazeni

Nastaveni

ZvétSeni
vystupu

Graficky modul obsahuje tyto ovladaci prvky:

nabidka pikazi legenda grafu

' Area 2017 - grafila : DEMO 2.TRM =18] x|
Snibnt Zobrazéri  Mastaveni  Popisky

BSHEHw s mELATIN e &N O 1 U4 E
iLEEEND:

Zenit = 130,0 $tupfid
Mirirmum = -13.0 C
Marirum = 18.0C

|zotermy & teplotni faktor |
Orientace tepelnjch takb |
Pole teplot 20 |

Pale teplat 30 |
FRelativni vibkosti |
Oblast kandenzace |
Foéni bilance vihkosti |

i of

Graficky modul je samostatny program AGRAPH.EXE. Sou¢asné muze byt spusténo
vice grafickych modulll s jednim nebo s vice vysledky vypoctu.

Typ grafického vystupu mlzete ménit bud pomoci tlacitek v pravé casti okénka,
nebo pomoci prikazli Kontrola geometrie , Izotermy , Orientace tep. tok @, PloSné
rozlozeni tep. tok @, Teplotni pole , RozloZeni teplot v Fezu, PF¥iblizna oblast
kondenzace, Pole relativnich vlhkosti, Prostorové t  eplotni pole, Prostorové
vihkostni pole a Simulace zm én vihkostniho pole v nabidce Zobrazeni .

Zpusob zobrazeni detailu Ize nastavit pomoci nabidky Nastaveni .

Pokud bude zaSkrtnuta moznost Zachovat proporce detailu , bude se detail
zobrazovat tak, aby byly zachovany proporce mezi jednotlivymi jeho ¢astmi. Pokud
nebude tato moznost zaskrtnuta, detail se vykresli tak, aby optimalné vyuzil kreslici
plochu.

Pokud bude zaSkrtnuta moZznost Zobrazovat kone €né prvky a osy , znazorni se do
detailu svétle Sedou barvou sit vodorovnych a svislych os a vygenerované konecné
prvky.

Pokud bude zaSkrtnuta moznost Ukazovat aktualni hodnoty u mySi , objevi se pod
mysSi policko ukazujici teplotu, resp. relativni vlhkost v misté detailu, kde se pravée
myS naléza. Tato funkce pracuje pfi zobrazeni izoterm, teplotnich poli, oblasti
kondenzace a rozlozeni relativnich vihkosti.

S pomoci tlacitek se symbolem lupy na néstrojové listé Ize zvétSit ¢i zmensSit
zobrazeni detailu. Pokud se pouZije tlacitko pro rdmecéek zvétSeni, Ize s pomoci
mySi pfimo oznacit ¢ast detailu, kterou chcete zvétsit. Po jeho stisku sta¢i tuknout
levym tlagitkem mysSi v libovolném misté grafického vystupu, drzet levé tlacitko
stisknuté, roztahnout dratény ramecek pres pozadované misto a poté tlacitko uvolnit.
Mate-li myS se stfednim koleckem, Ize stejnym zplsobem pouzit i je — v takovém
pfipadé navic neni nutné pfedem stisknout ikonu pro rAmecek zvétSeni.

Pro navrat do zobrazeni celého detailu staci stisknout tlacitko se symbolem rohu se
sloupem.
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Prepinani barev

Popisky

Tisk

Preneseni do
schranky

Ulozeni do
souboru

U nékterych grafickych vystupd Ize pFepinat s pomoci tlagitka Pouzit menSi
spektrum barev na nastrojové liSté zplGsob zbarveni grafu.

DalSi moznosti grafického modulu je obohaceni vystupu o popisky, které muzete
vlozit do grafu pomoci pfikazu Vlozit dalSi z nabidky Popisky . Popiska se vlozi do
levého horniho rohu grafu a je pfipravena pro zapis libovolného textu. Rovnéz ji Ize
technikou ,uchop a pust* pfesunout mysi do libovolného mista grafu.

ZruSit popisku mizete pfikazem Zrusit nebo ZrusSit vSe z nabidky Popisky .

Pokud stisknete nad popiskou pravé tla¢itko, objevi se v misté mysi plovouci menu s
nabidkou prace s popiskou.

Vytvoreny graficky vystup muzete vytisknout pomoci tlac¢itka s ikonou tiskarny nebo
pomoci pfikazu Tisk v nabidce Soubor .

Pfed samotnym tiskem Ize jednak nastavit okraje pro tisk s pomoci prikazu
Nastaveni stranky v nabidce menu Soubor, a jednak nastavit parametry tiskarny
s pomoci pfikazu Nastaveni tiskarny v nabidce menu Soubor .

Tisk z prostfedi grafického modulu je provadén s pomoci knihovni funkce MS Visual
Basicu 6.0 a je tudiz ovlivnén vzajemnou interakci mezi ovladacem tiskarny a
knihovnami MS Visual Basicu. Kvalita tisku lze ovlivnit pouze tehdy, kdyz to
umoznuje ovladac tiskarny.

Pokud nastanou s tiskem potize nebo pokud budete chtit vySsi kvalitu tisku, vyuzijte
prosim skute€nosti, Zze graficky vystup Ize pfes schranku Windows pfenést snadno
do libovolného textového ¢&i grafického editoru a vytisknout z néj.

Pfenést graficky vystup do schranky Windows a odtud do libovolné aplikace pro MS
Windows, ktera pracuje s grafikou, mlzete pomoci pfikazu Prenést do schranky z
nabidky Soubor .

Graficky vystup muzete i ulozit do grafického souboru (bitova mapa typ BMP). Pro
tuto moznost volte bud tlacitko s ikonou diskety, nebo pfikaz Ulozit do souboru z
nabidky Soubor .



Graficky preprocesor Paint 34

Kapitola

GRAFICKY PREPROCESOR PAINT

V této Casti je mozné nalézt informace o praci s grafickym preprocesorem Paint,
ktery umoznuje zadat geometrii hodnoceného detailu a okrajové podminky v
komfortnim grafickém prostredi.

Dulezitou informaci pro uzZivatele je fakt, Ze nezalezi na tom, jakym zpusobem se
detail a okrajové podminky zadaji ¢i upravi. VSechny zpusoby (tradi¢ni tabulkovy,
graficky pres preprocesor ¢i rychla editace) jsou vzajemné propojeny, takze jakmile
zadate ¢i upravite Udaje jednim z nich, mate k dispozici i vstupni Udaje pro praci
s dalSim ze zplsobl zadani.

Podstatnou vyhodou grafického zadavéani dat pfes preprocesor Paint je moznost
vytvareni katalog obvyklych detaill, které Ize jen velmi snadno upravit na konkrétni
hodnoceny stav a nasledné vygenerovat sit konecnych prvkad.

A. Vyvolani preprocesoru

Graf. preprocesor Paint mlzete vyvolat stiskem tlacitka Graf. vstup dat na panelu
aktivni ulohy, nebo pomoci pfikazu Graficky vstup dat v nabidce Vstupni data .

B. Pracovni prostor preprocesoru
Po vyvolani preprocesoru Paint se objevi jeho okénko na obrazovce:
nabidka p¥ikazl néstrojova lista s ikonami
W paint TERASA + OKNO - PUVODNI NAVRH.APF |5l x|

Soubor Zobrazeni ©blast  Skupina oblasti  ©krpodminky  Senerovani sitg”” Pomdcky

S &aaaq s EO aul B-BB|dah 2| H 8 o

1.000 I ‘[I,SEIEI I ‘EI,E[IEI I ‘EIJEIEI L |EI,EEIEI I ‘[I,SEIEI I ‘EIA[IEI 0.300 0.200 0,100 -
' | | 1 | ' R @
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Kreslici pole

Posouvaci listy

Zobrazeni

Nejvétsi ¢ast okna preprocesoru zabira kreslici pole. Jedna se o pole rozméra 30,0 x
30,0 m, do kterého muzete zadat libovolné umistény detail o maximalnich rozmérech
30,0 x 30,0 m. Minimalni rozmér jakékoli ¢asti detailu je 1,0 x 1,0 mm.

Pokud je Cast detailu uzSi nez tento minimalni rozmér, je tfeba zadat jeho
materidlové charakteristiky tak, aby vysledny tepelny a difuzni odpor pro tloustku 1,0
mm byl stejny jako pro tloustku skute¢nou.

Variantné Ize zadat i vétsi tloustku oblasti a nasledné pak tuto oblast prekryt oblasti
jinou tak, aby z prvni oblasti byla vidét jen pfisluSna ¢ast.

Po kreslicim poli se muzete prfesouvat pomoci dvou posouvacich list - vodorovné a
svislé. Posouvani mizete provadét:

Provede se pfesun na misto, kde

mysi zeni Ci iSté . .
y i () (IR @ e stEs tlacitko pfestanete posouvat.

Provede se pfesun v naznaceném
sméru o 1/10 rozméru zobrazené
¢asti kresliciho pole.

klepanim na liStu mezi
tlacitkem a symboly Sipky

Provede se pfesun v naznaceném
klepanim na symbol Sipky sméru o 1/100 rozméru zobrazené
Casti kresliciho pole.

Provede se pfesun v naznaceném
sméru o0 1/100 rozméru zobrazené
Casti kresliciho pole.

klavesnici Sipkami 1t - |

Posouvani s pomoci klavesnice muzete provadét jen tehdy, pokud je posouvaci lista
aktivnim ovladacim prvkem. Tuto situaci poznate podle toho, Zze posouvaci tlagitko
mirné blika. Aktivni prvek nastavite pomoci mySi nebo pomoci potfebného mnozstvi
stiskl klavesy Tab.

Preprocesor Paint nabizi také zmény méfitka zobrazeni detailu. VSechny dostupné
moznosti nabizi polozka Zobrazeni v menu nebo tlagitka v nastrojové listé.

® Tento povel umozni zvétsit detail.
Zvetsit Po jeho vybéru se zméni méfitko zobrazeni
”ebg tvﬁ Sl 2vatsi detail tak, 7e kreslici pole zobrazi jen polovinu
eb"’,‘é (ZOOM +) pavodniho vyseku (napf. puavodné byl
%”E)a e zobrazen vysek 1 x 1 m, po zvétSeni bude
obrazeni zobrazen vysek 0,5 x 0,5 m).
a Tento povel umozni zmensit detail.
.. Po jeho vybéru se zméni méfitko zobrazeni
DL nglnsn zmeni detail tak, Ze kreslici pole zobrazi dvojnasobek
de;?('j (ZOOM -) puavodniho vyseku (napf. puvodné byl
el Es zobrazen vysek 1 x 1 m, po zmen3eni bude
Zobrazeni zobrazen vysek 2 x 2 m).
n |
nebo Zobrazit sobrazi cely Tentp povel umozni zobrazit cely zadany
cely detail v detai detail.
S etail
nabidce
Zobrazeni
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Ramecek
ZOOMu

Umozni zveétsit tu ¢ast detailu, kterou uzivatel
oznac¢i pomoci draténého ramecku. Tato
funkce je pfistupna jen mysi. Po stisku
tohoto tlaCitka je stlaceni levého tlacitka
umozni vybrat mysi chapano jako vychozi bod draténého
oblast zvétseni ramecku, ktery se objevi na obrazovce a
sleduje pohyb mysi.

Pozor: Levé tladitko musi byt stale stisknuto.
Jakmile je levé tlaCitko uvolnéno, na
obrazovce se objevi zvétSeny zvoleny vyrez.

C. Postup vytva reni detailu a zakladni pojmy

Postup prace

Aktualni oblast

Skupina oblasti

Aktualni
podminka

Vybirani

Stavebni detail se na kreslicim poli vytvafi z jednotlivych homogennich
obdélnikovych oblasti, které se pfes sebe mohou libovolné prekryvat. Nedilnou
soucéasti zadani jsou také okrajové podminky, které popisuji teploty a relativni
vlhkosti vzduchu pusobici na detall, a sit vodorovnych a svislych os, které pokryvaji
detail.

Postup prace je nasleduijici:

1. vytvo feni schématu detailu z obdélnikovych oblasti (nebo skupin oblasti)
2. zadani okrajovych podminek do detailu

3. vygenerovani vodorovnych a svislych os.

Jesté nez prejdeme k dalSimu vykladu, je tfeba definovat pojmy, které budeme dale
Casto pouzivat.

Prvnim z nich je aktualni oblast .

Aby preprocesor v kazdém okamziku ,veédél”, s jakou oblasti chcete pravé pracovat
(upravovat ji, posunovat atd.), je nutné prisluSnou oblast vzdy oznacit. Pokud je
oblast aktudlni, je ozna¢ena pomoci Srafovani a tykaji se ji vSechny pfikazy ve
vodorovném menu pod nabidkou Oblast .

Druhym z nich je skupina oblasti .

Skupina oblasti je jedna nebo vice oblasti, které oznacite pomoci funkce Vybrat
skupinu v nabidce Skupina oblasti . VSechny oblasti patfici do skupiny se oznaci
Srafovanim. Prace se skupinou se dale tykaji vSechny pfikazy v nabidce Skupina
oblasti . Praci se skupinou oblasti ukoncite pfes funkci Ukon €it skupinu v nabidce
Skupina oblasti .

Tretim z dilezitych pojmu je aktuélni okrajovd podminka

Podobné jako u oblasti i u okrajovych podminek musi preprocesor Paint ,védét‘, s
jakou podminkou chcete pracovat. Pokud je dana okrajova podminka aktudlni, je
oznacena svétlejSi barvou neZ ostatni podminky a tykaji se ji vSechny pfikazy ve
vodorovném menu pod nabidkou Okr. podminky .

A jak je mozné oblast, skupinu oblasti nebo okrajovou podminku vybrat a uginit ji
aktualni oblasti ¢i podminkou? VétSinou jsou dostupné dvé moznosti:

stisk levého tladitka Oblast se oznaci Srafovanim a stane se

mys nad oblasti aktualni oblasti.

Podminka zméni barvu na svétlejSi a stane
se aktualni podminkou.
Pozor: To, jestli jste nad podminkou, vam

stisk levého tlacitka
nad podminkou
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signalizuje kurzor mysi, ktery se zmeéni na
svislou Sipku z bézné Sipky Sikmé.

stisk levého tlacitka nad
oblasti v rezimu vybéru
skupiny oblasti

Oblast se oznaci Srafovanim a stane se
soucasti skupiny (podrobnéji viz 5.E.).

tazeni draténého
rAmecku nad oblasti Oblast se oznaci Srafovanim a stane se
v rezimu vybéru skupiny | souéasti skupiny (podrobnéji viz 5.E.).

oblasti

klavesnici

stisk klavesy Tab

Po stisknuti klavesy Tab se postupné méni
aktualni oblasti a okr. podminky. Tisknéte
tuto klavesu tak dlouho, aZ se dostanete na
pozadovanou oblast ¢i podminku.

D. Prace s mysi

lh Zcela rozhodujici roli ma v grafickém preprocesoru pouziti mysi, bez které je
o pouzivani preprocesoru Paint zna¢né obtiznéjsi (i kdyz proveditelné).
MyS ma v preprocesoru Paint tyto funkce:

Préace s oblasti

vybirani aktualni oblasti

Stiskem levého tlacitka nad oblasti z ni ucinite
aktudlni oblast.

zmeéna vlastnosti oblasti

Dvojnasobnym stiskem levého tlacitka (double
click) nad oblasti vyvolate dialogovy box pro
zménu parametrtd oblasti.

vyvolani plovouciho menu
pro oblast

Po stisku pravého tlacitka nad libovolnou
oblasti se objevi v misté mysi plovouci menu s
nabidkou moznosti pro praci s oblasti.

zmeéna velikosti oblasti

Tazenim jedné ze Ctyf hran aktualni oblasti Ize
oblast zvétsit €&i zmensit. Podrobnosti jsou
uvedeny v kapitole 5.D v ¢asti DalSi moznosti
prace.

presouvani oblasti

Tato funkce je podrobné popsana v kapitole
5.D. v ¢asti Presun oblasti .

Préace se
skupinou
oblasti

vybirani skupiny oblasti

Stiskem levého tlacitka stanovite pocatec¢ni
bod draténého ramecku. Tazenim mysi pfi
stisknutém levém tlacitku ménite velikost
ramecku. VSechny oblasti, které budou

v ramecku obsazeny, se stanou skupinou,
jakmile uvolnite levé tlacitko mysi.

Variantné Ize pouzit i stisk levého tlacitka nad
oblasti v reZimu vybéru skupiny.

vyvolani plovouciho menu
pro skupiny

Po stisku pravého tlacitka nad libovolnou
oblasti pfislusejici do skupiny se objevi v misté
mysi plovouci menu s nabidkou moznosti pro
préaci se skupinou.
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Préace s okr.

podminkou

Rychlé
pom tcky

Rychlé
pom ticky

presouvani skupiny oblasti

Tato funkce je podrobné popsana v kapitole
5.E. v ¢asti Presun skupiny .

vybirani aktualni podminky

Stiskem levého tlacitka nad podminkou z ni
ucinite aktualni podminku.

zména vlastnosti podminky

Dvojnasobnym stiskem levého tlacitka (double
click) nad podminkou vyvolate dialogovy box
pro zménu parametrd okr. podminky.

vyvolani plovouciho menu
pro podminku

Po stisku pravého tlacitka nad libovolnou
podminkou se objevi v misté mysi nejprve
systémové menu Windows, které odstranite
napr. stiskem klavesy Esc. Déle se objevi
plovouci menu s nabidkou moznosti pro praci s
okr. podminkou.

rame ¢ek zvétSeni

Pokud ma mys tfi tlacitka, Ize s pomoci
stfedniho tla €itka zvolit ramecek pro zvétSeni
¢asti detailu. Po stisku stfedniho tlacitka se
objevi dratény ramecek, ktery se zvétSuje Ci
zmensSuje tak, jak se mys pfi stale stisknutém
stfednim tlacitku pohybuje po obrazovce. Po
uvolnéni stfedniho tlacitka se zvétsi ta ¢ast
detailu, kterd je obsazena v draténém
ramecku.

rychlé vyvolani vyb éru
skupiny oblasti

Pokud stisknete klavesu Shift a souasné levé
tla€itko mysi, objevi se plovouci okénko
vybéru skupiny oblasti a sou¢asné i dratény
ramecek, do kterého muzete ,chytit* vSechny
oblasti, které chcete zahrnout do skupiny
oblasti. Podrobnéji o skupiné oblasti pojednava
kapitola 5.F.

zjist éni vzdalenosti mezi
oblastmi

Pro pouZiti této funkce je nejprve nutné zvolit

libovolnou oblast jako aktualni (viz pfedchozi

kapitola). Poté je mozné ziskat informace o
vzdalenostech mezi aktivni oblasti a libovolnou
jinou oblasti tak, Zze se na tuto druhou oblast
tukne levym tla €itkem mySi a soucasné se
drzi klavesa Alt. Poté se objevi okénko
s informacemi o vzdalenostech mezi obéma
oblastmi.

¥zdalenosti mezi vybranymi oblastmi

}  H=01900m

+

—
E4

——

Legenda:

& = 0.06E0 m
B =0.0000m
C = 00240 m
D =0,0800 m

E=0030m
F=00330m
G =0230m
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Kurzor mysi

¢

Kurzor mysi a jeho zm ény

Kurzor mysi je mimo jiné i identifikatorem jeji polohy. Pokud bude mys nad
T okrajovou podminkou, zméni se kurzor mysi z bézné Sipky Sikmé na
svislou Sipku.

Bude-li pobliz okraje oblasti, zméni se na oboustrannou Sipku, ktera
signalizuje, Ze Ize mySi ménit rozmér oblasti.

kurzorem mySi objevuje navic kfizova Sipka symbolizujici moznost
pfesunu.

Jakmile se myS pfi pfesunovani oblasti ¢i skupiny oblasti (podrobnéji v
l._I_, kapitole 5.D. v ¢asti Presun oblasti ) pfiblizi k mozné pfipojovaci z6né,
zmeéni se kurzor na vyraznou Sipku smérem dold.

i
[% V rohovych zénach oblasti, slouzicich k pfesunovani mysi, se pod
&

— Podobné se zméni kurzor mySi i vrezimu zmén rozmérl oblasti

lv v okamziku, kdy je mozné pevné pfichytit roztahovanou hranu aktualni
I'- oblasti k hrané oblasti jiné (dalSi podrobnosti jsou uvedeny v kapitole 5.D
v ¢asti DalSi moznosti prace ).

% Posledni dvé zmény kurzoru mySi maji spiSe informativni charakter. Pfi

ﬁ'} vytvareni ramecku zvétSeni se u kurzoru objevi mala lupa se symbolem +.
% Podobné se pfi vybéru skupiny oblasti mysi objevi pod kurzorem symbol tfi
@ | obdélnika.

E. Pomocné funkce

Pomocné
funkce

Zpét

Zamek oblasti

Umisténi do
po €atku

PFi zadavani detailu je stéle k dispozici nékolik pomocnych funkci.

vyvolat dvéma zpusoby:

K7 Stiskem tlacitka s timto symbolem.

Volbou pfikazu Zpét v nabidce Pom ticky .

DalSi dilezitou funkci je uzamé&eni oblasti. Jakmile jsou oblasti ,uzamceny*, nelze je
presouvat mysi. Uzamknout ¢i odemknout oblasti je mozné opét dvéma zplsoby:

& Stiskem tlagitka s timto symbolem.

Volbou pfikazu Uzamknout oblasti v nabidce Pom ticky .

Budete-li potfebovat umistit cely vytvofeny detail tak, aby jeho
R spodni hranice leZela na ose X a prava hranice na ose Y (ij. detail
byl umistén v pocatku soustavy soufradnic), mizete k tomu pouzit
specialni funkci dostupnou pres ikonu v nastrojoveé listé.

F. Vytvareni detailu z oblasti

Prvnim krokem je vytvofeni schématu detailu z jednotlivych homogennich
obdélnikovych oblasti. Oblasti muze byt maximalné 200 a jejich rozméry se mohou
pohybovat od 1,0 x 1,0 mm do 30,0 x 30,0 m.

S vyhodou je mozné pfi zadavani vyuzit prekryvani oblasti, tj. skute¢nosti, Zze pokud
umistite nékterou oblast tak, Ze zakryje Cast oblasti jiné, prekryji se stejnym
zpusobem tyto oblasti i ve vaSem zadani. Program Area pocita pfi své dalSi préaci
presné s takovym detailem, ktery je pfed vami vidét.
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Vytvo Fit oblast

Typ materialu

Zadavani
vzduchovych
dutin

a. Vytvo Feni oblasti

Novou oblast muzete vytvofit dvéma zplsoby:

] Stiskem tladitka s timto symbolem.

Volbou pfikazu Vytvo Fit novou oblast v nabidce Oblast .

V obou pfipadech se na obrazovce objevi okénko, v némz muzete zvolit barvu
vytvafené homogenni oblasti, jeji nazev, soucinitel tepelné vodivosti a faktor

difuzniho odporu.
Pro zadani
materialovych
charakteristik
muZzete vyuzit
katalog

material G, ktery je
dostupny pres
tlacitko Katalog .
Dale je k dispozici
napovéda (tlacitko
?), pomocny

vypo €et faktoru
difuzniho odporu

¥ytvoieni oblasti €. 7

Zakladni parametry oblasti I Umnisténi oblastil Specialni parametryl

[ Barva oblast:

— Tup material:
% &3 matenial

= uzaviena & slabé vétrand vzduchovd vrstva

[ Parametmy oblasti:

MNazewv:

[Desky CETRIS jj

Obdélnik | Lichobasnik | Sikma oblast |

Eitka oblasti [m]: [0.10000

Fiipuztng meze: 00010 .. 30,0000 m

Wigka oblasti [m; [0.02000

Ffipuztne meze; 01,0070 .. 30,0000 m

., Sout. tep. vodivosti ID 40 .
pro materialy se Lambdafx] fw/mick Qu Ukzka oblasti
Spérami, pro Faktar dif. odporu Mifx] [-1 I?SB 0| ?l Sk
perforov_ane apro Katalog materialdi | witka
mechanicky I

kotvené folie a

pasy (tlacitko se m
symbolem ), a .

kone¢né pomocny

vypo €et sou €initele tepelné vodivosti  pro uzaviené vzduchové vrstvy, pro
vzduchové dutiny v ramech oken, pro plynové prostory v zaskleni, pro kompletni
zaskleni, pro nehomogenni vrstvy, pro vrstvy s kovovymi rosty a orientacni vypocet
pro tepelné izolace s tepelnymi mosty (tla¢itko se symbolem A). Podrobnéjsi
informace o zminénych pomocnych vypoctech jsou uvedeny na str. 22.

Zadavana oblast mdze byt tvofena bud béznym materidlem (pevny material &i
vzduchova dutina se zndmymi ekvivalentnimi vlastnostmi), nebo se mdze jednat o
uzavienou ¢&i slabé& vétranou vzduchovou vrstvu.

V prvnim pfipadé je tfeba zadat pro zadavanou oblast materidlové charakteristiky
bud pfimo, i s pomoci katalogu nebo pomocnych vypocta (viz vyse).

Ve druhém pfipadé stanovuje program tepelnou vodivost a faktor
difuzniho odporu sam na zakladé zadané pramérné emisivity
ohrani€ujicich povrchl, sméru tepelného toku, typu vzduchové
dutiny (uzavfena/slabé vétrand) a celkovych rozmér( vzduchové
dutiny. Pfi ur€eni celkovych rozmérd vzduchové dutiny zohledruje
program, jaké vzduchové dutiny na sebe navazuji. Aby byly celkové
rozm éry vzduchové dutiny stanoveny spravné, je tfeba dodrzovat
nasledujici pravidla pro zadavani vzduchovych dutin:

* Nejprve je tfeba zadat vzdy podkladni materidl a jednotlivé vzduchové dutiny
zadavat pfes néj (napf. vzduchové dutiny vramech kovovych oken), nikdy
naopak.

< Jednotlivé vzduchové dutiny na sebe musi navazovat a nesmi se, pokud mozno,
prekryvat.
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Pozor:

Tvar oblasti

Umist éni oblasti

Rozdilné
parametry ve
smeéru 0s

Nebudou-li vySe uvedena pravidla presné dodrzena, mize byt pro vzduchovou dutinu
slozenou zfady dil¢ich oblasti stanovena vétSi plocha, nez jakd odpovida
skute¢nosti. Vysledkem pak muze byt vySSi tepelnd vodivost — tedy zhorSeni
vlastnosti vzduchové dutiny na stranu bezpecnosti vypoctu. Uvedené zhorSeni muze
byt nicméné i dosti citelné, pokud jsou vySe uvedena pravidla poruSena vyrazné. Pro
maximalni pfesnost vypoctu je proto nutné bud pravidla dodrzet, a nebo zadat
vzduchové dutiny jako bézny materidl a pfifadit jim tepelnou vodivost a faktor
difuzniho odporu manuéalné (napf. s pomoci pomocnych vypoétu).

Déale je mozné pro zadavanou oblast zvolit, zda se jedn& o obdélnik, lichobéznik &i
Sikmou oblast. Pro jednotlivé typy je pak nutné zadat Sifku a vySku (v m), pfipadné i
pocet obdélnikl, na které bude oblast rozdélena.

Pokud wytvofite lichobéznikovou nebo Sikmou oblast, do kresliciho pole se vlozi
najednou vice oblasti, které budou oznaceny jako skupina. Déle bude mozné
pouzivat jen pfikazy pro praci se skupinou oblasti (viz 5.E), a to az do okamziku, kdy

skupinu ukongcite pres pfikaz Ukon €it skupinu v poloZce menu Skupina oblasti .

¥ytvoieni oblasti &. 7

S pomoci zalozky Umisténi

Zakladni parametry obla: Specialni parametry |

oblasti muZzete zadat
soufadnice pravého spodniho
Pokud ponechate nastavene soufadnice pravého spodniho rohu nowe vybvsfens rohu nOVé VytVéfené oblasti.

oblasti, vlodi se tato oblast do pravého spodniha rohu aktulniho wirezu kreslic L, ,
plochy Pokud ponechate na této
Soufadnice pravého spodniho robu: = Orientace: — | ZéIOice naStavené hOanty-
¢.ové sauifadrice: 000000 i vlozi se nové vytvofena
Pfipusine meze: .. 23,5000 m (—I:-) oblast do pravého spodniho
rov soufadrice: |0.00000 rohu aktualniho  vyfezu

| Ffipustné meze: 0. 23,3000 m | x 0 kreslici pIOChy

S pomoci zalozky Specialni
parametry muzZete zadat

tepelnou vodivost a faktor

osy Y, pokud jsou tyto
hodnoty rozdilné od hodnot ve sméru osy X. Rozdilné parametry ve sméru obou os
jsou typické napf. pro drevo (tepelna vodivost je jina ve sméru vlaken a kolmo na
jejich smér) nebo pro zdivo z dérovanych tvarovek (tepelna vodivost ve sméru kolmo
na dutiny je odliSna od tepelné vodivost ve sméru dutin). Implicitné se predpoklada
stejné tepelna vodivost a faktor difuzniho odporu ve sméru obou os.
Pokud nastavite na zalozce
Specialni parametry jinou
tepelnou VOdiVOSt a/nebo Zakladni parametry Dblastil Urnisténi oblazt
faktor difuzniho odporu nez
na zalozce Parametry
oblasti , bude program dale
s odliSnymi parametry ve
sméru obou os pocitat. Je
ovSem nezbytné, abyste R

JakekOII daISI Upravy detallu Welikost vnitfniho zdroje tepla: I e fmi3

provadell Jen S po ocl Welikost zdioje tepla je nutné zadawvat ve \Wm3, tzn. pokud je znam napf. vikon
graflckého preprocesoru podlahového witapéni ve YW /m2, musi se tento vikon vedélit Houstkou oblasti
1

protoZe jiné zpusoby
zpracovani vstupnich dat
(Ciselné zadavani, rychlé

Upravy) praci s rozdilnymi

nepodporuji.

— Materidly s riznimi p. try ve smémd o3
Tepelha vodivost ve smémn sy v ID'U45 Wk,

Faktor difuzniho odporu ve smém osy I1 5

M ateridlové vlastnost ve sméru osy ¥ jzou uvedeny na zélofce 'Paramety oblast'.
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Vnit fni zdroje Déle je mozné na zalozce Specidlni parametry nastavit velikost vnitfniho zdroje

tepla tepla vdané oblasti. Vnitini zdroj tepla je implicitné pro vSechny oblasti nulovy
(oblasti nejsou zdrojem tepla). Pokud tedy neni vnitini zdroj tepla zadan, nikdy se
s nim nepodita.
Vnitini zdroj tepla se zadava vzdy ve W/m®. Pokud je tedy znam vykon zdroje v jinych
jednotkach, je nutné jej nejprve prepocitat. Typickym pfikladem je podlahové
vytapéni, u kterého je vétsinou znam vykon ve W/m?. Do vypoétu se podlahové
vytapéni zavede napf. s pomoci tenké vrstvy z libovolného materialu, ktera se umisti
do mista, kde jsou ve skute¢nosti umistény topné hady &i elektrické odporové draty.
Velikost vnitfniho zdroje tepla se stanovi vydélenim znamého vykonu ve W/m?
tloustkou vrstvy (napf. 5 mm).
Po zadani vnitfniho zdroje tepla je nutné jakékoli dalSi Upravy detailu provadét vzdy
jen s pomoci grafického preprocesoru, protozZe jiné zpusoby zpracovani vstupnich
dat (Ciselné zadavani, rychlé Upravy) praci s rozdilnymi parametry ve sméru obou os
nepodporuji.

b. Presun oblasti

Nové vytvofenou oblast budete muset umistit na pfisluSné misto ve vytvareném
detailu. Mate celkem tfi moznosti, jak to udélat:

Umist éni oblasti pomoci sou Fadnic pravého spodniho rohu
Tato moznost je pomérné jednoducha.

Umistit Pokud znate nebo muizete snadno uréit pfesné soufadnice pravého spodniho rohu
oblasti, miZzete vyvolat pfikaz Umistit (x, y) z nabidky Oblast. Objevi se okénko, do
kterého muzete zadat soufadnice pravého spodniho rohu aktudlni oblasti. Po stisku
tlacitka OK dojde k jejimu pfesunuti.

Relativni posunuti oblasti v  @¢i sou éasné poloze

Posunout Pokud chcete posunout aktualni oblast relativné (tj. vpravo, vlevo, nahoru, dold) vaci
jeji soucasné poloze, zvolte pfikaz Posunout (dx, dy) z nabidky Oblast. Objevi se
okénko, do kterého muzete zadat relativni posun (smér se oznacuje znaménkem, viz
obrazek na okénku) aktuélni oblasti. Po stisku tlacitka OK dojde k jejimu pfesunuti.

Presunuti oblasti pomoci mysi

rychlost pfi pfesouvani oblasti.

Z6ny na oblasti Pro potfeby pfesouvani mysi je plocha kazdé oblasti rozdélena na nasledujici ¢asti:

_ zony pfipojeni
g | volné zony

1

e

Oblasti oznacené jako volna zéna nijak s mySi nespolupracuji. Oblasti oznacené
jako zéna pFpojeni slouzi k ,chyceni“ pfesouvané oblasti mySi a k pfipojeni
presouvané oblasti k oblasti jiné.

Jakmile se myS dostane nad pfipojovaci zénu, objevi se pod jejim kurzorem [:-5

kfizova Sipka jako symbol pro moZnost presunovani. &+
Postup Po stisku levého tlacitka mysi u libovolného rohu oblasti v z6né pfipojeni Ize zagit pfi
pFesunuti stale stisknutém levém tlacitku oblasti posunovat. Posunuje se dratény obrys

oblasti (za zvoleny roh). Po uvolnéni tlacitka se oblast pfesune.
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Pfipojeni PFipojeni oblasti je mozné nasleduijici:

1. k libovolnému bodu na kreslici plose
Tato moznost pfichazi v avahu, pokud je oblast upuSténa mimo ostatni oblasti
(nebo mimo jejich zény pfipojeni) a neni aktivni rastr.

2. k bodu rastru
Tato moznost pfichazi v avahu, pokud je oblast upuSténa mimo ostatni oblasti
(nebo mimo jejich zény pfipojeni) a sou€asné je rastr nastaven s volbou
Pfipojovat k rastru  (viz nize).

3. k rohu libovolné oblasti
Tato moznost nastane vzdy, pokud je oblast upuSténa nad tzv. zénou pfipojeni
libovolné oblasti, tj. nad GUsekem blizkym rohu. Jako pomicka slouzi v tomto
pfipadé kurzor mySi.Jakmile se dostane presunovana oblast na oblast
pfipojeni dalSi oblasti, zméni se kurzor mysSi na vyraznou Sipku l'_}'
orientovanou smérem dold.

Korekce Pokud zaSkrtnete prepina¢ Korekce p Fi posunu mySi v nabidce Pomucky, nabidne
vam program pfi ukonceni pfesunu oblasti jeji nové soufadnice a vy je mulzete
néasledné jesté upravit.

Rastr a p fipojovani oblastik n ému
Rastr Gzce souvisi s pfesouvanim oblasti pomoci mysi. Pokud je rastr nastaven a
pokud je aktivni, umozfiuje pfi pfesouvani mysi umistit vrchol oblasti do presné
definovanych bodu (pfesouvana oblast musi byt ovSem ,upusténa“ nad kreslicim
polem s rastrem, a nikoli nad jinou oblasti).

Rastr Rastr muzete nastavit dvéma zplsoby:

8 Stiskem tlagitka s timto symbolem.

Volbou pfikazu Rastr v nabidce Pomticky .

V obou pfipadech se objevi okénko, do kterého muzete zadat vodorovné a svislé

vzdalenosti mezi body rastru a dale muzete nastavit dva prepinace:

e Zobrazit rastr - pokud je moznost zaSkrtnuta, rastr se zobrazuje.

< Pripojovat k rastru - pokud je moznost zaskrtnuta, pfipojuje se mysi pfesouvana
oblast k nejblizSimu bodu rastru.

@ Vzhledem k tomu, ze vykreslovani rastru by pfi jeho vysoké hustoté zabiralo pfilis
mnoho ¢asu, jsou vzdélenosti mezi body omezeny (tzv. zobrazitelné minimum).
Pokud pfesto chcete pouzit tak husty rastr, je to mozné - jen nebude mozné jej

zobrazit (pfepina¢ Zobrazit rastr nebude mozné zaSkrtnout).

c. DalSi mozZnosti prace s oblasti

Prace s oblasti samoziejmé nekonéi jejim /////////

vytvofenim a umisténim do schématu detailu.

) o Wybvofit novou oblast ... Chrl+0
K dispozici je fada dalSich funkci dostupnych pfes Limistit (,1) ..
piikaz Oblast v hlavnim menu (vyvolat je Ize i RECUMEME (A oo
stiskem pravého tlacitka mysi nad libovolnou Zménit parametry ...

MEnit rozméry. ..
Kopirawvat ...
Rotawat ...

Zména parametr & oblasti B o
Zménit Parametry aktudlni oblasti (barvu, nazev, rozméry P '
a materidlové charakteristiky) mulzete zmeénit
pomoci pfikazu Zménit parametry z nabidky
Oblast, nebo dvojnasobnym stiskem levého
tlacitka mySi nad oblasti. Objevi se okénko, které vdm umozni zménit potfebné

oblasti). Jedna se o nasledujici funkce:

Informace ChrlHFL
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Ménit rozm éry

Zmeény rozm érd

mysi

Kopirovat

Rotovat

Zrcadlit

Zménit arove R

Vymazat

Udaje. Béhem uprav charakteristik je opét k dispozici katalog material a (tlacitko
Katalog ).

Zména rozm ér ¢ oblasti

Rozméry aktudini oblasti Ize kontinualné ménit s pomoci pfikazu Ménit rozm éry z
nabidky Oblast. Objevi se okénko, které vam umozni nastavit potfebné udaje.
S pomoci tlacitek Zvétsit rozm éry a Zmensit rozm éry lze postupné upravovat
aktualni oblast, dokud nema pozadovany tvar.

Zménit rozmér oblasti Ize i mysi. Jakmile se myS dostane nad okrajovou z6nu I
zmeéni se jeji kurzor na oboustrannou Sipku.

Po stisku levého tladitka Ize pak (pfi stéle stisknutém tlacitku) roztahovat Ci
zmen3ovat aktualni oblast.

z6ny pfipojeni

okrajové zény

Oblast Ize zvétsit ¢i zmensSit zcela ndhodné. Lze ji ovSem zmeénit i tak, aby se
posunovana hrana ,chytila“ rastru (je-li nastaven) nebo aby se chytila hrany jiné
oblasti. Pfednost ma vzdy zachytavani k hrané dalSi oblasti, pfiemz se pouzije
nejblizsi nalezena hrana. Kurzor mysi opét upozornuje uz béhem roztahovani I
na to, ze byla néjakd hrana nalezena — a to zménou na vyraznou Sipku l
smérem dold.

Kopirovani oblasti

Pokud chcete vytvofit novou oblast, kterd bude Uplné nebo Casteéné stejna jako
néktera z jiz existujicich oblasti, zvolte pfikaz Kopirovat z nabidky Oblast (nejprve
ovSem musite zvolit aktualni oblast). Objevi se okénko pro vytvoreni oblasti, v némz
budou nastaveny parametry aktualni oblasti. Tyto parametry m{iZzete akceptovat nebo
upravit. Po stisku tlagitka OK se vytvofi nova oblast a umisti se implicitné bud do
pravého spodniho rohu aktualniho vyfezu kreslici plochy nebo do pozice vychozi
kopirované oblasti (podle volby uzivatele).

Rotovani oblasti

Pokud budete chtit otocit aktudlni oblast o 90 stupnu, zvolte pfikaz Rotovat v
nabidce Oblast. Uzivatel muZze volit roh, kolem kterého rotace probéhne, a smér
rotace.

Zrcadleni oblasti

Pokud budete chtit zrcadlit aktualni oblast kolem jeji libovolné hrany, zvolte pfikaz
Zrcadlit v nabidce Oblast. Uzivatel muze volit hranu, kolem které probéhne
zrcadleni. Déle Ize volit, zda dojde k pouhému preklopeni aktualni oblasti ¢i zda bude
preklopena jeji kopie (aktualni oblast pak zUstane v plvodni pozici).

Zménit Urove n

Pokud budete chtit aktudlni oblast vyzdvihnout nad oblasti ostatni, zvolte pfikaz
Zmeénit irove n a Zcela nahoru v nabidce Oblast . Prakticky tato akce znamena, ze
vyzdvizena oblast prekryje vSechny oblasti lezici pod ni a program bude dale pocitat
v inkriminované oblasti s materialovymi charakteristikami pfisluSejicimi nejvyse
poloZené oblasti.

Pokud budete chtit naopak zasunout aktualni oblast pod vSechny ostatni oblasti,
zvolte pfikaz Zménit Grove i a Zcela dol & v nabidce Oblast .

Pro postupné vyzdvihovani ¢i zasunovani aktualni oblasti vici oblastem ostatnim Ize
pouzit pfikaz Zménit Urove h a Postupn é. Objevi se okénko s tlacitky, s jejichz
pomoci Ize Groven aktudlni oblasti ménit, dokud neni dosazeno pozadovaného stavu.

Vymazani oblasti

Pokud budete chtit odstranit aktualni oblast, zvolte pfikaz Zrusit v nabidce Oblast .
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Informace

Informace o oblasti

Pokud budete chtit ziskat informace o aktualni oblasti (ndzev, rozméry, materialové
charakteristiky), zvolte pfikaz Informace v nabidce Oblast.

DalSi informace o aktualni oblasti se objevuji na okné grafického preprocesoru
vpravo nahore (tepelna vodivost, faktor difuzniho odporu, Sifka, vySka a soufadnice
pravého spodniho rohu). Dalsi informace se objevuji jako tip pod mysSi po jejim
zastaveni nad oblasti. Jednak jde o soufadnice jakéhokoli vrcholu oblasti (pokud mys
stoji blizko tohoto vrcholu), a jednak o jméno oblasti (pokud je mysS kdekoli nad
oblasti dale od vrchol().

G. Vytvafreni detailu ze skupin oblasti

Hotové skupiny

Vyb ér skupiny

%
L4

Schéma detailu muzete vytvaret i ze skupin oblasti. Pokud se napfiklad ¢ast detailu
nékolikrat opakuje, neni nutné zadavat tuto ¢ast znovu a znovu - muzete ji oznadit
jako skupinu a pak jiz jen dale kopirovat a presouvat na spravné misto. Skupinu
muZete dokonce i ulozit na disk pro pozdéjsi pouziti tfeba i v jinych detailech.
Soucasti instalace programu Area je Sest skupin oblasti, které reprezentuji Sest
nejbéznéjSich okennich konstrukci - tyto skupiny mizete pouzivat ve svych detailech.
Schémata oken najdete po instalaci v nastaveném adreséfi dat.

a. Vytvo Feni skupiny oblasti

Skupinu oblasti mizete vytvofit tfemi zpusoby:

B Stiskem tladitka s timto symbolem.

Volbou pfikazu Vytvo Fit skupinu v nabidce Skupina oblasti .

Stiskem levého tla €itka mysi v libovolném misté kresliciho pole
preprocesoru pri sou¢asném stisku klavesy Shift .

Ve vsech pfipadech se na obrazovce

objevi okénko, pomoci kterého Ize skupinu = 5 pomoci mysi oznaéte oblasti.
oblasti Vybrat. které budou tvofit skupinu. Bﬂd.ﬁ:}u
Pro toto okénko je typické, ze zlstava na
obrazovce nad vSemi ostatnimi az do
okamziku, kdy stisknete tladitko OK nebo = Yybrane sblasti
Storno . Béhem prace s okénkem neni 123408
mozné pracovat s jinymi funkcemi kromé
zmén meéfitka zobrazeni (ZOOM + a

Vybér skupiny oblasti se provadi obvykle s
pomoci draténého ramecku (pocate¢ni bod ramecku se stanovi stiskem levého
tlacitka, velikost se uréuje tazenim mysi pfi stale stisknutém levém tlacitku a koncovy
bod se urci v okamziku uvolnéni levého tlacitka mysi).

¥ pouZit rame&ek vibaru Wybrat vie

Vybirat skupinu je mozné i stiskem levého tlacitka nad libovolnou oblasti. V tomto
pfipadé musi byt ovS8em pfisluSnym zpusobem vypnut pfepina¢ Pouzit rdme €ek
vybéru.

AZ budete spokojeni s vybérem oblasti, stisknéte tlacitko OK. Tim bude skupina
oblasti vybrana a budou dostupné funkce pro praci se skupinou. Naopak nebudou
dostupné Zadné jiné funkce preprocesoru. Tento stav bude trvat az do okamziku, kdy
ukongite préaci se skupinou.
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Ukon €it skupinu

Nagcist a ulozit
skupinu

Umistit

Posunout

b. Konec prace se skupinou oblasti

Pokud je vybrana skupina, jsou k dispozici jen funkce pro praci se skupinou. Jestlize
budete chtit pouzivat opét jiné pFikazy, musite nejprve praci se skupinou ukongcit.
Praci se skupinou oblasti ukoncite dvéma zpusoby:

iy Stiskem tlacitka s timto symbolem.

Volbou pfikazu Ukon €it skupinu v nabidce Skupina oblasti .

c. Naéteni a uloZzeni skupiny oblasti

Skupinu oblasti mzete naopak nacist z disku

pomoci piikazu Nagist skupinu v nabidce Bl G E o
Skupina oblasti nebo stiskem tlaCitka | R T
s ikonou otevieni souboru v nastrojové listé. Maéizt data z CAD systému [24ml)

Podporovano je nacteni skupiny ve dvou formétech:

e internim formatu programu AREA
V tomto pfipadé se nacitaji data uloZzena v souboru s pfiponou SKP, ktery je
vytvaren programem Area.

e externim formatu vym ény dat s CAD systémy

V tomto pfipadé se naditaji data ze souboru s pfiponou XML, ktery muze byt
vytvofen v ramci vhodného CAD systému. V sou¢asné dobé je podporovano
generovani dat pro program Area z prostfedi Autodesk AutoCAD 2000 a vyssi
s pomoci nadstavby Area-Link (produkt fy K-CAD s.r.0.). Po nacteni dat z XML
souboru do prostfedi grafického preprocesoru programu Area je nutné doplnit
materialové vlastnosti jednotlivych obdélnikd - soubor XML obsahuje totiz jen
geometrii detailu.

Po nacteni se skupina standardné objevi v pravém spodnim rohu aktualniho vyfezu
kreslici plochy a je mozné s ni dale pracovat.

Nactenou ¢&i vybranou skupinu oblasti Ize ulozit na disk pomoci funkce Ulozit
skupinu v nabidce Skupina oblasti . Ke kazdé skupiné je mozné ulozit komentar,
ktery Ize zadat do pfislusné polozky na okénku.

d. Presun skupiny oblasti

Vybranou skupinu oblasti mizete umistit do libovolného mista ve vytvafeném detailu.
Mate celkem tfi moZnosti, jak to udélat:

Umist éni skupiny pomoci sou fadnic praveho spodniho rohu

Tato moznost je pomérné jednoduchéa.

Pokud znate nebo mUzete snadno uréit pfesné soufadnice pravého spodniho rohu
skupiny oblasti, mUzete vyvolat pfikaz Umistit (x, y) z nabidky Skupina oblasti .
Objevi se okénko, do kterého miZete zadat soufadnice pravého spodniho rohu
vybrané skupiny (viz schéma na okénku). Po stisku tlaCitka OK dojde k jejimu
presunuti.

Relativni posunuti skupiny v U¢i sou ¢asné poloze

vvvvvv

Pokud chcete posunout skupinu oblastl’ relativné (tj. vpravo, vlevo, nahoru, doll) vici
jeji soucasné poloze, zvolte pfikaz Posunout (dx, dy) z nabidky Skupina oblasti .
Objevi se okénko, do kterého muzete zadat relativni posun (smér se oznacuje
znaménkem, viz schéma na okénku) skupiny oblasti. Po stisku tla¢itka OK dojde k
jejimu pfresunuti.
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Presunuti mysi

Kopirovat

Rotovat

Zrcadlit

Zrusit

Posunout vSe

Vymazat vSe

Zmeénit
vlastnosti
v detailu

Presunuti skupiny pomoci mysi
Pro presouvani skupiny oblasti pomoci mysSi plati zcela stejna pravidla jako pro
presouvani jednotlivych oblasti (viz kap. 5.D).
Skupinu oblasti |ze posouvat za libovolny roh libovolné oblasti patfici do skupiny.
PFipojeni je mozné opét troji: k libovolnému bodu na kreslici ploSe, k libovolnému
bodu rastru a k libovolnému vrcholu libovolné oblasti.

e. DalSi moznosti prace se skupinou oblasti

Prace s oblasti samozifejmé nekonéi jejim vytvorenim 7////////////////%%///

a umisténim do schématu detailu. K dispozici je fada

ibrat skupinu ...
dalSich funkci dostupnych pres pfikaz Skupina oblasti Ukonéit skupinu
v hlavnim menu (vyvolat je Ize i stiskem pravého HCit P y
tlagitka mysi nad libovolnou oblasti z vybrané skupiny). ez shupiny

Urniskit (x,5%3 ...

Jedna se o nasledujici funkce: ottt ) o

Rotowvat ...
Zreadlit ...
Kopirowat ...
Wymazak

Kopirovani skupiny oblasti

Pokud chcete vytvofit novou skupinu oblasti, ktera
bude stejna jako vybrana skupina oblasti, zvolte pfikaz
Kopirovat z nabidky Skupina oblasti . Objevi se
dotaz, zda opravdu chcete operaci provést. Pokud
operaci potvrdite, skupina se zkopiruje a objevi se jako ZZ
aktudlni skupina oblasti standardné v pravém spodnim rohu aktuélniho vyfezu
kreslici plochy.

Basunout vEechny oblastil, ..
Wymazat vsechny oblasti

Zmenit vlastnosti v celém debailu

I sk

Rotovani skupiny oblasti
Pokud budete chtit otocit skupinu oblasti o 90 stupnl, zvolte pfikaz Rotovat v
nabidce Skupina oblasti . UzZivatel maze volit bod, kolem kterého rotace probéhne, a
Smér rotace.

Zrcadleni skupiny oblasti
Pokud budete chtit zrcadlit skupinu oblasti kolem jeji libovolné hrany, zvolte pfikaz
Zrcadlit v nabidce Skupina oblasti . Uzivatel muze volit hranu, kolem které
probéhne zrcadleni. . Dale Ize volit, zda dojde k pouhému preklopeni skupiny oblasti
¢i zda bude preklopena kopie skupiny (aktualni skupina oblasti pak zlstane
v puvodni pozici).

ZruSeni skupiny oblasti
Pokud budete chtit zrusit skupinu oblasti, zvolte pfikaz Zrusit v nabidce Skupina
oblasti .

Posunuti vSech oblasti
Pokud budete chtit posunout vSechny oblasti relativné vuci souc¢asné poloze, zvolte
pfikaz Posunout vSechny oblasti v nabidce Skupina oblasti .

Vymazani vSech oblasti
Pokud budete chtit odstranit vS8echny oblasti, zvolte pfikaz Zrusit vSechny oblasti v
nabidce Skupina oblasti .

Zména vlastnosti v celém detailu

Pokud budete chtit zménit vliastnosti libovolného materialu v ramci celého detailu,
pouzijte pfikaz Zménit vlastnosti v celém detailu v nabidce Skupina o
oblasti . Pfikaz Ize rovnéz aktivovat stiskem ikony se symbolem tfi ¢tvercu. =
Po vybéru tohoto pfikazu se objevi okénko, s jehoz pomoci zména probiha. Nejprve
se vybere poklepem pravého tla¢itka mySi material, ktery se bude v detailu ménit.
Déale se pak vybranému materialu pfifadi nové vlastnosti (barva, nazev, tepelna
vodivost, faktor difuzniho odporu). Tla¢itkem Provést zm énu v celém detailu se
pak zaména vlastnosti materialu provede. Ménény material se vyhledava vzdy podle
svého nazvu.
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H. Prace s okrajovymi podminkami

Zpusob
vytvo feni

Vytvo Fit
podminku

Parametry
podminky

Poznamky

Okrajové podminky jsou nezbytnou soucasti zadani detailu. Stanovuji teplotni a
vlihkostni zatizeni stavebniho detailu ze strany interiéru a exteriéru. Kazda okrajova
podminka musi byt umisténa na hrané oblasti - do zadného jiného mista ji neni
mozZné umistit.

Okrajové podminky mizete zadavat bud jednotlivé, jednu po druhé, nebo hromadné,
po skupinach. Prvni zplsob je vhodny pro zadani podminek, které automatické
generovani neumi postihnout. Druhy zplsob je podstatné rychlejsi, protoze umisténi
okrajovych podminek provadi za vas automaticky program.

a. Vytvo feni jednotlivé okrajové podminky

Novou okrajovou podminku muiZete vytvofit dvéma zpusoby:

@] | Stiskem tlagitka s timto symbolem.

Volbou pfikazu Vytvo fit novou podminku v nabidce Okr. podminky .

V obou pfipadech se déle pokracuje stejné. Samotné zadani okrajové podminky
sestava ze dvou krokdl. V prvnim se zadavaji parametry (teplota atd.), v druhém pak
poloha.

Nejprve se na obrazovce objevi okénko, v némz muzete zvolit parametry okrajové
podminky, tj. teplotu, odpor pfi pfestupu tepla, relativni vihkost a soucinitel pfestupu
vodni pary:

Parametry skupiny okr. podminek

Paramety podrinky | F.oment & I

" Parametry podminky:
Teplata: |21 0 _‘j Prikazy | Nastavenl’l

Pavich: Odpar pfi prestupu tepla; IJ 25 2K J [ ek el e

Iobecn_l;l [bez nabidky) J Interiér |
Exteriér
Fielativni sfhkeost: |5D.D % g‘j 7;'

v - - z -9
Powrch: Souginitel prestupu vodni pary: |10,0 A0 =/m [ Uit standard prac |

j Interier |
o . X . Exteriér |
Pokud cheete pogitat jen pole teplot, miiZete zadat/jen teplotu a tepelni odpar pii —

prestupu tepla a zbvlé hodnoty ponechat nulove.,

Iobecn_l;l [bez nabidky)

/ | /
/ I /

A

napovéda pro odpor VytvoFi
pfi prestupu tepla standard pro
interiér Ci
napovéda pro soucinitel pfestupu exteriér na
vodni pary zakladé hodnot
prave
vloZi standardni hodnoty
vSech parametrd pro interiér Ci
exteriér

Pokud chcete pocitat jen teplotni pole, mlzete zadat relativni vihkost a soucinitel
prestupu vodni pary nulové.
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Tip

Odpor p ¥
pfestupu tepla

Standardni
podminky

Poloha
podminky

Podrobnou napovédu pro teploty a relativni vlhkosti v interiéru a v exteriéru najdete
v okénkéch, ktera Ize vyvolat stiskem tlacitek se symbolem Feckych pismen 6 a ¢.
Rychlou népovédu pro tepelny odpor pfi pfestupu tepla a pro soucinitel pfestupu
vodni pary naleznete v pfidruzenych seznamech oznacenych Povrch .

Pro podrobnéjsi zadani

tepelného odporu pfi

pfeStU pu tepla Je k d|SpOZ|C| lt}a:rl]oé iz:snt?:fc\gpoéat umazni stanavit kepelng odpor pfi prestupu tepla na vhitfni nebo vnéj
pomocny vypocet, ktery Ize
vyvolat stiskem tlacitka se
symbolem po¢itadla.

Pokud budete chtit definovat o o
povrch v kontaktu se
zeminou, zadavejte odpor pfi
prestupu tepla nulovy.
Podobné postupuijte i v
dalSich pfipadech, kdy
budete chtit, aby teplota na
pFisluSném povrchu detailu
byla rovna teploté zadané
jako okrajova podminka.

% ovéfeni nomového pofadavku na nejnizs vhittni povrchovou teplotu
" stanoveni tepelngch toki [sousinitel prostupu tepla, line&mi Einitel prostupu tepla)

" obecni vipodet teplotniho pole

— Tup kanstrukee:
i wiplhé abvord a jejich rdmy

¢ ostatni konstrukee

Doporugené hodnoty dle EN 1SO 10211-1 [1937)
" nepriizvitng kanstrukce [stény, stfechy, padlahy] v hami polaving mistnasti
" nepriisvitng kanstrukee [stény, sttechy, padishy] v dolni polaving mistnost

i neprilzvitng konstrukce zakipté nabytkem

Pro rychlejSi zadavani jsou v
okénku ctyfi tlacitka
seskupena do dvou skupin:

« VlozZit standard pro :

* Interiér - vlozi
standardni hodnoty vSech parametr( pro interiér
« Exteriér - vlozi standardni hodnoty vSech parametr( pro exteriér

Storno

« Vytvo fit standard pro:
e Interiér - vytvori standard pro interiér na zakladé hodnot pravé zadanych v
okénku
« Exteriér - vytvofi standard pro exteriér na zakladé téchto hodnot.

Poznamka : Aktudalni nastaveni standardnich hodnot najdete na zaloZzce Nastaveni .

Dale se na obrazovce objevi okénko, pomoci kterého se zadava poloha okrajové
podminky. JeSté jednou upozorfiujeme, Ze okrajovou podminku Ize umistit jen na
hranu oblasti!

Zadavaci okénko pro polohu podminky ma tyto ovladaci prvky:

Umisténi okrajoveé podminky C. 7 v
: : : typ pripojenti

Hodnaty zadavejte myd v detailu, nebo pomoci sourfadnic. , .
i’ Fe F e vychoziho bodu

MWichozi bod: = [ Pripojit k nejbhiéimu:
Soufadnice bodu: ) badu na hrané oblasti Fadni
-ava [m]: (IEIEND ®) wicholu oblast y 59ura [WICG
(s =] vychoziho bodu
-owd [m]: IU.51 800~ | () konci okrajové podminky

smér okrajové

" Smér od bodu; h
@) nahalu/ P zadat podminky
doleva O * @ doprava g ;—';,'Ickhmi bod uréi, jaky bod se
o i zadava mysi
dold
Délka podminky: = [ Ffipojit k nejblizsimu: . deﬂfa ,Okkrajove
Diéka [m} [0 O Frané oblast podminky
@ vrcholu oblasti

O privzediku oblast

Starho (1 kanci okrajové podminky typ prlpgjenl
koncového bodu




Graficky preprocesor Paint 50

G
2

Typy p Fipojeni

Zadani bod G

Vytvo Fit
podminky

Parametry
podminek

Poznamky

Pro toto okénko je typické, Ze zlstava na obrazovce nad vSemi ostatnimi az do
okamziku, kdy stisknete tlacitko OK nebo Storno. B&hem prace s okénkem neni
mozné pracovat s jinymi funkcemi preprocesoru kromé zmén méfitka zobrazeni
(ZOOM + a ZOOM -).

Jak je vidét z ukazky okénka, existuji celkem &tyfi moznosti pro pfipojeni vychoziho a
koncového bodu okrajové podminky:

1. k nejbliz8imu bodu na hran & oblasti
program najde nejblize lezici hranu oblasti a bod na ni

2. k nejbliz§imu vrcholu oblasti

Zadani vychoziho a koncového bodu Ize provést dvéma zpusoby:

1. s pomoci klavesnice
V tomto pfipadé se zadavaji rovnou ciselné soufadnice a délka podminky.
Nezapomente nastavit spravné typ pfipojeni vychoziho i kone&ného bodu
podminky a jeji smér.

2. s pomoci mysSi
V tomto pfipadé je nutné nejprve zvolit v panelu MySi zadat: , zda budete zadavat
vychozi bod nebo délku podminky. Dale je tfeba zadat typ pFipojeni pro zvoleny
bod a pfipadné i smér podminky a pak jiz stai stisknout levé tlacitko mysSi v
blizkosti vychoziho nebo kone¢ného bodu podminky. Okamzité po uvolnéni
tlacitka se objevi prfisluSna soufadnice, resp. délka v okénku.

Pokud jste spokojeni se zadanim, stisknéte tlacitko OK. Pokud nechcete podminku
vytvorit, stisknéte tlagitko Storno .

b. Vytvo rFeni skupiny okrajovych podminek

Skupinu okrajovych podminek muzete vytvofit dvéma zplsoby:

( | Stiskem tlacitka s timto symbolem.

Volbou pfikazu Vytvo Fit skupinu podminek v nabidce Okr. podminky .

V obou pfipadech se déale pokracuje stejné. Samotné zadani skupiny okrajovych
podminek sestava ze dvou krokd. V prvnim se zadavaji parametry (teplota atd.), v
druhém pak poloha okrajovych podminek.

Nejprve se na obrazovce objevi okénko, v némZ muzete zvolit parametry vzduchu
pusobiciho na okraj detailu, tj. teplotu, odpor pfi pfestupu tepla, relativni vihkost a
soucinitel pfestupu vodni pary (viz 5.F.a.).

Pokud chcete pocitat jen teplotni pole, muzete zadat relativni vihkost a soucinitel
prestupu vodni pary nulové.

Tip: Podrobnou napovédu pro teploty a relativni vihkosti v interiéru a v exteriéru
najdete v okénkach, kterd Ize vyvolat stiskem tlacitek se symbolem feckych
pismen 6 a ¢. Rychlou napovédu pro odpor pfi pfestupu tepla a pro soucinitel
prestupu vodni pary naleznete v pfidruzenych seznamech oznacenych Povrch .
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Poloha
podminek

Automatické
generovani

Upozorn éni

Prekryti
podminek

Pokud budete chtit definovat povrch v kontaktu se zeminou, zadavejte odpor pfi
prestupu tepla nulovy. Podobné postupujte i v dalSich pfipadech, kdy budete chtit,
aby teplota na pfisluSném povrchu detailu byla rovna teploté zadané jako okrajova
podminka.

Dale se na obrazovce objevi okénko, pomoci kterého se zadava poloha okrajovych
podminek.

Do okénka se
oznaci vychozi
a koncovy bod
generovani

Dznatte mysl nebo mezermikem
DV, wichaly, mezi kiergmi se
automaticky wygenenl okrajove
podminky se zadangmi parametry.

Didle vpberte smér generovani
okr. podminek od vjichoziho
bodu,

okrajovych
podminek
(pomoci mysi
nebo
mezerniku).
Vychozi bod je
oznacen
zaskrtnutim
boxu a bilou
barvou,
koncovy bod je
oznacen
zaskrtnutim
boxu a Sedou
barvou.

Smér od wpchoziho bodu
© nahoru
doleva O * © doprava

dolé @

Déle je nutné oznacit v okénku smér generovani okrajovych podminek od vychoziho
bodu.

Pokud jste spokojeni se zadanim, stisknéte tlacitko OK. Dale program automaticky
vytvofi pfislusné okrajové podminky, které pokryji zvoleny povrch detailu.
Pokud nechcete podminky vytvofit, stisknéte tlaitko Storno .

Automatické generovani podminek vede obvykle k tomu, Ze pocet okrajovych
podminek je vy3Si nez pfi ruénim vytvafenim podminek. Pokud by vygenerovany
pocet podminek byl vyS$Si nez 200 (maximum v programu) a soucasné by nebyl
pokryt néktery z povrchd detailu, pouzijte prosim misto automatického generovani
podminek ruéni zadavani.

Pokud budete potfebovat zménit parametry okrajové podminky v uréitém misté
detailu (napf. v rohu rdmu okna zvysit odpor pfi pfestupu tepla), mlGzete v daném
misté automaticky vygenerované podminky pfekryt novou podminkou s
pozadovanymi parametry. Tuto podminku zadate postupem uvedenym v kap. 5.F.a.
Nové podminka pfekryje podminky zadané predtim (a tim je pro vypocet zméni).

c. Definovani okrajovych podminek v koutechram  a oken

V koutech rdm( oken je tfeba podle EN ISO 10077-2 pfi numerickém vypoctu
tepelnych tokd zvysit tepelny odpor pfi pfestupu tepla ze standardni hodnoty
0,13 m’K/W na hodnotu 0,20 m°K/W. Schéma mist se snizenym soudinitelem
prestupu tepla je uvedeno na obrazku nize.
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Definovat kouty

Parametry
podminek

Poloha
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vnitini povrch se zvySeny
odporem pi piestupu tepla f
S
d>30 mn
_+_ d>30 mm
L] N R
(> d<30 mm |<_30_>|

Okrajové podminky v kouté mlzete vytvofit dvéma zplsoby:

#  Stiskem tlagitka s timto symbolem.

Volbou pfikazu Definovat kouty v nabidce Okr. podminky .

V obou pfipadech se déale pokracéuje stejné. Definice okrajovych podminek v kouté
sestava ze dvou krokd. V prvnim se zadavaji parametry (teplota atd.), v druhém pak
stfed koutu.

Nejprve se na obrazovce objevi okénko, v némz muZzete zvolit parametry vzduchu
pusobiciho na okraj koutu, tj. teplotu, odpor pfi pfestupu tepla, relativni vihkost a
soucinitel pfestupu vodni pary (podrobné bylo toto okénko popsano v kapitole 5.F.a.).

Dale se na obrazovce objevi okénko, pomaoci kterého se zadava poloha okrajovych
podminek, tedy stfed koutu a vzdalenost od stfedu koutu, do které budou podminky
platit. Zadavaci okénko pro polohu podminek ma tyto ovladaci prvky:

Umisténi okrajovych podminek ¥ koutec

Hodnoty zadawejte mys + detailu, nebo pomoci soufadnic. — ty!? pripojent
T¥Wjchozi bod koutu: — | Pfipojit k nejblizgimu: 1 stfedu koutu
Souradnice koubu: ) bodu na hrané oblas
s-gved [l [T ) wrcholu oblask

IA\ @ priizediku oblasti
-owd [m]: [0.51500 W@«é podmi ks

YWichozi bod koutu je definovan soufadnicemi jeho stiedm

souradnice
stfedu koutu

" Smér tepelného taku:
& vodorovnp = gvislp

—— smér tepelného toku

— Definice koncowich bodi koutu:
v standardni podle EW 150 10077-2

Pevné zvolena vadalenost od stredu koutu [m]: IEU:I3 \

T~

~—_ délka podminky
Wliv koutu v rému okna se podle EM 150 10077-2 projew
zvienim tepelného odporu pi prestupu tepla na hodnotu 0,20
m2k M, Tato hodnota e uvazule vi2dy po celé hrané koutu
rovnobéing se smérem tepelného toku, Ma hrané kolmé ke sméru
tepelného toku se zvideni odporu phi prestupu projeyi do
vzdalenosh max. 30 mm od stfedu koutu,

Pro toto okénko je typické, Ze zlistdva na obrazovce nad vSemi ostatnimi az do
okamziku, kdy stisknete tlagitko OK nebo Storno . Béhem prace s okénkem neni
mozné pracovat s jinymi funkcemi preprocesoru kromé zmén meéfitka zobrazeni
(ZOOM + a ZOOM -).

Jak je vidét z ukazky okénka, existuji celkem dvé moznosti pro pfipojeni stfedu
koutu:
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Informace
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Vymazat vice
podminek

1. k nejbliz8§imu vrcholu oblasti

program najde nejblizsi vrchol libovolné oblasti

2. k nejbliz§imu pr tseéiku oblasti
program najde nejblizsi prasecik dvou oblasti.

Zadani stfedu koutu Ize provést dvéma zpusoby:

1. pomoci klavesnice
V tomto prfipadé se zadavaji rovnou ciselné soufadnice stfedu koutu.
Nezapomernite nastavit spravné typ pfipojeni stfedu koutu.

2. pomoci mysi
V tomto pfipadé postaci stisknout levé tlacitko mysSi v blizkosti zvoleného
stfedu koutu. OkamZité po uvolnéni tladitka se objevi pfislusna soufradnice
stfedu.

Pokud jste spokojeni se zadanim, stisknéte tlacitko OK. Pokud nechcete podminku

vytvorit, stisknéte tlagitko Storno .

d. DalSi moznosti prace s podminkou

Vytvofenim okrajové podminky samoziejmeé I "
> . ) . v, f T Wybwofit novou podminky ... Chrl+B
moznosti prace s ni nekonéi. K dispozici je fada trealT )

o N B . . whvorit skupinu podminek ...
dalSich funkci dostupnych pres pfikaz Okr. Definovat kauty ...
podminky v hlavnim menu (vyvolat je lze i Zrnnit parametry ..
stiskem pravého tla¢itka mySi nad libovolnou Zménit polahu ..
okrajovou podminkou). Jedna se o nasledujici Wiesel:
funkce: Informace Shift+F1

Posunout wse ..,
Zména parametr & podminky ymazat vice podrinek ...

Pokud budete chtit zménit parametry aktudlni |
okrajové podminky, tzn. teplotu, odpor pfi

prestupu tepla, relativni vlhkost nebo soucinitel pfestupu vodni pary, mlzete to
provést pfes pfikaz Zménit parametry v nabidce Okr. podminky , nebo pfes
dvojnasobny stisk levého tla¢itka mySi nad okr. podminkou. Nasledné se objevi
okénko, v némz budete moci parametry zménit.

To, Ze jste s mysi nad okr. podminkou, poznate podle kurzoru mysi, ktery se zméni z
bézné Sikmé Sipky na Sipku svislou.

Zména polohy podminky
Pokud budete chtit zménit polohu aktualni okrajové podminky, zvolte pfikaz Zménit
polohu v nabidce Okr. podminky . Objevi se okénko pro zadani polohy podminky s
aktualnim vychozim bodem, smérem a délkou podminky. VSechny parametry budete
moci upravit postupem popsanym v predchozi kapitole.

Vymazani podminky
Pokud budete chtit odstranit aktualni okrajovou podminku, zvolte pfikaz ZruSit v
nabidce Okr. podminky .

Informace o podmince
Pokud budete chtit ziskat informace o aktualni okrajové podmince (teplota, odpor pfi
prestupu tepla, relativni vihkost, soucinitel pfestupu vodni pary, vychozi bod, smér a
délka podminky), zvolte pfikaz Informace v nabidce Okr. podminky .

Posunout vse
Pokud budete chtit posunout relativné vici souCasné poloze vSechny okrajové
podminky, zvolte pfikaz Posunout vSe v nabidce Okr. podminky .

Vymazat vice podminek
Pokud budete chtit odstranit vice okrajovych podminek, zvolte pfikaz Zrusit
Eﬁ' vice podminek v nabidce Okr. podminky nebo stisknéte ikonu se
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symbolem X nad okrajovou podminkou. Nasledné si budete moci vybrat, zda zrusit
vSechny okrajové podminky, nebo jen jejich ¢ast, napf. podminky definujici interiér.

|. Generovani sit é

Generovani
automatické

¢

Generovani
manualni

Generovani
hrubé

ZruSitsi t

Generovani sité vodorovnych a svislych os je posledni fazi prace s grafickym
preprocesorem Paint, a tedy i posledni fazi zadavani detailu.

a. Automatické generovani sit &

Automaticky vygenerovat sit vodorovnych a svislych os mizete dvéma zplsoby:

HE Stiskem tlacitka s timto symbolem.

Volbou pfikazu Generovani automatické v nabidce Generovani sit é.

Tento zplsob generovani os je z hlediska uZivatele nejjednodussi. Po jeho volbé se
objevi okénko, do kterého Ize zadat minimalni pozadovany pocet vodorovnych a
svislych os a dale maximalni pozadovany pocet neznamych. Dale zaéne program
provadét automatické generovani sité.

Generovani je mozné prerusit stiskem tlacitka Storno na okénku, které se béhem
generovani objevi na obrazovce.

Vysledkem automatického generovani sité je optimalizovana sit, ktera splfiuje
vSechny naro¢né pozadavky na pocet os, poCet neznamych a vzdalenosti mezi
osami (viz kapitola 8.A.e. Osy sité). Automaticky vygenerovanou sit je samoziejmé
mozné jesté doplnit o osy zadavané manualné pres pfikaz Generovani manuélni v
nabidce Generovani sit é.

b. Manuélni generovani sit é

Pokud budete chtit vloZit do detailu libovolnou vodorovnou nebo svislou osu, zvolte
pfikaz Generovani manualni v nabidce Generovéani sit €. Na obrazovce se objevi
okénko, do kterého zadate typ osy a soufadnici osy. Nasledné se osa vykresli do
detailu.

Pfikaz je k dispozici jen tehdy, kdyz uz bylo provedeno hrubé generovani sité nebo
generovani automatickeé.

Hrubé generovani, které vytvofi minimalni nutnou sit os, mlzete vyvolat pres pfikaz
Generovani hrubé v nabidce Generovani sit &. Minimalni siti se rozumi sit, ktera
pokryva jen hranice oblasti a okrajovych podminek.

Pokud budete pouzivat manudlni generovani sité, mizete sice vlozit osy pfesné na
pozadovana mista, ale na druhou stranu si budete muset sami ,ohlidat* spIinéni
vSech pravidel kladenych na sit. Pfed manualnim generovanim sité si tedy peclivé
prostudujte pravidla uvedena v kapitole 8.A.e Osy sité!

c. DalSi moznosti prace s osami

Jakmile vygenerujete osy sité, mliZete dale pouzivat nasledujici funkce.

Zruseni sit é

Pokud budete chtit zruSit vygenerovanou sit, zvolte pfikaz ZruSit sit' v nabidce
Generovani sit é.
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Ukazat sit’
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Ukazovat si t’
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J. Prace s daty

UloZeni dat

Tisk

Zobrazeni sit é v oblastech

Jisté jste si po vygenerovani sité vSimli, Zze se sit ukazuje jen mimo obdélnikové
oblasti. Pokud budete chtit zobrazit osy sité i v rAmci oblasti, zvolte pfikaz Ukazat sit
v oblastech v nabidce Generovani sit é. Po volbé tohoto pfikazu se zméni do¢asné
zobrazeni oblasti tak, aby bylo skrze né osy vidét. Stiskem tlacitka OK se vratite ke
standardnimu zobrazeni oblasti.

Zobrazeni nebo schovani sit é

Pokud nechcete, aby se vygenerovana sit vykreslovala na obrazovce, pouzijte
pfepinate Ukazovat sit v nabidce Pomucky. Pokud je tento pfepinac ,vypnuty"
(nezatrzeno), sit’ sice existuje, ale nevykresli se.

Zobrazeni popisu os

Pokud budete chtit zobrazit €isla os spolu s jejich soufadnicemi, zatrhnéte prepinac
Zobrazovat popis os v nabidce Pomticky .

Tato kapitola je sice zafazena az na konec popisu prace s grafickym preprocesorem
Paint, ale zdaleka neni nevyznamnd. Najdete zde informace o ukladani vytvofenych
schémat detaild, o tisku atd.

a. UklIadani dat popisujicich detail

Ulozit vytvofena data na disk muzete dvéma zplsoby:

E | stiskem tlagitka s timto symbolem.

Volbou pfikazu Ulozit v nabidce Soubor .

V obou pfipadech se zatim wvytvofené schéma detailu ulozi do souboru
FileName.apf, kde FileName je jméno aktualni tlohy.

Ukladani provadéjte pokud mozno ¢asto, protoZze vSechna data jsou jen v paméti
pocitace a jakykoli vypadek proudu znamena také ztraceni neulozenych dat!

b. Vytist éni okénka preprocesoru

Vytisknout obsah okénka preprocesoru mizete dvéma zpusoby:

&h | Stiskem tlacitka s timto symbolem.

Volbou pfikazu Tisk v nabidce Soubor .

K. Ukon €eni prace s preprocesorem

Konec

Ukoncit praci s preprocesorem muzete dvéma zpusoby. Bud zvolite pfikaz Konec v
nabidce Soubor, nebo stisknete dvakrat levé tlacitko nad levym hornim rohem
okénka preprocesoru.

V obou pfipadech se objevi okénko pro zadani doplriujicich Udaju a tfemi tlacitky:

Ukon &it praci s graf.editorem a ULOZIT data
Po stisku tohoto tlacitka se uloZi vytvofena data a vytvofi se data pro tabulkové zadavani
detailu.
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Ukon éit praci s graf. editorem a NEULOZIT data
Po stisku tohoto tlacitka se vytvofena data neuloZi a rovnéz se nevytvofi data pro tabulkové
zadavani dat.

ZPET do graf. editoru
Po stisku tohoto tla¢itka bude proveden navrat do prostfedi grafického preprocesoru Paint
pro Windows.
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Kapitola

EDITOR PRO DATA MESHGEN

MeshGen

Omezeni pfi
praci s daty

V této Casti je mozné nalézt informace o praci s grafickym editorem, ktery umoznuje
zadat parametry material(i a okrajovych podminek k detaildm vytvofenym v programu
MeshGen.

Program MeshGen je samostatnym nastrojem pro tvorbu geometrie detail(l s obecné
kfivoCarou hranici, a to bud pfimym nakreslenim jejich geometrie a nebo nactenim
DXF souboru. Praci s programem MeshGen popisuje manual k tomuto programu.

Data vygenerovana programem MeshGen - textovy soubor s pfiponou TXT - Ize
nacist do dale popsaného editoru, pfifadit jim konkrétni vlastnosti a nasledné pak
provést vypocet a vyhodnoceni vysledkd.

Pracujete-li s detailem s kfivo¢arou hranici, program Area automaticky nabizi jen ty
funkce pro jeho Gpravu, které jsou podporované. Nelze napf. pouzit editor pro rychlé
zmeény ¢i tabulkové zadavani vstupnich adaja.

A. Vyvolani editoru

Editor pro data z programu MeshGen muzete vyvolat bud tlacitkem Graf. vstup dat

na panelu dlohy, nebo pfikazem Graficky vstup dat v polozce hlavniho menu
Vstupni data . Model, se kterym se pracuje v rdmci aktudlni dlohy, musi byt pfitom
samoziejmeé "model s obecné kfivocarou hranici.

B. Pracovni prostor editoru

Okénko
editoru

Po vyvolani preprocesoru se objevi jeho okénko na obrazovce:

* Editor pro data z programu MeshGen : DEMD Z.MGP o =]
Soubor  Zhbrazeni  Mépovida
H=| 8K = 2 =2
= 5
~ A 2 2 A . Materidly | Podminky
nastrojova lista s ikonami B
Seznam matenald:
Colkovy podet materidlis 2
. v o Poet pfitazenjch vlastnosti: 2
nabidka pfikazd i
1. Vybette &islo materidhy 28 seznamu
Materizh |Materil & 2 |
2. Nastaite & améfite viastnost materialu
[ Bamva oblasti
zalozky pro zadani | N |
o sz =
parametru materialt a
, i~ Typ matenial:
podminek & begnd materisl
€ uzavfena i slabé vétrana vaduchova vistva
[ Parametry oblast
Nézev:
[Zdiva jj
Zékladni tdsie | Dopkuifci daic|
X Soué. tep. vodivost
posouvaci lista Combdalil il [0170 | @) <]
Faklordi odpou i) 70 @7
Fatalog materiall
3. Ulodte 2mény do paméti.
Wlozit zmeny paramebili do pameh |
-
| »
W Potet pifazenich viastnosti: 2 I Regim: standard el Diosud neulozeno. i
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C. Postup prace

1. krok

Nova uloha

Nova data pro
existujici tlohu

Naéteni dat z programu MeshGen

Data z programu MeshGen, ktera popisuji geometrii detailu a umisténi okrajovych
podminek, je mozné nacist pfikazem Nacist data z programu MeshGen v nabidce
menu Soubor nebo stiskem pfislusného tlacitka v nastrojove listé programu.

Pokud nacitate data do dosud prazdné

Glohy, objevi se rovnou hodnoceny detail:

B
Soubor Zobrazeni Mapovéda
HeE &a &2 ®E
=
Materidly | Podminky
Seznam matenial:
Celkow podet materiski: 2
Patet piitazenjoh viastnasti. D
1. Vybette &islo materidhy 28 seznamu
LA Materidh [Matsrial & 2 =
S
RS i D Nastavte & zméfte vlastnosti materialy
APy :
/’//,/ ,///'f//'//’. 7 Barva oblasti
e e
///,f/g;f//;/p | N N W |
i —
i e |
[ L,
, A :
,%é//j4//§///// - Tup materislu:
i '/4,/;’/ 7 & besng materidl
o gl :
7 ;/,/44/4//// € uzavfena & slab vétrana vaduchova vistva
T
/_é;’;j;;Z//-// Parametry oblast
e /é, Nz
-
- e Sy ¥ o
/,’/??/////’////’/// ! il
/,4///;,/////// ——— T
7 /,/,//,// 7 Zakladni udaie | Donkuiici idaie|
g 2
e, Soub. tep vodivast
Z / Lambdap i [ €@ <]
i
- Fakdor i odporu M| [ 1 o
e
o
'f// F.atalog materiali
‘% .
/ i
e ;x&-,f///////,/{/////,(,é////////,//4;4;' 7 o }
e 2 /_///;/ S e //5/4/, A ,//4'// 3. Ulodte 2mény do paméti
o i S
s L
7 e
L T //////,4//,;’-4555/////{//////',-/4'-/4;"//;-//// S UloZit ziény parametrdi do pama |
i
. y
W Potet pfifazenich viastnosti: 0 | Fefim: standard [ Dosud neuloena. A

¥olba dalsiho postupu

Wichozi geometrie detailu 2 programu MeshGen ji byla
nactena. Pokud nattete nova data, bude stavajici

geometrie vymazana.

Wiechna dosud provedena piifazeni vlastnosti mohou bt bud
zachovana nebo wymazana.

Zachovat pfifazeni vlastnosti je vhodné v piipadé, kdps
nacitate data popisujici dpravu stavajiciho detailu tzn. pocet a
typ mateniall se vwenamné nemeéni).

“umazat piirazeni viastnosti je vhodneé v pripad®, kdyz naditate
zcela jing detail.

Yolba:

" zachovat prifazeni viastnosti

At uz ale zvolite jakoukoli moznost,

Pokud byla v aktualni dloze jiz
zpracovavana néjaka data (napf. pfedchozi
verze detailu pfed Upravami), pak se
program pfed naétenim nové geometrie
zepta, zda chcete ponechat pfifazeni
vlastnosti k jednotlivym materidlim a
okrajovym podminkam ¢&i nikoli.
Pokud do jiz existujici Ulohy naditate zcela
nova geometricka data, kterA nemaji s
puvodnim detailem nic spole¢ného, volte
moznost "vymazat p fifazeni vlastnosti "
Pokud naopak nacitate data, ktera obsahuji
Upravu plvodniho detailu, volte moZnost
"zachovat p Fifazeni vlastnosti ", abyste
nemuseli zbyte¢né pfifazovat vlastnosti k
materialim znovu.

vzdy je nasledné mozné pfifadit jakémukoli

materialu jakékoli vlastnosti - zcela podle vybéru uZivatele.
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2. krok

3. krok

Prfifazeni vlastnosti jednotlivym material  dm

Jakmile je nactena geometrie detailu, Ize

na zalozce Materiély zvolit ~ Cislo 1. “ybere Eislo materidlu ze seznamu.

ma_tenélu, jehoz yIastnosu bude moiné Matsridh [Material & 1 =
definovat. Alternativné Ize vybrat material

i pfimym tuknutim levym tlagitkem mysi

na schématu detailu. Vybrany material se oznaci Srafovanim.

Rozdéleni detailu na jednotlivé materialy musi byt provedeno jiz v programu
MeshGen a nelze ho dodate¢né dodé&lat v programu Area.

Po vybéru materialu Ize zvolit jeho barvu a zadat
jeho nazev, tepelnou vodivost a faktor diftzniho
7 odporu a pfipadné i produkci tepla. A to vSe se

7 é////, stejnymi moznostmi jako v jinych castech
0 programu Area, t. s pomocnymi vypodty a
7 pomuckami pro zadani vzduchovych dutin.

a
i~
5 N
N

2 Mastavte & zméfite viastnost materialu.

" Barva oblasti

— Tup matenialu;
Pfi jakékoli zméné parametri vybraného | bednd materisl
materialu se aktivuje tlacitko Ulozit zm ény
parametr 4 do pam é&ti, které je tfeba  purameny oblast

stisknout, aby byly provedené zmény

= uzaviena & slabé vEtrand vaduchowva vistva

o M &zenw:

quzepy. . . . ; . I,_iZeIezobetnn 2 - j
Jakmile jsou zmény uloZeny, |ze nasledné
pfifazené _vlastnosti kdykoli zobrazit a Zékladri idaie | Dopluiici ddais |
pfipadné i dale upravit. Staéi vybrat

vr X sl w . - s Soud. tep. vodivosti
pnsvl_usny materiél tuknut|,m levého tlacnka} Lambdals] wmk] 1580 Q‘ j
mysi nebo v rozbalovacim menu v horni _ .
asti zalozky Materialy . Faktor di. odpor i 11 [29 o7

3. Ulodte zmény do paméti. .
F.atalog rateriali

Bl 0Oblast byla zménéna, zmény nebyly ulodeny

Ulozit zmény parametrd do pamet

PFifazeni vlastnosti jednotlivym okrajovym podminkam

V poslednim kroku je nutné definovat vlastnosti jednotlivych okrajovych podminek.
Tato moznost se aktivuje po stisku zalozky Podminky .

Umisténi jednotlivych okrajovych podminek musi byt provedeno jiz v programu
MeshGen a nelze je dodate€¢né dodélat v programu Area.

Okrajova podminka, jejiz vlastnosti
bude moZné nastavit, se zvoli vybérem
v seznamu okrajovych podminek.

1. veberte Sislo podminky ze seznamu.

Podminka: |Podminka . 2 |

Jeji umisténi na hranici detailu se sou¢asné barevné zobrazi na schématu detailu.

Poté Ize jiz obvyklym zpusobem zadat k vybrané okrajové podmince pfisluSnou
teplotu, odpor pfi pfestupu tepla, relativni vlhkost a soucinitel prfestupu vodni pary.
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4. krok

5. krok

2. Mastawte & zméfite parametry podminky. K dispozici jsou stejné jako v jinych
¢astech programu Area pomocné

Teplota: |200 € QH vypodty, napovédy a také tladitka pro

e Odpor pfi prestt:;; [025 ki ﬂ ry(?kllé, vloZeni standardn{ch hodnotv pro
Iu:nbecn_l;l T—— - vnitfni a venkovni _ proggredl.
Standardni hodnoty pro interiér a

exteriér Ize snadno meénit, pficemz

Sy Relativni vikost [500 % glj jakékoli data nastavend v této Casti
Sout. prestupy vodni pén: W 16 s/m programu z(stavaji v platnosti i v jinych
castech.
Povrzh: Iabecn_-;- [bez nabidky] j

. . . I ,
Jakmile se zméni parametry vybrané fcazy | Nastaveni]

okrajové podminky’ aktivuje se tladitko YWlogit standard pro: — ] [ Utwofit standard proc =
Ulozit zm ény parametr i do pam éti, které
je treba stisknout, aby byly provedené

zmeny ulozeny. Exteriér | Ezterniér |

Interiér | Interiér |

Po uloZzeni zmén lIze nésledné pfifazené
vlastnosti kdykoli zobrazit a pfipadné i dale
upravit. Staci vybrat pfisluSnou okrajovou podminku v rozbalovacim menu v horni
¢asti zalozky Podminky .

Ukon €eni prace s editorem
Po pfifazeni vSech vlastnosti k materialim i okrajovym podminkdm lze zadat
doplfiujici udaje na okénko

" Dioplfwjic adaje:
MH&zew dlohy - detailu: IHUh

Zpracovatel: I

Dratum: I

Zak.azk.a: |

Wananta: I

[@ IUkanéit praci £ graf. editorem a ULOZIT data

@ Ikaondit praci £ graf.editorem a MEULOZIT data

o ZPET do graf.editoru ? |

a stiskem tlagitka Ukon é&it praci s graf. editorem a ULOZIT data  opustit editor.

Vypo éet a vyhodnoceni detailu

Vypocet teplotniho a vihkostniho pole Ize provést hned bezprostfedné pro opusténi
editoru dat z programu MeshGen. Po provedeni vypoctu lze jiz standardnim
zpusobem vysledky zpracovat a vyhodnotit, a to v€etné grafickych vystupd.
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Kapitola

ZADAVANI Z OBRAZKU

Podkladni
obrazek

Nalezeni hranic
oblasti

Typy hranic

V této Casti je mozné nalézt informace o praci s grafickym preprocesorem, ktery
umoznuje zadat geometrii hodnoceného detailu na zakladé podkladniho obrazku.

Podkladni obrazek, na jehoz zékladé se budou vytvaret vstupni data popisujici
geometrii detailu, musi byt vzdy ve formatu BMP nebo JPG.
Pozadi obrazku musi byt bilé, hranice jednotlivych oblasti musi byt ¢erné.

Pfed samotnym zadavani vstupnich dat je vhodné podkladni obrazek upravit ve
vhodném grafickém editoru (PaintShopPro, Photofinish atd.) tak, aby byly jasné
definované hranice mezi jednotlivymi oblastmi.

Schéma detailu
‘ ﬂ ‘ s paivodnimi
hranicemi

| —— Pomocna
hranice vloZzena

v graf. editoru

|
=
-

A Pfifazovani vlastnosti jednotlivym oblastem v podkladnim obrazku
< »| probiha tak, Ze se vzdy tukne mysi uvnitf vybraného obdélnika a

* program sam automaticky nalezne hranice vlevo, vpravo, nahofe a
dole.

V programu jsou podporovany tfi typy pfipojeni k hranici:

2. stied hrani éni ¢ary
3. vnit ini lic hrani €éni ¢ary

nevznikne nikde mezera - obdélniky se budou spiSe mirni prekryvat. Prekryti
obdélniku, které neni viditelné, z hlediska vypoétu obvykle nevadi.

Pokud zvolite stfed hrani¢ni ¢ary, budou se vygenerované oblasti dotykat.
V nékterych pfipadech ale mohou mezi oblastmi vzniknout malé mezery — zvlasté
tehdy, pokud nebude optimalné nastavena citlivost hledani hranice. Tento zp Gsob
pfipojeni je doporu €eny.

Pokud zvolite vnitfni lic hraniéni ¢ary, nebudou se vygenerované oblasti nikde
prekryvat, ale zato mezi nimi vzniknou mezery. Takto vytvoreny detail je vzdy nutné
sesadit v prostfedi grafického preprocesoru Paint.

Pfed samotnym zadavanim vstupnich dat z podkladniho obrazku je tfeba si vzdy
rozmyslet, jaky typ pfipojeni k hranici budete chtit pouZzit. Poté je nutné podkladni
obrazek pfisluSnym zpusobem doplnit o pfipadné pomocné hranice, které v ném
chybi.
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PFi samotném pfifazovani vlastnosti jednotlivym oblastem v podkladnim obrazku je
vhodné postupovat vzdy tak, aby oblasti, které maji byt prekryty ostatnimi, byly
zadany jako prvni.

2. zadavana dvoiskl > gggg\ilaendéy oblasti
oblast VoIsKio
N

1. zadavana oble

A. Vyvolani preprocesoru

Graficky preprocesor pro zadavani z obrdzku mulZete vyvolat pomoci prikazu
Vytvo feni dat z obrazku v nabidce menu Vstupni data .
Preprocesor Ize vyvolat b&€hem jednoho b&hu programu Area jen jednou.

B. Pracovni prostor preprocesoru

Po vyvolani preprocesoru se objevi jeho okénko na obrazovce:

% Tvorba dat z obrazku : SYETLIK APF - (O
Soubor Tbrazeni Dhlasti  MNapoveda

rX-N=R0 0 0§ W= 0

nastrojova lista s ikonami

nabidka pfikaz

popis aktualni

pravitko s méfitkem oblasti

posouvaci lista

i o

[ER Pocet 07100 |Fiefim: standard & Dosud neulofena. i

C. Postup prace

1. krok Naéteni podkladniho obrazku
Podkladni obrazek je mozné nacist bud z disku (pfikazem Nacist vychozi obrazek
v nabidce menu Soubor nebo stiskem pfisluSného tlacitka v néastrojové listé
programu), nebo je mozné jej viozit pfimo ze schranky Windows (pfikazem Vlozit
vychozi obrazek ze schranky v nabidce menu Soubor nebo stiskem pfislusného
tlacitka v nastrojové listé programu).

Podkladni obrazek musi byt pouze Eernobily a ve formatu BMP (bitmapa) ¢i JPG.
Pozadi obrazku musi byt bilé, obrysy hranic jednotlivych oblasti detailu musi byt
cerné.
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2. krok

Kalibrace
oblasti

Citlivost hle dani
sou Fadnic

3. krok

P¥ifazeni
vlastnosti
oblastem

Kalibrace podkladniho obrazku

Kalibraci rozmér(l podkladniho obrazku je mozZné provést s pomoci prikazu
Kalibrace rozm ért v nabidce menu Oblasti nebo stiskem pfisluSného tlacitka
v nastrojové listé programu.

Kalibrace se provadi v nékolika krocich. Nejprve se zvoli typ hranice oblasti, dale se
zvoli oblast, jejiz pfesné rozméry jsou znamé, a na konec se zadaji tyto znamé
rozmery.

Od okamziku nakalibrovani podkladniho obrazku je mozné pfifazovat jednotlivym
oblastem detailu materialové charakteristiky.

I Tvorba dat z obrazku : YITKOY - D2 BEZ FO; - =] x|

Soubor  Zobrazeni  Oblasti  Napovéda

o e G |

B 7]
nastaveni ; ﬂ
Kalibrace rozmérd oblasti v obrazku
typu pripojeni Kalibrac razméri oblasti v podkladnim obrézku miiSete
.. provést s pomoci nasledujicich krokd:
- k hranici ,
Zydlie phraneetlaiim——————————
Fratiice et stie el hranicni e
iz mjeifzi) [ iz ez il 2
& brarice ohlsst je writfnf lic bavide &
oblast
2 Iysi fuknéte v obrézku doprostied ibovolné oblast, jeji
vybrana ke B s
kalibl’aci Pribéh prace:  [HNHNEREN
3. Zadeite do poloek niZe pfesnou $ku a vhsku vybrane
" oblasti
Sitka wpbrang oblast, 10100 m
Wirdka wybrané obl 72000 m
[ 4 Stisknéts a0 OK pio potvizent kalibrace.
P udete chiit kalibraci opakovat, stisknite taditko
rozméry torno 3 kalibraci opakuite,
. 7 & Zvolte citlivost hledani souf adnic
kal | brovane Poznémka: Hodnoty pod 1 mm jsou doporéeny jgn u
R dhobrich detailt, napf. ramii oken. Pro b&ing detaily &
0b| asti optinab 7ot citlivest od 5 do 50 mm
Citivost "
s Lo P —
citlivost hledani
0K Stomo
JEi | 2
B8 Poiet: 0/200 [ Redim: kalbrace oblasti Il Dosud neuloZena

Citlivost hledani souradnic je velice dulezity parametr, ktery vyrazné ovlivni
vygenerovana data. S pomoci této hodnoty Ize nastavit, s jakou pFesnosti bude
provadéno napojovani jednotlivych oblasti na sebe. Obvykle vyhovujici hodnotou je
0,01 m. Pokud ponechate v zadani tuto hodnotu, bude program dale pfedpokladat,
Ze oblasti, které jsou od sebe vzdaleny do 10 mm, jsou ve skute¢nosti v kontaktu.
Hodnoty citlivosti pod 10 mm je vhodné zadavat jen u velmi jemnych detaill, jako
jsou napfiklad okenni profily. Naopak je ¢asto nutné zadat citlivost hledani vyssi nez
10 mm — zvlasté o detailt slozenych z oblasti vétSich rozméra.

Citlivost hledani soufadnic je mozné nastavit i dodateéné béhem generovani dat
s pomoci pfikazu Nastavit citlivost v nabidce menu Oblast .

PFifazeni vlastnosti jednotlivym oblastem

Po kalibraci podkladniho obrazku je mozné pfifadit vlastnosti jednotlivym oblastem
v podkladnim obrazku s pomoci pfikazu Pfifazeni vlastnosti v nabidce menu
Oblasti nebo stiskem pfisluSného tlacitka v nastrojové listé programu.

Pfifazeni vlastnosti se provadi v nékolika krocich. Nejprve se na plovoucim okénku
zvoli barva oblasti a materialové charakteristiky. Dale se mysi tukne do stfedu
libovolné oblasti v podkladnim obrazku. Program dale sam nalezne nejblizSi hranice
od mista tuknuti smérem vlevo, vpravo, nahoru a doli. Nalezend oblast se

v podkladnim obrazku vybarvi zvolenou barvou.
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Citlivost hledanf
sou fadnic

4, krok

*  Pokud s vybranim oblasti souhlasite, muzete vybrat v podkladnim obrazku dalSi
oblast se shodnymi vlastnostmi.

. Pokud chcete posledni pfifazeni vlastnosti zrusit, stisknéte tlacitko ZruSit
posledni p Fifazeni.

. Pokud chcete zrusit vSechna pfifazeni, stisknéte tlacitko Zrusit vSechna
pfifazeni.

. Pokud chcete pfifadit dalSim oblastem jinou barvu a jiné vlastnosti, zvolte novou
pozadovanou barvu a nové vlastnosti a opakujte vySe uvedeny postup, dokud
nebudou vSem potfebnym oblastem pfifazeny pfislusné vlastnosti.

pevozeniv | JSEIE

S pomoc! toholo kénka mitZete 2ol materidlove
charakteristicy a prirad e oblastem v obrazku.

1. Mefprve wyherts barws 3 materidiove charakteitiy 1680 1440 ne 0360, 10720 1020 020 B
zadévangch oblasti. 7}
| =
8§ § 7 S
| B Py | . 013007 m
e | e podkladr“ 1,208 m

10.20201.0,14574]

Typ materialu; e
# b maerd obrazek
 uzaviend & slabé vétrand vzduchavs vrstva

 Paramelty oblasti
Nézev: [Figies EPS 702 (1) \
Zakladni tdaie | Doplwici ddsie]
Saud tep. vodivast
Larnbelaf) Pat/mil: [0.039 l‘ J
Faktar dif. odporu MiEdI [ [20 il

Pozn: Pokud budzte chit
potitat jen pole teplot, miZete
Ketalog

zadat hodrotu Mi nulovou,

oblasti s jiz
2 Déle postupng fukeite mysl uprosted vizch oblast, p rl ra.Ze nym I
" kterpm choete piitadit vise zvolens vlastnosti

I vlastnostmi
Zrugit posledni pfifazeni
Ziugit wiechna pfifazeni

*j oK Storno /

0,24

« o

B Pocet: 3/200 [ Redim: ofitazeni viastnosti oblastem [l Dosud neulodeno.

Pokud nebude nové vygenerovana oblast optimalné navazovat na oblasti okolni (tj.
dojde k prekryti oblasti), je to
signalem, Zze citlivost hledani
Zvolte citivost hledani soufadnic: sou fadnic je p‘ﬁ||§ nI,Z_ké V takovém
Cancel | pfipadé prosim nejprve  zruste
posledni pfifazeni a opustte plovouci
okénko pres tlacitko Storno. Poté
vyvolejte pfikazem Nastavit citlivost
v nabidce menu Oblast okénko pro
zadani citlivosti hledani. ZvétSete citlivost hledani soufadnic napf. na dvojnasobek a
vyzkouSejte, zda se jiZ podafi oblasti pfi
dalSi generovani na sebe navazat.

Citlivost hledani

Upozornéni:

Po uloZeni dosud vytvofenych dat je nutné vyvolat
graficky preprocesor (tlacitko Graficky vstup dat) a doplnit
okrajové podminky a vwgenerovat sif. Teprve poté je
mozneé provést vypocet dlohy.

Vytvo ‘r'-enl’ dat pro dalél' Zad é.Vé.nl, ¥ grafickem preprocesoru je rovnés vhodné zkontrolovat polohu &

rozmery jednotliviych oblast, protoie pfi wivakeni dat z obrazku
miiZe beZné dojit k nepfesnosterm v fadu milimetrd

PO pﬁfazenl’ VéeCh VlaStnOSti Véem Pokud wytvofend data neulofite, nebude moZné pokratovatw préac
AT A A touto tloh bud thé wstupni dat fit odlligny

oblalst('arr} se uk9n0| prace s okénkem e S st vytvofit odignym

zadavani z obrazku. Pokud chcete

s dosud vytvofenymi daty dale pracovat,

~ v Jon Ukongi aci f.edi ULOZIT d
zvolte moznost Ukon &it praci s graf. =] anéit praci s grat.ecitorem & 1 ata
editorem a ULOZIT data . —

Hﬁ Ukonéit praci s graf editorem a NEULOZIT
R data

o ZPET do graf.editoru 7
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5. krok

6. krok

Dopln éni vstupnich dat o okrajové podminky asi ¢

Posledni krok zadavani z obrazku je nutné provést vzdy v prostfedi standardniho
grafického preprocesoru (viz kapitola 5).

V preprocesoru Paint je mozné pfipadné doladit sesazeni jednotlivych obdélnikd
k sobé, ale pfedevS§im je zde nutné vytvofit standardnim postupem okrajové
podminky a vygenerovat sit kone¢nych prvka.

Vypo €et tlohy

Jakmile je detail doplnén o okrajové podminky a sit, je mozné jej vypocitat a
vyhodnotit vysledky analyzy.
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Kapitola

KATALOG DETAIL U

Katalog detaild je pomucka, kterd umoznuje pfehlednym zplsobem vytvaret a
upravovat katalog typickych feSeni stavebnich detailtd. Katalog Ize vyvolat stiskem
polozky Katalog v hlavnim menu programu.

Katalog detail 0 V okamzZiku nainstalovani programu Area je obsahem katalogu detail celkem 220
typickych stavebnich 2D detaild.
Popis katalogu detaild je ulozen v souboru area.mkf. Popis jednotlivych detaill
v katalogu je uloZen v souborech s pfiponou kat. VSechny tyto soubory jsou po
instalaci ulozeny standardné v podadresafi KAT hlavniho adreséafe programu Area.

Upozorn éni Detaily obsazené po instalaci v katalogu jsou pouze schématy béznych stavebnich
feSeni. Neobsahuji napfiklad parozabrany, hydroizolace apod., a proto je také mozné
pocitat pro né jen teplotni pole. Pokud budete chtit pocitat i pole tlak(i vodni pary, je
nutné doplnit detaily o materialy, které ovliviiuji vedeni vodni pary.

V zadném pfipadé se ovSem nejedna o doporuceni k projektovani a autor programu
neprebira Zadnou odpovédnost za pfipadné chyby, které se mohou v detailech
objevit.

PouZitim detaild akceptujete uvedené podminky.

Okénko katalogu detail(i obsahuje:

Seznam kategorii detailt Schéma detailu

Posuvna lista

Kataloqg detaild : Pasové mosty

T-styk, ztén

Stk koutu a pricky
Lodziove stény
Ogténi

Suterénni stény
Zaklady

Stuk, ztéry a stropu
Ahiky

Fonzaly
Dievostavby

PAS2 PAS3 FasS4

F&S5 FaSE Fasy F&SE

Zelezobetonow sloup 400,400 ve sténé z CF 450 mm, na vhé$ strané tep. izolace 50 mm

Upozornéni: Plvodni wetupni data jzou pripravena pro hodnoceni whitfnich povichowich teplot. Budete-li chitit urgit
tepelnou ztratu detailem nebo linearni cinitel proztupu tepla, je nutné upravit odpor pri prestupu tepla na
vhitfii strané detailu padle puéada\ikﬂ norem [obwvykle na hodnoty 0.13/0,1040,7 7m0,

Otewrit detail Fridat detail Wymazat detail

Popis detailu

Zalozi novou ulohu

s vybranym detailem Provede navrat do programu bez vybéru detailu



Katalog detail G 67

Panel se
seznamem
kategorii detail G

Schémata
detail G

Tlaéitko Otev Fit
detail

Tlaéitko Navrat

Tlac¢itko P Fidat
detail

Tlaéitko
Vymazat detalil

K pohybu mezi jednotlivymi kategoriemi detaill slouzi panel se seznamem kategorii
detaild. Mezi jednotlivymi kategoriemi je mozny pohyb pomoci Sipek nahoru a dold,
klaves PgDn (o stranku dold), PgUp (o stranku nahoru), CTRL+Home (na zacatek) a
CTRL+ENd (na konec).

Samozfejmé je mozné pouzit i levé tlacitko mysi.

Pokud umistite aktualni fadku na jméno kategorie, dojde k otevieni kategorie a v
pravé cCasti katalogu detaild se objevi vSechny detaily, které jsou v kategorii
obsazeny.

V pravé ¢asti okénka jsou umisténa schémata detaild.

Mezi jednotlivymi schématy se Ize pohybovat s pomoci mysi, Sipek vlevo a vpravo a
klaves Home a End. Pokud je detaild v kategorii vice nez 8, je mozné pouzit i
posouvaci listu zcela napravo.

K aktualnimu detailu se zobrazuje struény komentar pod panelem se schématy.

V dolni ¢asti okénka jsou Ctyfi tlacitka pro praci s katalogem detaild.

Po stisku tlacitka OtevFit detail Ize vybrany (aktudlni) detail pouzit a dale
zpracovavat. Objevi se okénko, do

kterého Ize zadat jméno Glohy a

adresar pro ulozeni ulohy.

Yubrang detail z katalogu je nutné pred dalsim
zpracovanim ulozit do zvolengho datoveho

Nové VytVO‘r"ené Uloha bude adreséfe jako novou dlohu, Pro piipadné dprawy
obsahovat veskera data nutna pro DL B L B e
kompletni popis detailu. UZivatel VENECH

bude moci upravit detail s pomoci

rychlé editace (tlaéitko RyChIé Jméno nové dlohy I Adresdt pro Glohu

l'Jpravy )! nebo s pomOCi Jako jméno Glohy |ze zadat libovolnou
graﬁCkéhO preprocesoru (tlaél’tko l? kombinaci az 250 pizmen a Sizel. Jméno

zadavejte bez piipon.

Graf. vstup dat ) ¢i Ciselného e s (T
zadavani (tlacitko Ciselny vstup l_ -
dat).

Upraveny detail bude mozné

nasledné vypodcitat a zobrazit

vysledky vypoctu.

Po stisku tlagitka Navrat bude proveden navrat do prostfedi programu Area.

PO StlSku tlaéitka Phdat detall se Zadeijte prosim jméno souboru AFPF, ktery obsahuje
ObJ eVI’ Okénko popis detailu vkladaného do katalogu.

Cesta k souboru s popisem detail:

ID MSouces'WEB EucdreatAdd files\DAT \De Prochézet |

Wlozit jméno aktudlini dlohy I

Do okénka Ize zadat:

e cestu k souboru s popisem Hodnoty | Kaments |
nového detailu (soubor Kategoe detel [Tz =]
filename.apf ) Nazov deta |

* jméno, pod kterym bude detail Komentaf k detai: |

uloZen v katalogu

» kategorii, v niz bude zarazen

* komentar k detailu.

S pomoci tla¢itka Vymazat detail Ize vymazat z katalogu detaild aktualni detail.
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Kapitola

VYPOCET LIN. CINITELE PROSTUPU

Vypocet linearniho Cinitele prostupu tepla je jednou z vyznamnych soucasti EN 1ISO
10211. Jedna se o veli¢inu, ktera vyjadfuje vliv tepelného mostu &i vazby na tepelnou
ztratu prostupem.

Pokud je pro Vas tato problematika nova, vénujte prosim pozornost podrobnému
komentafi véetné prikladu v kapitole 11

Vypo éet Pro rychly vypocet linearniho Cinitele prostupu tepla nabizi program Area nastroj,
linearniho ktery Ize vyvolat stiskem polozky Vypo €et lin. €initele prostupu v nabidce Vypo ¢et
éinitele hlavniho menu programu.

prostupu Po stisku tohoto pfikazu se objevi okénko s jednotlivymi ovladacimi prvky:

& Stanoveni linedrniho Einitele prostupu tepla

=10l x|

Saubor  Pomlicky  Mapowéda

schéma detailu ﬂ’:

Tepelna propustnost z
interiéru do exteriéru:

- ]
Hodnotu syberte mys + detailu, nebo pomoci Sizla.
[ Soufadnice koncovgch bodle — — Dili plogné konstukce:
Sousinitel
1. wybrani bod: I[ 0,0000 ;0,0000) prostupu
i b tepla Pfislugna
2. wybrani bod: IU [tk délka [m]: ﬂ
— Typ vedalenost; |U,UUU ﬂl | % zadat mys
Iobecné (pfiméa vadalenost mezi body) j | | 07 2adat mys
| ﬂl | € zadat mysi
[ Delka, ke kieré pisiui dang sous. prostupu; .
F i’ P | Bl = zadft mysi
Wybrand délka: I —
vhiang delka: QN m | ﬂl | (") zadat mpsi
| = zadat mysi
' '

/

Lineamni cimtel prostupu tepla:

A

mK

rotokol a yphodrozeni
\— plovouci okénko pro prepinac /

zadani délky pouZiti mysSi
Tepelna Prvnim krokem vypoctu linearniho soucinitele prostupu tepla je stanoveni tepelné
propustnost propustnosti L mezi interiérem a exteriérem. Pokud hodnotite detail, na ktery pasobi

jen dvé prostfedi, tj. jen interiér a exteriér, vycisli program tepelnou propustnost
automaticky. V pfipadé, ze na detail pusobi tfi a vice prostfedi, je nutné tepelnou
propustnost mezi dvéma urcitymi prostfedimi do pfisluSného policka zadat.

Sou éinitele DalSim krokem vypoctu linearniho Cinitele prostupu je uréeni soucinitelli prostupu

prostupu tepla tepla a délek, ke kterym pfisluseji. Soucinitel prostupu tepla se uruje vZdy pro ty
Casti konstrukce, se kterymi se pocita v souvisejicim vypoctu tepelnych ztrat. Délka,
ke které soucinitel prostupu tepla pfislusi, je ten rozmér detailu, ktery se projevi ve
vypoctu tepelnych ztrat.
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Délky

Vypo éet

Protokol a
vyhodnoceni

PFfi zadavani soucinitele ¢i souciniteld prostupu tepla je mozné vyuzit pomocny
vypocet, ktery Ize vyvolat stiskem ikony se symbolem pocitadla nebo pfikazem
Vypo €et sou €. prostupu v nabidce Pomucky (pfikaz je aktivni jen tehdy, kdyz
zadavate soucinitel prostupu).

Do okénka, které se nasledné objevi, je mozné bud tloustky a tepelné vodivosti
dil¢ich vrstev zadat pfimo, nebo je vybrat z obrazku s pomoci tuknuti mysi. PouZije-li
se mysS, je nutné nejprve zvolit moznost ,zadat mysi“ vedle materidlu, jehoz
parametry budete chtit mysSi vybrat. Dale je pak nutné vybrat spravny rozmér
z rozbalovaciho menu. Upozornit je tfeba na to, Zze program nabizi vzdy celkové
rozmeéry vybrané oblasti — bez ohledu na to, zda je ¢i neni oblast prekryta jinymi
oblastmi.

Pomocny vypoiet soutinitele prostupu kepla . .
Ma tombo Formulafi miiZete zadat skladbu konstrukce a wypoditat soud. prostupu tepla. — prepvl,n,ac ..
Wrstwa  Mazew wisheyp D [m] Lambda pOUZItI mysl
V1 [Flpmasilkat [0.3000 =] o200 " zadat myd K.atalog materialdi
v 2 IF‘énov_l;l polystyren IU,1 Qoo j ID,D44 ~ zadat mysi F.atalog matersld nabidka
W 3 |L|'cové cihly =] |D,BBD Y Katalog materiali rozméru
[ ?Hgg  zadatmysi  Katslog materidld vybrané oblasti
s - - € zadat mpsi Katalog materiald
"B ﬂ ~ zadat mysi K.atalog materiald
1 j € zadat mpdi F.atalog materisli
8 j " zadat mysi K.atalog materialdi L,
H| g |  zadat mydi K.atalog materiali /_ vyvolani
| 1_U| I ﬂ I " zadat mysi Katalog matendd || katalolg'un
— materiall
Tep. odpar pfi prestupu tepla na vhitfni strané konstrukee: IW 2k ?
Tep. odpor pfi prestupu tepla na wnéji strané konstrukce: W mak. S ?
Yypocitat soud. prostupu | | Sout. prostupu: 0 Wimz2K ‘

Poslednim krokem je zadani délek konstrukci pfislusnych k zadanym souginitelim
prostupu tepla. Pro pfijemnéjSi zadavani délek je mozné vyuzit myS a schéma
detailu. V takovém pfipadé je tfeba dodrzovat nasledujici postup:

1. vyberte moZnost ,zadat mysi“ vedle polozky, do které budete chtit délku vloZit

2. tuknéte levym tlacitkem mySi co nejblize vychoziho bodu délky na schématu
detailu

3. poté, co se objevi plovouci okénko, tuknéte levym tlacitkem mysSi nad koncovym
bodem zadavané délky

4. koncovy bod muzete pfipadné i opravit tim, Zze tuknete mysi znovu nad jinym
bodem

5. nastavte na plovoucim okénku typ vzdalenosti mezi dvéma zvolenymi body

6. stisknéte tlacitko OK nebo Storno na plovoucim okénku.

Pokud stisknete tlacitko OK, pfenese se vybrana vzdalenost do pfisluSného policka
na okénku pro vypocet linearniho Cinitele prostupu a plovouci okénko zmizi.

Celkem muzete zadat az Sest soucinitell prostupu tepla a souvisejicich délek - pro
vétSinu béznych detailt se vSak zadavaji jen dva.

Po zadani vSech parametrll je mozné ziskat linearni Cinitel prostupu tepla po stisku
tlacitka Vypo €itat.

Vypocteny linearni Cinitel prostupu tepla je dale mozné prenést do schranky a z ni
pak do dalSi libovolné aplikace bud pfikazem Prenést do schranky v nabidce
Soubor , nebo stiskem kombinace klaves Ctrl+C .

Vysledky vypoctu je mpiné uloZit i do stru¢ného protokolu o vypoctu a doplnit je o
srovnani s pozadavky CSN 730540-2 s pomoci tla¢itka Protokol a vyhodnoceni
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Navrat Prostfedi okénka pro vypocet linearniho Cinitele prostupu tepla opustite stiskem
klavesy Esc nebo tlacitka Navrat.

Poznamka Pfed vypoctem linearniho soucinitele prostupu tepla je nutné vzdy provést vypocet
ulohy.
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Kapitola

10.

DOPLNKOVE VYPOCTY

Program Area obsahuje fadu doplikovych vypocétd souciniteld prostupu tepla
neprlsvitnych a prisvitnych konstrukci a teplotnich faktor pro 3D mosty.

Tyto vypocCty je mozné vyvolat vybérem nabidky Doplikové vypo €ty v hlavnim
menu programu.

A. Sou €initel prostupu tepla nepr asvitné konstrukce

Soucinitel
prostupu tepla
nepr asvitné
konstrukce

1. krok

2. krok

Soucinitel prostupu tepla neprasvitné konstrukce je mozné vypocitat s pomoci
pfikazu Neprasvitné konstrukce v nabidce hlavniho menu Dopl fikové vypo éty.
Soucinitel prostupu tepla se obvykle stanovuje z charakteristického vyseku
obsahujiciho systematicky tepelny most (napf. krokev v tepelné izolaci).

¥ypolet soufinitele prostupu tepla konstrukci se systematickymi tepeln¥mi mosty

S pomoci tohoto okénka je mozZné stanovit soucinitel prostupu tepla neprisvitnpch konstrukcr, pro které plati;

a) hodnoceni detail pfedstavuje charakteristick vizek konstrukce s pravidelng se opakujicim tepeltim mostem [hapf.
krokew v zatepleng fikmé stiese]

b] na hodnoceny detail plisobi pouze dvé teploty (interiér a exteriér]

Schéma wiseku | Hodnatw |

1. krok:

Woberte ndzev Glohy, pro kterou cheoete
statovit soudinitel prostupu tepla,

Ulgha: |0:%Sources\vBMEurodreatadd filesh\DaT vabe. aea

2. krok:

Zadejte smér tepelného toku charakteristickjim wizekem
konstukce,

Smér tepelného taku je kalmi na:
f+ #itku hodnocengho detaily
" viiku hodnocensho detailu

3. krok:
¥ piipadé potfeby wutvorte struéng protokal o wipodiu,

¥islednp soucinitel
prostupu tepla: |0.328 Wim2K

Wt“'oﬁt pmtoknl

Stanoveni soucinitele prostupu tepla neprasvitné konstrukce probih& v nasledujicich
krocich:

Nacteni souboru s popisem konstrukce

Prvnim krokem je vzdy nacteni ulohy, kterd obsahuje popis vyseku konstrukce.
V této Uloze musi byt charakteristicky vysek zatizen jen maximalné dvéma teplotami.
PFislusna uloha musi byt pfedem vypoc¢tena programem Area.

Vybér tlohy muzete provést stiskem tlacitka Otevfit Ulohu .

Stanoveni sm éru tepelného toku
Druhym krokem je uréeni sméru tepelného toku pfes hodnocenou konstrukci.

Na zékladé tohoto nastaveni je ve vypoétu uvazovana Sifka, pfes kterou probiha
tepelny tok.
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Jakmile jsou zadany vSechny potfebné parametry, okamzité se vlevo dole objevi
vysledna hodnota soucinitele prostupu tepla neprisvitné konstrukce stanovena na
zakladé hodnoceného vyseku.

Zavérem je mozné ziskat protokol o vypoctu s prehledem vstupnich dat a vysledk
stiskem tla¢itka Vytvo fit protokol .

B. Sou €initel prostupu tepla jednoduchého okna

Soucinitel
prostupu tepla
jednoduchého
okna

1. krok

2. krok

Soucinitel prostupu tepla jednoduchého okna se stanovuje v programu Area podle
EN ISO 10077-1. Podrobnosti k pouzitym vypoctovym vztahlm je mozné nalézt
v kapitole 11

Soucinitel prostupu tepla jednoduchého okna je mozné vypocitat s pomoci prikazu
Jednoducha okna a dve Fe v nabidce hlavniho menu Dopl ikové vypo €ty.

Soutinitel prostupu tepla jednoduchého okna &i dveri
| Tento vipotet umozni stanovit soudinitel prostupu tepla jednoducheho okna podle &l 5.1.1 + EN 150 100771,
Schéma EN 150 | Poznamky] — Parametry zaskleni:
Soud. prostupu tepla zaskleni Ug: || ﬂ whim2K
I Viditelna plocha zaskleni Ag: I m2
1~
Lo — Parametry ramu:

| plocharémusf | plocha zasklenidg |, Sout. prostupu tepla ramu LIk I ﬂj W/m2K
A A A Widitelng plocha rému AF: I i
Tato schéma je uvedaho v &L 511 » EM (S0
100771 (Okw. 4). r— Parametry ulozeni zaskleni do ramu:
Pokud je viditelna plocha zaskleni Ag rfizna z Linearmi Einitel prostupu v uloZeni -
interiéru a z exteniéng, uvauie se v souladu s EN zaskleni Paig: I ﬂ‘j Wimk
150 1007 7-1 wady hodhota mens.

. P a . Obwod zaskleni La: I m
Pokud jgou viditelng plochy ramu okna Af nizneé z
interiéru a z exteniénu, uvaiuie se podle EN 150
100771 widy wetdi plocha, — Parametry 2aluzii:
Pokud je obvod zaskleni Lg rozdilng z interigm a z Pfidavni tep. odpor pfi }Jza\-’fenﬁch I— ¥
exterién, uvasuie se v souladu ¢ EN [S0 100771 Faluziich dR: 17 H m2K A
w2dy vétd hodnata.
Y pfipadé potfeby miZete wobvalit scnd protokol o wipodtu stiskem
— : Haditka nide.
pzledny zoudinite
proztupu tepla: I Wwim2K

V}Itvoﬁt Dmtokol

Stanoveni soucinitele prostupu tepla jednoduchého okna probih& v nasledujicich
krocich:

Stanoveni parametr 0 zaskleni

Prvnim krokem je stanoveni soucinitele prostupu tepla samotného zaskleni a jeho
plochy.

Soucinitel prostupu tepla zaskleni Ize bud pfimo zadat do pfislusné polozky (pokud je
znamy), a nebo jej lze vypocitat pomocnym vypoctem podle EN I1ISO 673 (po stisku
tlacitka s ikonou pocitadla).

Plochu zaskleni (ti. menSi viditelnou plochu zaskleni pfi pohledu zinteriéru a
Z exteriéru) je nutné pro dané okno vypocitat a zadat do pfisluSné polozky.

Stanoveni parametr 0 ramu

Druhym krokem je stanoveni soucinitele prostupu tepla ramu okna a jeho plochy.
Soucinitel prostupu tepla ramu Ize bud pfimo zadat do pfislusné polozky (pokud je
znamy), a nebo jej Ize vypocitat pfibliznym pomocnym vypoctem podle EN ISO
10077-1 ¢i pfesnym vypoctem podle EN 1SO 10077-2 (po stisku tlacitka s ikonou
pocitadla). Jestlize zvolite pfesny vypocet podle EN ISO 10077-2, objevi se nasledné
okénko pro stanoveni soucinitele prostupu tepla ramu.
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3. krok

4, krok

Plochu rdmu (tj. vétsi viditelnou plochu ramu pfi pohledu z interiéru a z exteriéru) je
nutné pro dané okno vypocitat a zadat do pfislusné polozky.

Stanoveni parametr G uloZeni zaskleni do ramu

Tretim krokem je stanoveni linearniho Cinitele prostupu tepla v ulozeni zaskleni do
ramu okna a obvodu zaskleni.

Lineéarni ¢initel prostupu v ulozeni zaskleni do ramu Ize bud pfimo zadat do pfislusné
polozky (pokud je znamy), a nebo jej Ize vypocitat pfibliznym pomocnym vypoétem
podle EN ISO 10077-1 Ci pfresnym vypocétem podle EN I1SO 10077-2 (po stisku
tlacitka s ikonou pocitadla). Jestlize zvolite pfesny vypocet podle EN 1SO 10077-2,
objevi se nasledné okénko pro stanoveni linearniho Cinitele prostupu.

Obvod zaskleni (tj. vétSi z hodnot obvodu zaskleni pfi pohledu zinteriéru a
Z exteriéru) je nutné pro dané okno vypocitat a zadat do pfisluSné polozky.

Stanoveni parametr G zaluzii

Pokud je okno trvale zakryto roletovymi Zaluziemi &i okenicemi, Ize zadat jejich
parametry do vypoctu. V takovém pfipadé se zadava pridavny tepelny odpor
zpusobeny uzavienymi zaluziemi podle EN I1SO 10077-1. Jeho hodnoty muzete
vypocitat s pomoci pomocného vypoctu po stisku tladitka se symbolem pocitadla.

Jakmile jsou zadany vSechny potfebné parametry jednoduchého okna, okamzité se
vlevo dole objevi vysledna hodnota jeho soucinitele prostupu tepla.

Zavérem je mozné ziskat protokol o vypoctu s prehledem vstupnich dat a vysledk
stiskem tla¢itka Vytvo fit protokol .

C. Souéinitel prostupu tepla dvojitého okna

Soucinitel
prostupu tepla
dvojitého okna

Soucinitel prostupu tepla dvojitého okna se stanovuje v programu Area podle EN ISO
10077-1. Podrobnosti k pouzitym vypoctovym vztahim je mozné nalézt v kapitole 11

Soucinitel prostupu tepla dvojittho okna je mozné vypocitat s pomoci prikazu
Dvojita okna v nabidce hlavniho menu Dopl ikové vypo €ty.

Soucinitel prostupu tepla dvojitého okna &i dveri

Tento wipocet umozni stanovit zoudinitel prostupu tepla dvojitého okna podle &L 5.1.2 « EN 150 10077-1.

SchémaEM 150 | Poznémkyl

Schéma jednaho okna v 1. diléi okno | 2. dilél akno | Yaduchova duting I
dwaijitém okné — Parametry zazkleni
Soué. prostupu tepla zaskleni Ug: || ﬂ WA 2K
[~
Yiditelna plocha zaskleni Ag: I me
La
|/ plocha ramu Af |/ plocha zazkleni Ag |/ - Parametry ramu:
A A A Soué. prostupu tepla rému LIF: I ﬂj WA 2K
Tato schéma jg uvedeno v &l 5.1.2w EM |50 iditelna plocha ramu AF: I mZ
100771 [Obr. 5).
Pokud je viditelna plocha zazkleni &g riizns z — Parametiy ulozeni zazkleni do ramu;
interié a z extenién, uwvaduje e v souladu 3 EM g P
1501 10077-1 védy hodnota mens. Lineami Cint P’°*‘:§;kl‘;g;°;;“g': [ B -]k
Pokud jzou viditelng plachy ramu okna Af rizné z - I
intenéru a z extenén, uvazuje se podle EM 150 Dl el Ly o
10077-1 wady wétdi plocha.
Pokud e obveod zaskleni Lg roadilng z inteném a 2 Parametry 2aluzi:
extenén, uvazuje se v souladu £ EM (S0 10077-1 Pidavn tep. adpor i uzavienpch
widy vEH hodnota, Salmitch dn ID E w2k o
Visledng souinitel ‘t\i"agll:lﬁzdneré?treby miiiZete vytvofit strucng protokol o vppodtu stiskem
prostupu tepla: IU,DU Wm2K :
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1. krok

2. krok

3. krok

Stanoveni soucinitele prostupu tepla dvojitého okna probiha v nasledujicich krocich:

Stanoveni parametr G dil€ich oken
Nejprve je nutné stanovit parametry dil¢ich oken tvoficich dvojité okno. Pro kazdé
dil¢i okno se zadani parametrl provadi v nasledujicim poradi:

1. krok: Stanoveni parametr G zaskleni

Prvnim krokem je stanoveni soucinitele prostupu tepla samotného zaskleni a jeho
plochy.

Soucinitel prostupu tepla zaskleni Ize bud pfimo zadat do pfislusné polozky (pokud
je znamy), a nebo jej Ize vypocitat pomocnym vypoctem podle EN ISO 673 (po
stisku tla¢itka s ikonou pocitadla).

Plochu zaskleni (tj. mensi viditelnou plochu zaskleni pfi pohledu zinteriéru a
Z exteriéru) je nutné pro dané okno vypocitat a zadat do pfislusné polozky.

2. krok: Stanoveni parametr G« ramu

Druhym krokem je stanoveni soucinitele prostupu tepla ramu okna a jeho plochy.
Soucinitel prostupu tepla ramu Ize bud pfimo zadat do pfislusné polozky (pokud je
znamy), a nebo jej Ize vypodcitat pfibliznym pomocnym vypocétem podle EN I1SO
10077-1 &i presnym vypoctem podle EN ISO 10077-2 (po stisku tlacitka s ikonou
pocitadla). Jestlize zvolite pfesny vypocCet podle EN ISO 10077-2, objevi se
nasledné okénko pro stanoveni soucinitele prostupu tepla ramu.

Plochu ramu (tj. vétsi viditelnou plochu ramu pfi pohledu z interiéru a z exteriéru) je
nutné pro dané okno vypocitat a zadat do pFislusné polozky.

3. krok: Stanoveni parametr U uloZeni zaskleni do ramu

Tretim krokem je stanoveni linearniho Cinitele prostupu tepla v ulozeni zaskleni do
rdmu okna a obvodu zaskleni.

Linearni ¢initel prostupu v ulozeni zaskleni do ramu lze bud pfimo zadat do
prislusné polozky (pokud je znamy), a nebo jej Ize vypodcitat pfibliznym pomocnym
vypocétem podle EN ISO 10077-1 ¢&i pfesnym vypoctem podle EN ISO 10077-2 (po
stisku tlacitka s ikonou pocitadla). Jestlize zvolite pfesny vypocet podle EN ISO
10077-2, objevi se nasledné okénko pro stanoveni linearniho Cinitele prostupu.
Obvod zaskleni (tj. vétSi z hodnot obvodu zaskleni pfi pohledu zinteriéru a
Z exteriéru) je nutné pro dané okno vypocitat a zadat do pfislusné polozky.

Stanoveni parametr G vzduchového prostoru mezi okny

Déle je nutné zadat parametry vzduchové vrstvy mezi dvéma dil¢imi okny. Pro
jednotlivé zadavané charakteristiky je k dispozici pomocny vypocet, ktery Ize vyvolat
stiskem tlacitek se symbolem pocitadla.

Stanoveni parametr G zaluzii

Pokud je okno trvale zakryto roletovymi Zaluziemi &i okenicemi, Ize zadat jejich
parametry do vypoctu. V takovém pfipadé se zadava pridavny tepelny odpor
zplsobeny uzavienymi Zaluziemi podle EN ISO 10077-1. Jeho hodnoty muizete
vypocitat s pomoci pomocného vypoctu po stisku tlaéitka se symbolem pocitadla.

Jakmile jsou zadany vSechny potfebné parametry dvojitého okna, okamZzité se vlevo
dole objevi vysledna hodnota jeho soucinitele prostupu tepla.

Zavérem je mozné ziskat protokol o vypoctu s prehledem vstupnich dat a vysledku
stiskem tla¢itka Vytvo fit protokol .

D. Souéinitel prostupu tepla zdvojeného okna

Soucinitel prostupu tepla zdvojeného okna se stanovuje v programu Area podle EN
ISO 10077-1. Podrobnosti k pouzitym vypoétovym vztahUm je mozné nalézt
v kapitole 11
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Souéinitel
prostupu tepla
zdvojeného
okna

1. krok

2. krok

3. krok

Soucinitel prostupu tepla zdvojeného okna je mozné vypocitat s pomoci prikazu
Zdvojena okna v nabidce hlavniho menu Dopl ikové vypo €ty .

Soutinitel prostupu tepla zdvojeneho okna Ci dveri

| Tento vipoet umozni ztanovit soudinitel prostupu tepla zdvojeného okna podle ¢l 5.1.3 « EM 1S0 10077-1.

Schéma EN 150 | Poznémbw|
Zaskleni | Ram a uloeni zaskleni | Yzduchowva dutina |

— Parametry zaskleni:
-
Lo Soucinitel proztupu tepla 1, dilciho
zaskleni: I H W2k,
plocha rému Af plocha zaskleni &g Saoudinitel prostupu tepla 2. df|éfht: -

/1|/ /ll/ /1|/ zazkleni: I H wiim2t
Toto schéma je uvedeno v &L 5.1.3 v E5M EM IS0 I—
10077-1 (Obr. 6], Widitelna plocha zasklen Ag: me
Pokud g viditelna plocha zaskleni &g rdizna z

inteniény a z extenién, uvaiuje se v souladu s EN
150 100771 w2dy hodnota memnsi.

Fokud jeou viditelné plochy rému okna AF rizng 2
interién a z exterién, uvaduje se podle EN 150

Pfidavni tep. odpor pii uzavienich T
P . ID B
100771 vidy vt plocha, 2aluzich dA: Bl macw

" Parametry 2aluzii:

FPakud je abwad zazkleni Lg razdilng z interiéru a 2

EﬁtEfié[U:}lVafuiE e v souladu = EM 150 100771 VW pripade potieby mizete vobvorit stiucng protokol o wppoctu stiskem
wzdy wetd hodnota, tlacitka nize.

Wizlednj soucinitel
prostupu tepla: |0.00 Wim2K

Stanoveni soucinitele prostupu tepla zdvojeného tepla okna probih& v nésledujicich
krocich:

Stanoveni parametr G zaskleni

Prvnim krokem je stanoveni soucinitelt prostupu tepla obou dil¢ich zaskleni a jejich
plochy.

Soucinitel prostupu tepla diléiho zaskleni Ize bud pfimo zadat do pfislusné polozky
(pokud je znamy), a nebo jej Ize vypocitat pomocnym vypoétem podle EN ISO 673
(po stisku tlagitka s ikonou pocitadla).

Plochu zaskleni (tj. mensi viditelnou plochu zaskleni pfi pohledu zinteriéru a
z exteriéru) je nutné pro dané okno vypocitat a zadat do pfisluSné polozky.

Stanoveni parametr @ ramu

Druhym krokem je stanoveni soucinitele prostupu tepla ramu okna a jeho plochy.
Soucinitel prostupu tepla rdmu Ize bud pfimo zadat do pfislusné polozky (pokud je
znadmy), a nebo jej Ize vypocitat pfibliznym pomocnym vypoétem podle EN I1SO
10077-1 ¢i pfesnym vypoctem podle EN ISO 10077-2 (po stisku tlacitka s ikonou
pocitadla). Jestlize zvolite pfesny vypocet podle EN ISO 10077-2, objevi se nasledné
okénko pro stanoveni soucinitele prostupu tepla rdmu.

Plochu rdmu (tj. vétsi viditelnou plochu ramu pfi pohledu z interiéru a z exteriéru) je
nutné pro dané okno vypocitat a zadat do pFislusné polozky.

Stanoveni parametr 0 uloZeni zaskleni do ramu

Tretim krokem je stanoveni linearniho Cinitele prostupu tepla v uloZeni zaskleni do
ramu okna a obvodu zaskleni.

Lineé&rni €initel prostupu v uloZeni zaskleni do ramu Ize bud pfimo zadat do pfislusné
polozky (pokud je znamy), a nebo jej Ize vypocitat pfibliznym pomocnym vypoctem
podle EN ISO 10077-1 ¢&i pfesnym vypoctem podle EN ISO 10077-2 (po stisku
tlacitka s ikonou pocitadla). Jestlize zvolite pfesny vypocet podle EN ISO 10077-2,
objevi se nasledné okénko pro stanoveni linearniho Cinitele prostupu.
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4, krok

5. krok

Obvod zaskleni (tj. vétSi z hodnot obvodu zaskleni pfi pohledu zinteriéru a
Z exteriéru) je nutné pro dané okno vypocitat a zadat do pfisluSné polozky.

Stanoveni parametr @ vzduchového prostoru mezi zasklenimi

Daéle je nutné zadat parametry vzduchové vrstvy mezi dvéma dil¢imi zasklenimi. Pro
jednotlivé zadavané charakteristiky je k dispozici pomocny vypocet, ktery Ize vyvolat
stiskem tlacitek se symbolem pocitadla.

Stanoveni parametr 0 zaluzii

Pokud je okno trvale zakryto roletovymi Zaluziemi &i okenicemi, Ize zadat jejich
parametry do vypoctu. V takovém pfipadé se zadava pridavny tepelny odpor
zplsobeny uzavienymi Zaluziemi podle EN ISO 10077-1. Jeho hodnoty muizete
vypocitat s pomoci pomocného vypoctu po stisku tlaéitka se symbolem pocitadla.

Jakmile jsou zadany vSechny potfebné parametry zdvojeného okna, okamzité se
vlevo dole objevi vysledna hodnota jeho soucinitele prostupu tepla.

Zavérem je mozné ziskat protokol o vypoctu s prehledem vstupnich dat a vysledku
stiskem tlagitka Vytvo fit protokol .

E. Souéinitel prostupu tepla rAmu okna

Sou ¢initel
prostupu tepla
rdmu okna

1. krok

Vypocet soucinitele prostupu tepla ramu okna je jednim z pomocnych vypoctd.
Vypocet soucinitele prostupu tepla rdmu okna je proveden podle EN ISO 10077-2.

Vyvolat tento pomocny vypocet je mozné stiskem tlaCitka se symbolem pocitadla pfi
vypoctu soucinitele prostupu tepla jednoduchého, dvojitého nebo zdvojeného okna.

Soutinitel prostupu tepla ramu oken a dveri

Tento pomocn) vipocet umozhue stanovit zoucinitel progtupu tepla rdmu oken a dveri podle EM (S0 10077-2,

Pra potfeby tohota wipodtu je nutné dle &L C1 « EM 150 10077-2 nahradit zaskleni deskou 2 tepelné izolace o soudiniteli tepelné
wodivost 0,035 Wemk.

Tloustka této desky musl odpovidat touitce zazkleni, deska nesmi bt zazunuta v ramu do v&tE hloublky ne? 15 mm a 2 rému
muz wpenivat minimalné 190 mm.

Schémarému  Schéma ENISO | Hodnat |

1. krok:
0t S ), 18 mm Wuberte néazew Glohy, v hig e ulodeno
hodnoceni ramu, jehod soudinitel prostupu
0,035 widmk. tepla choete stanavit.
Uloha:
2. krok:
— Zadejte parametiy desky nahrazujici zazkleni:
Eiri & wodivosti - |0.035
|/ Sifkaramy b |/ i 190 mm |/ Soudinitel tepelné wodivosti desky: At
A gk desky b,p/] Tloustka desky: I i | m
i : ID,1 90 7
Tota schéma je wvedeno v EN IS0 10077-2 v Sika desky b Blw
piiloze C.
Pokud je &ifka desky b.p rizna 2 interiéni a 2 3 kmk:
exterién, uvaduje se v souladu = EM 150 100771 —Zadejte #ifku samotneho ramu;
wZdy hodnota mensi. o . . : I 2
Fro &itku ramu bf e v urvedeném pfipadd weazuje Sifka sametngha rému b EI m J

widy hodnota et
4. krok:
% pfipadé potieby vytvorte stiucng protokol o vpodtu.

Vizledny soudinitel
prostupu tepla: I Ww/im2K

Stanoveni soucinitele prostupu tepla ramu okna probiha v nasledujicich krocich:

Nacteni souboru s popisem ramu
Prvnim krokem je vzdy nacteni Glohy, ktera obsahuje popis ramu okna. V této Uloze
musi byt zaskleni nahrazeno tepelné izolacnim panelem o stejné tloustce a o
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2. krok

3. krok

souciniteli tepelné vodivosti maximalné 0,035 W/mK. Tento panel smi byt zasunut
v ramu maximalné 15 mm a z rdmu musi vyénivat 190 mm.

PfisluSna uloha musi byt pfedem vypoctena programem Area.

Vybér ulohy mlzete provést stiskem tlacitka Otev it Glohu .

Stanoveni parametr U tepeln é izola €ni desky

Druhym krokem je stanoveni soucinitele tepelné vodivosti tepelné izolacniho panelu
nahrazujiciho zaskleni, jeho tloustky a jeho Sirky.

Tloustku a Sifku izolaéniho panelu Ize bud pfimo zadat, a nebo ji Ize s pomoci mysi
vybrat ve schématu vlevo. Pokud se rozhodnete tyto rozméry zadat s pomoci mysi,
stisknéte nejprve tlagitko se symbolem mysi vedle pfislusSného zadavaciho okénka.
Poté tuknéte mysi u vychoziho bodu vybirané vzdalenosti ve schématu vilevo.
Nasledné se objevi plovouci okénko, s pomoci kterého je mozné nastavit typ
vzdalenosti mezi vychozim a koncovym bodem po té, co tuknutim mysi vyberete i
koncovy bod vybirané vzdalenosti.

Stanoveni parametr 0 ramu

Tretim krokem je stanoveni Sifky ramu.

Sitku ramu (tj. vétsi viditelnou &ast ramu pfi pohledu z interiéru a z exteriéru) Ize bud
pfimo zadat, a nebo ji Ize s pomoci mySi vybrat ve schématu vievo. Pokud se
rozhodnete Sifku zadat s pomoci mysi, stisknéte nejprve tlagitko se symbolem mysi
vedle zadavaciho okénka. Poté tuknéte mySi u vychoziho bodu Sifky ramu ve
schématu vlevo. Nasledné se objevi plovouci okénko, s pomoci kterého je mozné
nastavit typ vzdalenosti mezi vychozim a koncovym bodem po té, co tuknutim mysi

vyberete i koncovy bod Sifky ramu.

Jakmile jsou zadany parametry izola¢niho panelu a ramu, okamZité se vlevo dole
objevi vysledna hodnota soucinitele prostupu tepla ramu okna.

Zavérem je mozné ziskat protokol o vypoctu s prehledem vstupnich dat a vysledku
stiskem tlagitka Vytvo fit protokol .

F. Linearni €initel prostupu v ulozeni zaskleni do ramu

Linearni ¢initel
prostupu tepla
v ulozeni
zaskleni do
ramu okna

Vypocet linearniho Cinitele prostupu tepla v ulozeni zaskleni do rdmu okna je jednim
z pomocnych vypoctl. Vypocet linearniho Cinitele prostupu tepla je proveden podle
EN ISO 10077-2.

Linearni Cinitel prostupu tepla ¥ misté uloZeni zaskleni do ramu
VyVOIat Tento pomocni vipoiet umoZfuie stanovit ineami Sinitel prostupu tepla v misté uloZeni zaskleni do ramu oken a dvefi podle EM
tento 150 10077-2, pfiloha C.2.
, Linearmi Einitel prostupu wyjadiuje piidavni tepelng tok zplsobeni vzajemngm pisobenim ramu a okraje zazkleni vEetné viivu
pom Ocny diztanéniho ramedku.
vypocet je :
o Schéma ramu Sohéma EN 150 | Hodnatu | 1. krok:
mozne linearni Einitel prostupu Wyberte nazewv ulohy, v niz je uloZeno
Stiskem hodnaoceni rému se zazsklenim, jghoZ lineémi
Kleni Einitel prostupu choete stanaowit,
tlagitka se = :
Ulaha:
symbolem
-, 2. krok:
pOCItadla —Zadejte p try zazkleni:
pfi vypoctu | Sitkardmubf |, mni®0mm | Soué. prostups tepla zaskisni Ug: | B iz
soudinitele A T Sitka zaskleni b.g 7 Sitka zaskleri bg: | QI |
prostupu Tota schéma je uvedena v EN 10 10077-2
t I pfiloze C. 3. krok:
. ep a Pokud e $ifka zaskleni b.g rizna z interiér a 2 - Zadste p fry rAmu:
Jed nod uche e@eneru, uvazuje se v souladu s EM 150100771 Soud. prostupu tepla ramu U I ml W2k
widy hodnota mendi.
ho, Pro #ifku ramu b.f se v uvedeném piipadé uvaiuje Sitka samatného rému bF I QI T ﬂ
e, widy hodnota vt
dvoijitého
4. krok:
nebo Vislednj linearni P ; . L
SR LTI ] W lal treby vobvorte sh takol f.
Zdvojeného Ginitel prostupu tepla: I— W/mK piipadé potfeby wivoite struéng protokal o wipodtu,
okna.

Wotvarfit protokal K [p
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1. krok

2. krok

3. krok

Stanoveni linearniho Cinitele prostupu probiha v nasledujicich krocich:

Nacteni souboru s popisem okna

Prvnim krokem je vZdy nacteni Glohy, ktera obsahuje popis ulozZeni zaskleni do ramu
okna.

PfisluSna uloha musi byt pfedem vypoctena programem Area.

Vybér ulohy mlzete provést stiskem tlaCitka Otev it Glohu .

Stanoveni parametr 0 zaskleni

Druhym krokem je stanoveni soucinitele prostupu tepla samotného zaskleni a jeho
Sitky.

Soucinitel prostupu tepla zaskleni Ize bud pfimo zadat do pfisluSné polozky (pokud je
znamy), a nebo jej lze vypocitat pomocnym vypocétem podle EN I1ISO 673 (po stisku
tlacitka s ikonou pocitadla).

Sitku zaskleni (tj. mensi viditelnou &ast zaskleni pfi pohledu z interiéru a z exteriéru)
Ize opét bud pfimo zadat, a nebo ji Ize s pomoci mysSi vybrat ve schématu vlevo.
Pokud se rozhodnete Siftku zadat s pomoci mysSi, stisknéte nejprve tlacitko se
symbolem mysi vedle zadavaciho okénka. Poté tuknéte mysi u vychoziho bodu Sirky
zaskleni ve schématu vlevo. Nasledné se objevi plovouci okénko, s pomoci kterého
je mozné nastavit typ vzdalenosti mezi vychozim a koncovym bodem po té, co
tuknutim mysi vyberete i koncovy bod Sirky zaskleni.

Stanoveni parametr 0 ramu

Tretim krokem je stanoveni soucinitele prostupu tepla ramu okna a jeho Sirky.
Soucinitel prostupu tepla ramu Ize bud pfimo zadat do pfislusné polozky (pokud je
znamy), a nebo jej Ize vypocitat pfibliznym pomocnym vypoctem podle EN ISO
10077-1 ¢i pfesnym vypoctem podle EN 1SO 10077-2 (po stisku tlacitka s ikonou
pocitadla). Jestlize zvolite pfesny vypocet podle EN ISO 10077-2, objevi se nasledné
okénko pro stanoveni soucinitele prostupu tepla ramu.

Sitku ramu (tj. v&tsi viditelnou &ast ramu pfi pohledu z interiéru a z exteriéru) Ize opét
bud pfimo zadat, a nebo ji Ize s pomoci mysi vybrat ve schématu vlevo. Pokud se
rozhodnete Sifku zadat s pomoci mysi, stisknéte nejprve tlagitko se symbolem mysi
vedle zadavaciho okénka. Poté tuknéte mySi u vychoziho bodu Sifky ramu ve
schématu vlevo. Nasledné se objevi plovouci okénko, s pomoci kterého je mozné
nastavit typ vzdalenosti mezi vychozim a koncovym bodem po té, co tuknutim mysi

vyberete i koncovy bod Sifky ramu.

Jakmile jsou zadany parametry zaskleni a ramu, okamZzité se vlevo dole objevi
vysledna hodnota linearniho Einitele prostupu tepla v ulozeni zaskleni do ramu okna.

Zavérem je mozné ziskat protokol o vypoctu s prehledem vstupnich dat a vysledku
stiskem tla¢itka Vytvo fit protokol .
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G. Teplotni faktor pro 3D tepelné mosty a vazby

Teplotni faktor
pro 3D detaily

1. krok:

2. krok:

Pozor:

Teplotni faktor pro 3D tepelné mosty a vazby je mozné vypocitat s pomoci prikazu
Teplotni faktor pro 3D detaily v nabidce Dopl nkové vypo ¢éty.

PFI b I |2n é PfibliZny vypotet teplotniho faktoru pro 3D detaily
§ pumu_cl"l?hUED ?kénka lze slar]uvil pF\bEﬁUpu hodnotu teplatniho fakton fRsi pro takove 30 stavebni detaily, které jsou tvofeny kiiZenim
hOant,a- dwou & tfi ineamich [2D] tepelnjich most? & vazeb. VipoBet je proveden podie pilohu B v EM 150 10211-2 (2002).
;eEIOtn | ho 3D KFiZeni dvou tepelnjich mostd & vazeh | KiiZeni lii tepelnjich mosti & vazeb I
aktoru pro
A r~ Parametrp konstrulkce:
tepelne mOSty Tepelni adpor; Mk
avazby se _
stanovuje falalae el o R
Odpor pii prestupu tepla na
Vv programu e B e 110 7] makiw
Area podle
vz p — Parametry mostu:
pl’l|0hy B Vv EN Teplotni Faktor fRsi v l—
ozhadendm rfsté:
l(gooo ;‘)02 1 1_2 M aiist hodnotu 2 ji# wvypottensho detaily
Podporovan je
vypocet pro
3D detalily,
které jsou
tVO‘r"eny e mos';i‘p\utnl' faktor [Risi v l—
k‘ﬁzen I,m dVOu ozhadengn misté
él t‘r"l' ||n|ovych St tep, toku Matist hodnotu z jiZ wppottengho detailu |
(2D) tepelnych
most( Ci

Pratokal & whadnoseni
vazeb. .

Stanoveni teplotniho faktoru probiha v nasledujicich krocich:

Zadéani parametr 0 ploSnych konstrukci v detailu
V prvnim kroku je nutné zadat tepelny odpor a tepelné odpory pfi pfestupu tepla pro
dil¢i plosné konstrukce vyskytujici se v detailu.

Zadani dil ¢ich 2D teplotnich faktor @

Druhym krokem je zadani hodnot 2 az 3 teplotnich faktord, které byly pfedem
stanoveny vypoctem pro diléi 2D tepelné mosty, jejichz kfizeni vytvari hodnoceny 3D
most.

Hodnotu teplotniho faktoru Ize i nadist z jiz hotové Ulohy. Vybér tlohy mlzete provést
stiskem tlacitka Naéist hodnoty zjiz vypo €teného detailu . Nacitani teplotniho
faktoru z hotové Ulohy je korektni pouze tehdy, pokud byl pfisluSny 2D detail zatizen
nejvyse dvémi okrajovymi podminkami.

Dil&i teplotni faktory musi byt vSechny stanoveny pro takova mista na 2D detailech,
ktera lezi na pomysinych pfimkach, v jejichz pruseciku lezi misto, pro néz se urcuje
vysledna hodnota teplotniho faktoru 3D detailu.

Jakmile jsou zadany vSechny potfebné parametry, okamzité se na okénku objevi
vysledna hodnota teplotniho faktoru pro 3D tepelny most.

Zavérem je mozné ziskat protokol o vypoctu s pfehledem vstupnich dat a vysledkd a
se struénym vyhodnocenim stiskem tlacitka Protokol a vyhodnoceni
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Kapitola

11,

ZAKULISI PROGRAMU

V této Casti manudlu mizete nalézt zakladni informace o pouzitych vypoctovych
vztazich v programu Area. Odkazy na literaturu jsou uvedeny v ¢asti Pfilohy.

A. Vypo €et teplotnich a tlakovych poli

Ridici rovnice

Okrajova
podminka

Galerkinova
metoda

Postup feSeni

MKP

Fyzikalni jev dvourozmérného stacionarniho vedeni tepla je popsan parcialni
diferencialni rovnici:

0 26(x,y) 20(x,y) || _
E{/‘(X,y){ Y ﬂ oy{/‘( ){—oy ﬂ—o (1)

Pro tuto rovnici plati okrajova podminka:

—A(x,y)tﬁ%}hme—é) (2)

kde (x,y) jsou soufadnice bodu v roviné [m], A je soucinitel tepelné vodivosti
[W/(m.K)], @ je teplota v bodé [C], h je souéinitel pfestupu tepla [W/(m2K)], & je
teplota v okolnim prostredi [C], 0x, dy jsou derivace podle X, y a an je derivace podle
normaly.

Rovnice (1) se feSi na jednoduSe souvislé oblasti Q s hranici I', na které musi byt
splnéna okrajova podminka (2). Hranice Q je pravouhla (resp. obecné kfivocara pfi

pouziti preprocesoru Meshgen). Dale se pro vypocet predpoklada, ze oblast Q Ize
rozdélit na kone€ny pocet oblasti, v kterych je funkce A(x,y) konstantni. Rovnéz

funkce h(x,y) a & (x,y) jsou uvaZzovany konstantni po ¢astech hranice I".

Rovnice (1) je pro feSeni metodou koneénych prvk( upravena Galerkinovou metodou
a pomoci Greenovy véty na tvar:

K.r=q, (3)

kde K je matice vodivosti télesa definovana jako
J. BON— +A— ﬂ}i

r je sloupcova matice uzlovych hodnot teploty (neznamych) a q je vektor pravé strany
(vektor zdroj) popsany vztahem

q=[Nmh{f-N" @ )r
pficemz N je fadkova matice bazovych funkci.

Reseni rovnice (3) je provedeno metodou koneé&nych prvk(, a to v nasledujicich
krocich:
1. ¢&teni Udaji o uzlovych bodech (soufadnice, okrajové podminky);

2. Cteni materidlovych charakteristik;
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3. diskretizace problému (generovani konec¢nych prvkd, na které se oblast G rozdéli
- pouzit byl rovinny trojahelnikovy prvek);

4. analyza prvkud a konstrukce (vypocet matic vodivosti a vektort zdrojd jednotlivych
prvkil a jejich vkladani do matice vodivosti a do vektoru zdroji konstrukce);

5. FeSeni soustavy linearnich rovnic (zavérecny vypocet hodnot teplot v uzlech -
soustava je v programu feSena Gaussovou eliminaci procedurou COLSOL [7]).

Pro vypocet dvourozmérného stacionarniho pole tlakld vodni pary se pouziva
obdobné rovnice i okrajovd podminka - pouze misto soucinitele tepelné vodivosti je
nutné uvazovat soucinitel difuze a misto soucinitele pfestupu tepla soucinitel
prestupu vodni pary.

Prvky matice vodivosti jsou zpracovavany programem Area na 11 platnych ¢islic (6
byt(), ostatni hodnoty na 7 platnych &islic (4 byty).

B. Vypo €et hustot tepelnych tok

Hustota tep.
toku

RozliSeni
prost redi

Hustota tepelného toku na urcité hranici se stanovi podle vztahu:
m —
®=>h, (Hj - Hs,j)[bj )
j=1

kde m je pocet uzlovych bodi na hranici, h je sou€initel pfestupu tepla v daném

uzlovém bodé [W/(m”.K)], & je teplota plisobici na uzlovy bod na dané hranici [°C],
6, je teplota v uzlovém bodé na hranici [°C], b je Sifka povrchu pfislusna uzlovému
bodu [m].

Hodnota kladn& predstavuje tepelnou ztratu z daného prostfedi smérem do okolnich
prostfedi, hodnota zaporna predstavuje tepelny zisk z okolnich prostfedi do prostfedi
daného. V obou pfipadech se jedna o hodnotu ve W/m, ktera je vztazena na 1 m
délky tepelného mostu.

V programu Area se jednotliva prostfedi od sebe rozliSuji podle hodnot teploty,
soucinitele pfestupu tepla a relativni vihkosti.

C. Vypo ¢et linearniho ¢€initele prostupu tepla

Tepelna
propustnost

Postup vypo €tu
tepelné
propustnosti

Linearni Cinitel prostupu tepla je novou veli¢inou, ktera se pouzivd vISO a EN
normach pfi vypoctu energetické narocnosti stavebnich budov a ktera vyjadfuje vliv
tepelného mostu na zvySeni tepelné ztraty prostupem.

Pfipravnym vypoctem pro vypocet linearniho Cinitele prostupu tepla je stanoveni
tepelné propustnosti.

Tepelna propustnost z prostredi i do prostfedi e je definovana jako:

P
I-ie < (5)

g -6,
kde @, je hustota tepelného toku z prostfedi i do prostfedi e stanovena podle vztahu
(4) [W/m] a 6, 8, jsou teploty v prostredi i, resp. e [°C].

Stanovit tepelnou propustnost z jednoho do druhého prostfedi je velmi jednoduché,
pokud na hodnoceny detail pusobi jen dvé prostfedi. V takovém pfipadé stanovuje
program Area tepelnou propustnost automaticky.

V pfipadé, Ze na detail plsobi vice nez dvé prostfedi, je nutné pouzit pro stanoveni
tepelnych propustnosti mezi dvéma diléimi prostfedimi postup podle EN ISO 10211

1. pfi zadavani detailu se do jednoho jediného prostfedi zada jako teplota hodnota 1
a do vSech ostatnich prostfedi hodnota 0
2. soucinitelé prestupu tepla se zadaji podle skuteéného stavu
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Pfiklad

Linearni ¢initel
prostupu tepla

Poznamka na
zaver

3. provede se vypocet

4. zvycislené hodnoty tepelného toku (tepelné ztraty &i zisku) zjednotlivych
prostfedi Ize pfimo odecist hodnoty tepelnych propustnosti

5. postup se opakuje tak dlouho, dokud nejsou stanoveny vSechny potfebné
propustnosti.

V programu Area se jednotliva prostfedi od sebe rozliSuji podle hodnot teploty,
soucinitele prestupu tepla a relativni vihkosti. Pokud budete chtit odliSit dvé prostifedi
s nulovou teplotou od sebe, musite pro kazdé z nich zadat napr. rozdilnou relativni
vlhkost.

Pro objasnéni problematiky tepelné propustnosti se podivejme na dva typické
pfipady hodnocenych detail(l. Prvnim detailem bude typicky kout dvou stén - jedné
jednovrstvé a druhé sendviCové:

Vypocétem byla zjiSténa tepelna ztrata
| — z interiéru do exteriéru ve vysi 57,4 W/m.
-15°C

Tepelna propustnost z interiéru do exteriéru
20°C je tedy pfi rozdilu teplot 35 °C :

_574/ _
L =307/ e =16 W/mK.

Druhym detailem bude T spoj oddélujici exteriér a dvé vnitfni prostredi:

-15 °C, 84% i . .
Byla zadana hodnota 1 jako teplota v pokoji
a ve vSech ostatnich prostfedich hodnota 0.
Vypocétem byl zjiStén tepelny zisk do

10 °C, 20 °C, exteriéru 1,3 W/m a do chodby 1,6 W/mK.

70% 60%

chodba pokoj Hodnota 1,3 W/mK je pfimo tep.

propustnost mezi pokojem a exteriérem.
Podobné 1,6 W/mK je tep. propustnost
mezi pokojem a chodbou.
Zbyva jesté tepelna propustnost mezi chodbou a exteriérem. Ta by se zjistila stejnym
zplisobem, jako jiz znamé propustnosti - jen by bylo nutné zménit hodnoty teplot (1
do chodby a 0 v ostatnich prostfedich) a znovu provést vypocet.
Jakmile je tepelna propustnost z jednoho do druhého prostfedi znama, Ize vypoditat
samotny linearni soucinitel prostupu tepla.

Linearni cCinitel prostupu tepla tepelnym mostem mezi dvéma prostfedimi i a e je
definovana vztahem:

Y =L _zUie,j [b; (6)
=

kde L je tepelnd propustnost z prostfedi i do prostfedi e [W/(m.K)], Ui je soucinitel
prostupu tepla konstrukce , ktera tvofi Cast hodnoceného detailu a soucasné
oddéluje prostiedi i od prostfedi e [W/(m*K)] a b je délka, ke které se vztahuje
soucinitel prostupu tepla [m].

Pfi vypoctu linearniho soucinitele prostupu tepla je mozné pouzivat jak vnéjsi, tak
vnitfni rozméry. Pro vétSinu vypoctl souvisejicich s energetickou naro¢nosti budov
se nicméneé v ¢eskych norméach pouzivaji rozméry vnéjsi.
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D. Vypo €ty tepeln é technickych parametr G oken

Ram okna

Ulozeni zaskleni

Jednoduché
okno

Dvojité okno

a. Vypo ¢et sou €initele prostupu tepla ramu

Postup vypoCtu soucinitele prostupu tepla rdmu okna uvadi EN ISO 10077-2.
Vypocet je proveden za predpokladu, Ze je zaskleni nahrazeno tepelné izolacnim
panelem o stejné tlouStce. Tento panel ma tepelnou vodivost maximalné 0,035
W/(mK) a je zasunut do rdmu maximalné 15 mm. Viditelnd Sitka panelu (tj.
vzdalenost, o kterou vy¢niva panel z ramu) je minimalné 190 mm.

Soucinitel prostupu tepla ramu okna se vypocte podle jako:

) -
_ 07U B,
Uf -

b,
kde @ je celkova tepelna ztrata hodnocenym vysekem ramu [W/m], 46 je rozdil
teplot pouzity pfi vypoctu Q [C], U, je soucinitel prostupu tepla nahradniho tepelné
izolaéniho panelu [W/(m°K)], b, je Sifka nahradniho tepelné izola¢niho panelu [m] a
bs je Sifka ramu okna [m].

()

b. Vypo €et linearniho ¢initele prostupu v uloZeni zaskleni

Postup vypoctu linearniho Cinitele prostupu tepla v ulozeni zaskleni do ramu okna
uvadi EN ISO 10077-2.
Lineé&rni Cinitel prostupu tepla v ulozeni zaskleni se vypocte podle jako:

(0))
wg—A—H_Uf [bf _Ug Ebg (8)
kde @ je celkové tepelnd ztrdta hodnocenym vysekem ramu se zasklenim [W/m], 46
je rozdil teplot pouzity pfi vypoctu Q [C], U; je soucinitel prostupu tepla ramu okna
[W/(m?K)], by je Sitka ramu okna [m], Uy je soucinitel prostupu tepla zaskleni
[W/(m?K)] a by je Sitka zaskleni [m].

c. Vypo ¢et sou €initele prostupu tepla jednoduchého okna

Vypocet soucinitele prostupu tepla jednoduchého okna je definovan v EN ISO 10077-
1 s pomoci vztahu:

U = AgUg + AU, +|gwg

w
A, + A

kde A4 je plocha zaskleni [m?], Uy je soucinitel prostupu tepla zaskleni [W/(M?K)], As
je plocha ramu [m?], Us je souginitel prostupu tepla ramu okna [W/(m?K)], Iy je obvod
zaskleni [m] a ¢ je linearni &initel prostupu tepla v uloZeni zaskleni do ramu
[W/(mK)].

Pokud je viditelna plocha zaskleni rGzna pfi pohledu z interiéru a z exteriéru, uvazuje
se v souladu s EN ISO 10077-1 vzdy hodnota mensi (pficemz pro plochu rdmu se

postupuje presné naopak). Pokud je obvod zaskleni razny pfi pohledu z interiéru a
z exteriéru, uvazuje se v souladu s EN ISO 10077-1 vzdy hodnota vétsi.

9)

d. Vypo ¢éet sou cCinitele prostupu tepla dvojitého okna

Vypocet soucinitele prostupu tepla dvojitého okna je definovan v EN ISO 10077-1
s pomoci vztahu

U 1

w =
]/le _Rsi +Rs _Rse +]7/Uw2
kde Uy, je souginitel prostupu tepla prvniho diléiho okna [W/(m?K)], Uy je souéinitel

prostupu tepla druhého diléiho okna [W/(m°K)], Ry je tepelny odpor pfi prestupu
tepla na vnitfnim povrchu vnéj$iho okna pfi jeho samostatném pouziti [M°K/W], Rse

(10)
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Zdvojené okno

Okno
s uzavfenymi
Zaluziemi

je tepelny odpor pfi pfestupu tepla na vnéjSim povrchu vnitfniho okna pfi jeho
samostatném pouziti [m’K/W] a Rs je tepelny odpor vzduchového prostoru mezi
dvéma dil&imi okny [m*K/W].

Hodnoty soucinitelt prostupu tepla dil¢ich oken se vypocitaji ze vztahu (9).

Pro plochy zaskleni a ramu a pro obvod zaskleni plati pravidla, ktera byla uvedena
v komentafi zabyvajicim se jednoduchymi okny (kapitola 10.E.c).

e. Vypo ¢et sou €initele prostupu tepla zdvojeného okna

Vypocet soudinitele prostupu tepla zdvojeného okna je definovan v EN I1ISO 10077-1.
Soucinitel prostupu tepla zdvojeného okna se vypoéte ze vztahu (9), pfiCemz
soucinitel prostupu tepla zaskleni se vypocte jako:

U = ! (1)

’ ]/Ugl_Rsi+Rs_Rse+]7/Ug2
kde Ug; je soucinitel prostupu tepla prvniho dil¢iho zaskleni [W/(m?K)], Uy je
souginitel prostupu tepla druhého dil&iho zaskleni [W/(m°K)], Ry je tepelny odpor pfi
prestupu tepla na vnitfrnim povrchu vnéjSiho zaskleni pfi jeho samostatném pouziti
[M?K/W], Rs je tepelny odpor pfi pfestupu tepla na vnéjsim povrchu vnitiniho
zaskleni pfi jeho samostatném pouziti [m°K/W] a Rs je tepelny odpor vzduchového
prostoru mezi dvéma dil&imi zasklenimi [m>K/W].
Pro plochy zaskleni a ramu a pro obvod zaskleni plati pravidla, ktera byla uvedena
v komentafi zabyvajicim se jednoduchymi okny (kapitola 10.E.c).

f. Vypo ¢et sou €initele prostupu okna s zaluziemi

Pokud jsou pfed oknem trvale zatazené roletové Zaluzie €i uzaviené okenice, je
mozné s nimi pocitat i pfi vypoctu soucinitele prostupu tepla okna. Vypoctovy postup
je definovan v EN ISO 10077-1.
Soucinitel prostupu tepla okna s uzavienymi Zaluziemi ¢i okenicemi se vypocte jako:
UWS = ;
]/ U, +AR
kde U, je souginitel prostupu tepla okna bez Zaluzii ¢i okenic [W/(m°K)] a 4R je
pfidavny tepelny odpor zptisobeny uzavienymi Zaluziemi [m*K/W].

(12)

E. Oblast kondenzace vodni pary

Prvni krok

Postup iterace

Ukon €eni
iterace

Oblast kondenzace vodni pary se v programu Area fesi iterané.

V prvnim kroku se stanovi dvourozmérna pole parcialnich tlak vodni pary a
parcialnich tlakGl nasycené vodni pary. Pokud je ve vSech vrcholech koneénych prvku
parcialni tlak nasycené vodni pary vySSi nez parcialni tlak vodni pary, ke kondenzaci
vodni pary nedochazi a vypocet koné&i. Pokud je naopak parcialni tlak nasycené
vodni pary v nékterych vrcholech nizsi nez parcialni tlak vodni pary, najde se vrchol,
u kterého je rozdil tlakd nejvyssi.

V dalS§im kroku iterace se ztotozni vtomto vrcholu parcialni tlak vodni pary
s parcialnim tlakem nasycené vodni pary a stouto doplnénou Dirichletovou
okrajovou podminkou se vypocet pole parcialnich tlak( vodni pary provede znovu.
Déle se znovu porovnaji pole parcidlnich tlakd vodni pary a parcialnich tlakd
nasycené vodni pary a najde opét maximalni tlakovy rozdil, ktery se do dalSiho
iteracniho kroku zavede jako nova okrajova podminka.

Iterace pokracuje tak dlouho, dokud neni ve vSech vrcholech parcialni tlak vodni pary
nizsi nebo stejny jako parcialni tlak nasycené vodni pary.

Uvedeny postup zajiStuje podstatné presnéjsi stanoveni oblasti kondenzace vodni
pary, nez pouhé porovnani parcialni tlaka vodni pary. Nevyhodou je ponékud delSi
doba vypoctu, pfedevSim u rozsahlejSich uloh.
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F. Hustota toku vodni pary

Hustota tep.
toku

Kondenzujici
mnozstvi

Hustota toku vodni pary na ur€ité hranici se v programu stanovuje podle vztahu:
m
PEDIN Eﬁpj - ps,j)[ﬂj (13)
j=1

kde m je pocCet uzlovych bodd na hranici, h, je soucinitel pfestupu vodni pary
v daném uzlovém bodé [s/m], p je parciélni tlak vodni pary plGsobici na uzlovy bod
na dané hranici [Pa], ps je parcialni tlak vodni pary v uzlovém bodé na hranici [Pa] a
| je Sifka povrchu pfislusna uzlovému bodu [m].

Hodnota kladn& predstavuje tok z daného prostfedi smérem do detailu, hodnota
zaporna predstavuje tok z detailu do okolniho prostfedi. V obou pfipadech se jedna o
hodnotu v kg/(m.s), ktera je vztazena na 1 m délky tepelného mostu.

Vypocet podle vztahu (15) se provadi jednak pro vnitfni hranici detailu (hranice se
souginitelem prestupu vodni pary 10.10° s/m) a jednak pro vnéji hranici detailu
(hranice se soucinitelem pfestupu vodni péary 20.10° s/m). Ostatni povrchy se ve
vypoctu neuplatni.

Difuzni tok na vnitfni hranici je poté v programu povazovan za mnozstvi vodni pary
vstupujici do detailu v danych okrajovych podminkéch. Difuzni tok na vnéjsi hranici je
pak mnoZstvi vodni pary vystupujici z detailu. Jejich rozdil je mnozstvi vodni pary
kondenzujici v danych podminkach v detailu.

G. Priblizny vypo ¢€et ro €éni bilance vihkosti v oblasti pole

Vypocet roéni bilance vodni péary vychazi z metodiky EN ISO 13788, ktera byla
rozSifena z 1D modelu na 2D model.

Vypocet ro¢ni bilance probiha standardné po mésicich, pficemz pocatecni mésic
vypoctu se urci vypoétem jako prvni mésic, v némz dochazi v detailu ke kondenzaci
vodni pary. Aktudlni miry kondenzujici vodni pary v jednotlivych mésicich se
stanovuji postupem uvedenym vyse.

Pokud v detailu dochazi ke kondenzaci, urci se nejprve oblast kondenzace v prvnim
meésici (viz vySe) a celkové mnozstvi vytvoreného kondenzatu za prvni mésic
vypoctu (ze znamé délky trvani a z vypoétené miry kondenzujici vodni péry). Oblast
detailu zasazen&d kondenzaci v prvnim mésici se pfedpoklada vihka i v mésicich
néasledujicich (mize se samozfejmé i zvétsit).

Pro obdobi s kondenzaci vodni pary v detailu se pak postupné pocita narustajici
mnozstvi kondenzatu v detailu v jednotlivych mésicich po sobé. Jakmile zacne
dochéazet k odparovani vodni pary (tj. hustota toku vodni pary z detailu je vySSi nez
do detailu), pocitd se naopak postupné klesajici mnozstvi vodni pary v jednotlivych
meésicich po sobé.

Vznikly kondenzat se mize z detailu odpafit, pokud na konci modelového roku jiz
detail neobsahuje zadné mnozstvi naakumulované vihkosti.
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Kapitola

12 . VSTUPNI DATA, CHYBY A TIPY

V této casti mGzete nalézt poznamky k pFipravé vstupnich dat pro tradi¢ni tabulkové
zadavani a praktické tipy.

A. Priprava vstupnich dat pro €iselné zadavani do tabulek

a. Prvni kroky p Fipravy
Zaméfeni Program Area je uréen pro vypocet stacionarniho dvourozmérného pole teplot a tlaki
programu vodni pary a pfiblizné celoro¢ni bilance vodni pary v oblasti pole.

Prvnim krokem pfipravy dat je ureni oblasti, ve které bude dvourozmérné
stacionarni pole zjiStovano. Tato oblast musi pochopitelné obsahovat tu ¢ast

Uréeni hranic

oblast konstrukce, kterou chcete vySetfit, a zarovei musi byt dostate¢né velka, aby byla
zajiSténa presnost vypoctu. Z teoretickych i experimentalnich zkousek vyplyva, ze vliv
tepelného mostu mizi zhruba ve vzdalenosti rovné 2 az 3-nasobku maximalni
tloustky konstrukce (nebo tepelného mostu). Je tedy vhodné volit hranice
vySetfované oblasti podle tohoto kritéria.
Symetrie PFi zadavani je rovnéz vhodné vyuzit symetrie. Je-li pole symetrické, povaZuje se osa
symetrie za ¢ast hranice.
Dvouplas tové Pokud uvaZzujete o vypoctu poli a bilance u dvouplastovych konstrukci s
konstrukce odvétravanou vzduchovou mezerou, nezadavejte vn éjSi plas t! Jinak muze dojit k
zkreslujicim vysledkdm pfi vypodctu oblasti vyskytu kondenzace a celoro¢ni bilance.
Postup p Fipravy PFi dalSim zpracovani vstupnich Gdaju dodrzujte nasledujici postup:
1. Umisténi detailu do soustavy soufadnych os.
2. Rozdéleni oblasti detailu na jednotlivé homogenni obdélnikové oblasti.
3. Pokryti oblasti detailu systémem os, ktery rozdéli detail na sit' s vrcholovymi uzly.
4. Uréeni okrajovych podminek ulohy.
b. Maximalni rozm éry ulohy
Maximalni Programem Area je mozné feSit Glohy o téchto maximalnich parametrech:
rozm éry maximalni po €et svislych os sit é: 200
maximalni po €et vodorovnych os sit é: 200
maximalni po €et uzld sité: 40 000
maximalni po €et neznamych: 40 000
max.po ¢et homogennich obdélnik G, které pokryvaji detail: 200
maximalni po €et okrajovych podminek: 200
c. Soustava sou rfadnic
Soustava VySetfovany detail je nutné umistit pfed dalSim zpracovanim do soustavy soufadnych
sou Fadnic os oznacenych -x ay.

Umisténi detailu timto zplsobem je nezbytné z divodl vypoétu - pfi nedodrzeni
tohoto pravidla dojde k chybovému hlaSeni a vypocet neni proveden.
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Pro nazornost uvadime obrazek:

y
Zelezobeton
EPS
. 0
-X
Obr. 1 Umist éni detailu do soustavy sou Fadnic
Poznamka: Hrany detailu mohou samoziejmé lezet i na soufadnych oséach.
d. Homogenni oblasti
Homogenni Po umisténi detailu do soustavy soufadnych os je nutné oblast detailu rozdélit na
oblasti homogenni obdélnikové oblasti, které beze zbytku detail pokryji (maximalni pocet
oblasti je 200). Opét uvadime obrazek:
y
1
celkem 7 oblasti
2
3
5 4
6
7
. 0

-X
Obr. 2 Rozd éleni detailu na homogenni oblasti

Pocet homogennich oblasti a jejich parametry se dale zadavaji do programu Area.
Jednotlivé oblasti maji samoziejmé konstantni soucinitele tepelné vodivosti a faktory
difuzniho odporu.
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Prekryvani
oblasti

Osysité

PoZadavky na
sit’

Presnost
vypo ¢tu

Diference os

Pozor:

Pro pokrogilé uzivatele nabizi program Area znaéné zjednoduSeni prace pfi
zadavani jednotlivych homogennich obdélnikovych oblasti, z nichz je kazdy feSeny
detail sloZen. Lze totiz pouzit techniku tzv. pfekryvani oblasti .

Jak jiz naznaCuje nazev této techniky, je zalozena na moznosti prekryti
homogennich oblasti. Lze tedy zadat jednu homogenni obdélnikovou oblast, a pfes
ni zadat dalsi, jinou - pficemz se materialové charakteristiky plivodni oblasti v misté
prekryti zméni.

Oblasti se prekryvaji pfes sebe v tom poradi, v jakém jsou zapsany ve vstupnim
formul&fi. Tuto techniku Ize proto doporugit opravdu jen zkuSenym uZzivatelim - pfi
jejim pouzivani je skute¢né nezbytné postupovat velice peclivé. Nepozornému
uzivateli se totiz snadno muze stat, ze provede neumysiné prekryti jinych oblasti,
nez plvodné chtél. Pokud vSak zvolite pfi zadavani prekryvajicich se oblasti
spravné poradi, uSetfi vam tento postup velmi mnoho ¢asu a prace.

e. Osysité

Po rozdéleni detailu na jednotlivé homogenni obdélnikové oblasti je pfed Vami dalSi
krok pfipravy - rozdéleni oblasti pole na sit pomoci os.

Na sit’ existuje cela fada pozadavku, ktera plyne z faktu, Ze na vhodném déleni zavisi
¢asto vyznamné vysledky numerického feSeni parcialni diferencialni rovnice vedeni
tepla a vodni pary, a dale z faktu, Zze kapacita programu Area je také urc€itym
zpusobem omezena.

PFi umistovani jednotlivych os se drzte nasledujicich pravidel:

Vodorovnych 0s musi byt vice nez svislych (max. stejn  &)!
Osy musi kopirovat hranice detailu.
Osy musi kopirovat hranice jednotlivych homogennich obdélnikovych oblasti.
Mezi vySe uvedenymi osami je mozné umistovat dalSi - vhodné je zhusténi sité
provést v mistech velkych deformaci teplotniho pole (pfimo ¢ast tepelného
mostu) a naopak sit fidSi postaci v mistech vzdalenych od mostu.
5. Pfi umistovani ,zhuStujicich” os se fidte témito pravidly:
e pomér mezi dvéma sousednimi vzdalenostmi os v siti v jednom sméru muze
byt maximalné 1:2
¢ pomér mezi maximalni a minimalni vzdalenosti mezi osami v jednom sméru
muZze byt maximalné 1:10
e pomér mezi maximalni a minimalni vzdalenosti os v rliznych smérech muize
byt maximalné 1:20
+ pocet os nesmi v zadném sm éru p fesahnout 200
6. Ocislovani os je nutné provést od pocatku systému soufadnic.
7. Minimalni pocet os je 3x2.

pODOPE

Obecné lze fFici, ze ¢im hustsi bude sit, tim presnéjSi ziskate vysledky, a to jak
vySetfovani obou dvourozmérnych poli, tak vypoctu celoroéni bilance vodni pary.

Dalsim nezbytnym krokem, ktery souvisi s osami, je zjiSténi diferenci mezi nimi a
poctu jejich opakovéani . Diference oznacuji vzdalenosti mezi jednotlivymi po sobé
jdoucimi osami - jsou vzdy kladné. Pocet jejich opakovani je Cislo vétsi nebo rovné
jedné, v zavislosti na tom, kolik stejné vzdalenych os za sebou nasleduje.

Minimalni mozna diference mezi osami je 1 mm. Pokud je skutec¢na tloustka
zadavaného materialu mensSi nez toto minimum (napf. u natérd a folii...),
doporuc¢ujeme zménit soucinitele vodivosti a faktory difuzniho odporu materiélu tak,
aby celkovy tepelny a difuzni odpor pro tloustku 1 mm byl stejny jako odpor pro
tloustku skute€nou.

Z hlediska presnosti vypoctu je ovSem velmi vhodné, aby pomér stran subobdélniki
(vytvorenych siti os) byl max. 1:10.

Podivejme se na obrazek:
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Obr. 3 Rozd éleni detailu na si t pomoci os
f. Okrajové podminky
Okrajové Poslednim krokem pfipravy dat pro program Area je vytvoreni okrajovych podminek.
podminky Okrajové podminky se zapisuji pro vSechny hranice detailu s vyjimkou os symetrie a

hranic rovnobéznych s tepelnym tokem.

Vzdy se zadava teplota v okolnim prostfedi a odpor pfi pfestupu tepla.

Pokud pozadujete vypocet pole tlak( vodni pary a celoroéni bilance, je nutné zadat i
soucinitel pfestupu vodni pary a relativni vihkost vzduchu v okolnim prostfedi.

Podivejme se opét na obrazek (na nasledujici strané).
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celkem 4 podminky:

smér | €islo osy rozmezi os
Sméry osa 2 2-11
Sméry osa 5 7-11
SMEr x osa 2 2-9
SMEr x osa 7 5-9
Y 11
10
9
8
7
6
5
4
3
2
< 1
X 9 8 7 6 5 4 3 21

Obr. 4 Vytvo feni okrajovych podminek

B. Odstran éni béznych chyb

Néasobeni deseti
pf¥i zadavani
Cisel

Céarky v zadani
nazvu Ulohy atd.

Pokud se zadané ¢islo pfi kazdém opusténi vstupni polozky zvétsi desetkrat, tuknéte
na tlacitko Start, na pfikaz Nastaveni a Ovladaci panely . Poklepejte na ikonu
Mistni nastaveni (symbol zemé&koule) a podivejte se na nastaveni Cisla. Format by
mél byt nastaven tak, aby oddélovac skupin €islic byla mezera a desetinny oddélovac
¢arka nebo tecka. Pokud tomu tak neni, oba oddélovace nastavte podle vySe
uvedeného pravidla. Pokud tomu tak je, a pfesto se nasobeni deseti objevuje,
oddélovace nastavte znovu. Stisknéte tlacitko OK.

Vyhnéte se tomu, abyste v zadani nazvu ulohy, zpracovatele, zakazky, varianty a
data vypoctu pouzivali jako oddélova¢ ¢arku. Je nutné pouzit bud te¢ku nebo
lomitko. Program zadavani kontroluje a zadani ¢arky nepfipusti.

C. Tipy a upozorn éni

Prekryvani
okrajovych
podminek

Pokud budete chtit prekryvat okrajové podminky, Ize to korektné provést jen
v grafickém preprocesoru Paint.

V tabulkovém zadavani dat musi jednotlivé okrajové podminky na sebe navazovat a
prekryvat se nesmi.
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RozliSovani
prost Fedi

Data ve Vista

Program pro fadu vypoctl (tepelnd ztrata &i zisk, tepelna propustnost apod.)
automaticky kontroluje pocet prostfedi plsobicich na detail. Jednotliva prostfedi
program rozliSuje podle zadané teploty, soucinitele prestupu tepla a relativni vihkosti.
Pokud se dvé prostfedi liSi jen soucinitelem pfestupu vodni pary, program je
povaZuje za stejna prostredi.

Pokud budete potfebovat, aby program dvé prostfedi se stejnou teplotou chapal jako
dvé rozdilna prostfedi, musite zadat do kazdého prostfedi napf. jinou relativni
vlhkost. Na tento fakt se nesmi zapomenout pfedevSim u vypocltu tepelné
propustnosti pro vice nez dvé prostredi.

Data v Microsoft Windows Vista

V systému Microsoft Windows Vista se datové soubory ulozené kamkoli do slozky
Program Files ,ukazuji jen tomu programu, v némz byly vytvofeny. Pokud tedy
vytvorite Ulohu a ulozite ji do podadresafe DAT programu Teplo (napf. C:\Program
Files\Teplo\DAT), bude tato Gloha viditelna jen z programu Teplo — program ji bude
moci znovu otevfit a upravovat a zmény ulozit. Prizkumnik Windows ale soubory
popisujici danou Ulohu nezobrazi a dokonce nebude mozné Ulohu nalézt ani s
pomoci funkce hledani soubort. Divody pro zdhadnou tuto funkci Windows Vista
nam nejsou zname.

Pokud budete chtit se soubory pracovat pfimo, musite je ulozit do jiné slozky —
nejlépe do slozky Dokumenty.. V této slozce jiz vytvofenou Ulohu prazkumnik zobrazi
a umozni jeji soubory otevirat, kopirovat, mazat atd.

Doporu¢ujeme tedy bud si rovnou nastavit datovy adresaf do libovolného
podadresare slozky Dokumenty a nebo v pfipadé potfeby ulozit vytvofena data
z podadresare DAT do slozky Dokumenty s pomoci pfikazu Soubor — UlozZit jako .
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Kapitola

13. NOVINKY V PROGRAMU

pfinasSi novy program.

Verze 2017 (leden 2017):

Zmény v grafickém preprocesoru
PFi zadavani okrajovych podminek v grafickém preprocesoru nabizi program nové
jen ty sméry od zvoleného vychoziho bodu  podminky, které maji smysl. Vede-li
tedy urcity smér mimo detalil, je jeho volba automaticky znemoZznéna. Tato funkce je
k dispozici jak pro automatické generovani okrajovych podminek, tak pro zadavani
manualni. Zaroven se pfi manualnim zadavani okrajovych podminek zobrazuji
zvolené vychozi a koncové body okrajovych podminek pfimo v grafickém
preprocesoru (nejen jako dosud jen soufadnicemi na plovoucim okné). Zvoleny smér
generovani okrajovych podminek se graficky zobrazuje i na okénku pro zadani
skupiny okrajovych podminek (zadani automatického generovani).
Pfi automatickém generovani vypocetni sité se nové umistuje zacatek generované
sité vzdy az do detailu , nikoli do bodu o soufadnicich (0;0) jako dosud. Je-li tedy
detail umistén mimo pocatek soufadného systému, nebudou se zbyte¢né generovat
osy mezi detailem a pocatkem souradnic.Vypocetni sit je tedy generovana uz jen v
samotném detailu a nikoli mimo né;.

Aktualizace na STN 730540-2/Z1 (2016)
Program byl zaktualizovan na Zménu 1 slovenské normy STN 730540-2 platnou od
srpna 2016. Zmény se tykaji pfedevSim pozadavkl na sou €initel prostupu tepla a
tepelny odpor konstrukci platnych od 1.1.2016. Zmény se projevi predevsim
v modulu pro zobrazeni normovych pozadavku.

Zmény v protokolu o vypo ¢tu
Do protokolu o vypoctu Ize volitelné zahrnout grafické vystupy ukazujici geometrii
detailu, vypoctené teplotni pole, pribéh zakladnich izoterm, oblast kondenzace a
pole relativnich vihkosti.

Dal3i zm ény, Upravy a opravy
Uzivatel maze volit, zda se ma pfi zobrazeni dialogu Windows pro nalezeni souboru
(Otevrit, Ulozit jako apod.) zainat vzdy v implicitnim datovém adreséfi jako dosud, Ci
zda se ma zalinat v posledné pouzitém adresafi. Vychozim nastavenim je druha
moznost. Toto nastaveni lze zménit zaSkrtnutim policka pfi otevirani souboru
nabizet implicitni datovy adresa F na okénku s volbami pro editor protokolu o
vypocétu (pfikaz Vypo €et - Moznosti v hlavnim menu programu).
Odstranéna byla chyba vznikajici béhem ukladani uUlohy pod jinym jménem
v pfipadé, kdyz byla puvodni UGloha oteviena vybérem z nedavnych udloh pod
pfikazem Soubor v hlavnim menu programu.

Verze 2015.1 (listopad 2015):

VoliteIné vymazani vysledk 4 po zm éné vstupnich dat
Program umoznuje automaticky vymazat vysledky vypoétu (tj. soubory s pfiponou
out, tep, bod a csn) po jakékoli zméné vstupnich dat. VyluGuje se tim riziko
nekompatibility mezi vstupnimi daty a vysledky vypoctu, protoZze uZivatel musi vzdy
po zméné vstupnich dat provést znovu vypocet.
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Tuto funkci Ize prFipadné vypnout s pomoci prepinate Automatické vymazani
predchozich vysledkd po zméné vstupnich dat na okénku Moznosti editoru vstupnich
dat, ktery Ize vyvolat pfikazem Vstupni data — Moznosti v zakladnim menu programu.

Export tlohy do formétu ZIP

Pfikazem v hlavnim menu programu Soubor — Exportovat do forméatu ZIP je mozné
ulozit kompletni Ulohu (vSechny soubory) do komprimovaného archivniho souboru
formétu ZIP.

Dal3i zm ény v programu

Upravena byla prace s fetézcem uchovavajicim kompletni cestu k Uloze (tj. nazev
Ulohy a jeji adresér) tak, aby nenastavaly problémy s nalezenim ulohy ani na
serverech pracujicimi pod systémem UNIX.

Upraveny byly velikosti nékterych oken programu, aby byly korektné zobrazeny ve
Windows 10.

Verze 2015 (kv éten 2015):

Import uzivatelskych katalog @ z pfedchozi verze programu

Kontrola aktualizaci

Pfi prvnim startu program zkontroluje, zda existuje na pocitaci jeho pfedchozi verze.
Pokud ano, nabidne moznost importu dosavadnich uzivatelskych katalogli materialt
a konstrukci.

PFi kazdém startu programu se kontroluje, zda je na www.kcad.cz k dispozici nova
verze. Vysledek kontroly se zobrazuje vpravo dole na stavové listé. Pokud je
nalezena aktualizace, program na ni upozorni komentafem a vyraznym cCervenym
zbarvenim pfisluSného panelu na stavoveé listé. K této funkci je nutné pfipojeni k siti.

Zmény na panelu tlohy

Panel ulohy Ize roztdhnout (maximalizovat) na celou plochu pracovniho prostoru
programu — a to bud poklepanim na horni liStu panelu Ulohy, nebo tlacitkem
Maximalizovat .

DalSi novinky v programu

Katalog materiall byl aktualizovan a doplnén o dalSi polozky pfedevSim v oblasti
kontaktnich zateplovacich systému. Katalog materiald obsahuje nové témeér 2000
polozek.

Pomocny vypo €et faktoru diftizniho odporu pro perforované folie (metoda W.
van der Spoela) byl upraven tak, aby daval korektni vysledky i v pfipadé situaci, kdy
je polomér otvoru ve folii vétSi nez tlouStka material(i sousedicich s folii.

Verze 2014 (€erven 2014):

Aktualizace na nové normy

Nové grafické vystupy

Program byl upraven do souladu s novym vydanim norem EN ISO 12631, EN ISO
10077-2, EN 673 a EN ISO 13788. V souvislosti s tim byl mimo jiné zménén
pomocny vypocet tepelné vodivosti spojovacich Sroubu v lehkych obvodovych
plastich. Rovnéz bylo upraveno zadavani okrajovych podminek pro roéni bilanci
zkondenzované a vyparené vodni pary tak, aby bylo mozné automaticky vypocitat
pramérné mésicéni teploty pro jednoplastové stfechy a pro konstrukce v kontaktu se
zeminou podle nové EN ISO 13788.

Zohlednény byly i zmény v STN 730540 z roku 2012, a to jak v oblasti pozadavka,
tak v oblasti okrajovych podminek.

Modul pro zobrazeni grafickych vystupl byl rozSifen o simulaci zmén relativnich
vlhkosti v hodnoceném detailu v pribéhu hodnoceného roku. Tento graficky vystup
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je k dispozici po provedeni vypoctu roéni bilance vodni pary a ukazuje, jak se
postupné méni pole relativnich vlhkosti v detailu béhem 12 mésicl. Simulaci Ize
opakované spoustét a nebo krokovat, a to i zpé&tné.

ZlepSeny byly i dalSi grafické vystupy. Zobrazeni prostorovych teplotnich a
vlhkostnich poli nové ukazuje nejen samotny 3D tvar vypocteného pole, ale i jeho
barevné rozlozeni (obdobné jako standardni 2D vystup). Do grafického vystupu
znézorfujiciho Fez detailem byly pfidany dalSi informace a detailnéjSi méfitka.

Zmény v protokolu o vypo ¢tu
Protokol o vypoctu byl nové zformatovan a doplnén o Ffadu vysvétlivek a komentéaru.
Soucasné byla pfidana volba c&ernobilého tisku protokolu o vypoltu misto
standardniho barevného. Tisk v odstinech Sedi Ize nastavit volbou ,protokol tisknout
v odstinech Sedi“ na okénku pro nastaveni moznosti editoru protokolu o vypoctu
(vyvolava se pfikazem Vypo €et — Moznosti ).

Zvyseni komfortu prace s programem
Program byl doplnén o fadu funkci, které mohou zjednodusit praci s detailem. Na
panelu Glohy se napfiklad nové objevuje kromé popisu zakladnich vstupnich udaju
také prehled zakladnich vysledk( vypoétu pro jednotlivé hranice (nejnizSi vnitfni

celek (roéni bilance). Program také nové vykresluje v barvé i schémata detaild s
kfivoCarou hranici, coz pfispiva k jejich lepSi Citelnosti. Zadani daji pro roéni bilanci
vodni pary bylo upraveno tak, aby se vSechny Gdaje zadavaly na jednom misté. A ke
zrychleni prace pfispéje i to, ze v modulech pro vyhodnoceni vysledk( program nové
automaticky nabizi jako implicitni povrch to prostfedi, které méa nejvyssi teplotu (coz
je standardné interiér).

Dopln éni katalogu materidl 4
Katalog stavebnich materidld byl rozSifen o fadu novych materiald predevsim
v kategorii tepelné izolace.

DalSi zm ény v programu
Program automaticky odstra fuje nepfipustné neviditelné formatovaci znaky (napf.
Enter) z textl vkladanych do textovych poli¢ek ze schranky Windows pfikazem
Ctrl+V nebo pres systémové menu vyvolané pravym tlacitkem mysSi. Odstranilo se
tim riziko moznych chyb pfi nasledném vypoctu.

Verze 2011.4 (zari 2012):

Dopln éni kontroly jména materialu
V okénku pro pfifazeni vlastnosti jednotlivym oblastem vygenerovanym editorem
Meshgen Area byla pfidana kontrola jména materialu, aby nebylo mozné zadat do
jména materidlu &arku, ktera by mohla zplsobit problémy s nacitanim
vygenerovanych dat do dalSich modull programu.

Verze 2011.3 (srpen 2012):

OSetreni rizika chyby p A vkladani nového materidlu do katalogu
V katalogu materiald bylo znemoZznéno prepinani mezi standardnim a vlastnim
katalogem béhem vkladani nového materidlu do vlastniho katalogu. Bylo tim
odstranéno riziko padu programu vyvolané timto dosud neoSetfenym nestandardnim
uzivatelskym krokem.

Verze 2011.2 (€ervenec 2012):

Oprava mozné chyby p £ nacitani dat z editoru Meshgen Area
Opraveny byly deklarace proménnych, které by mohly zpUsobit pad programu pfi

vvvvvv
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Verze 2011.1 (kv éten 2012):

Aktualizace na zm énu Z1 normy €SN 730540-2 }
V programu byla zohlednéna Zména Z1 normy CSN 730540-2, tj. pfesun pozadavku

Verze 2011 (kv éten 2011):

Aktualizace na novou €SN 73 0540-2 (2011)
Program byl upraven tak, aby zohlednil zmény v pozadavcich CSN 730540-2 na

konstrukeci.

Podpora vypo ¢tu detail u s kfivo €arymi hranicemi
Program Area 2011 byl rozSifen o zcela zasadni novinku: o vypocet detailt s obecné
kfivoGarymi hranicemi. Data pro tento typ vypoc¢tu musi byt vytvofena v samostatném
grafickém editoru MeshGen, a to bud pfimym vykreslenim geometrie detailu i
nactenim vykresu ve formatu DXF. V programu Area jsou pak k vytvofené geometrii
a siti kone¢nych prvkl pfifazeny vlastnosti jednotlivych materiali a okrajovych
podminek. Nasledné je mozné provést vypocet a obvyklé vykresleni grafickych

vystupu a vyhodnoceni vysledkd.

Zmény v katalozich
VSechny katalogy umoznuji nové rolovani v seznamu s pomoci stfedniho kolecka
mysi.
Vyznamné upraven byl katalog materiald, ktery nyni obsahuje 2 databaze: standardni
databazi, udrzovanou pouze vyrobcem programu, a uzivatelskou databazi,
pfistupnou pro jakékoli uzivatelské Upravy. Materialy Ize snadno vyhledavat bud v
jedné ¢&i ve druhé databazi podle volby uZivatele.

Ukladani dat z pomocnych vypo ¢td
Vstupni data zadana do pomocnych vypoctl tepelné vodivosti a faktoru difuzniho
odporu jsou nové ukladana spolu s ostatnimi daty. Pokud byla jakakoli z uvedenych
veli¢in vypocétena pomocnym vypocétem, program to indikuje svétle modrym pozadim
vstupniho policka. Po opétovném vyvolani pomocného vypocétu se objevi na
prislusném okénku plvodni vstupni data, ktera mohou slouzit jak pro kontrolu, tak

pro snadnéjsi provadéni variant pomocnych vypoctl. Data z pomocného vypoctu se
ukladaji vzdy po stisku tlac¢itka OK. Tlagitkem Storno se data vynuluji.

Zména formatu dat
Kvali zménam v ukladani pomocnych vypoctl bylo nutné zménit format vstupnich
dat. Data zpracovana ve verzi 2011 tedy nebude mozné otevirat ve verzich starSich.

Obracena kompatibilita (z nizSich verzi na verzi aktualni) je samozfejmé zajiSténa.

RozSifeni grafickych vystup d
V nové verzi programu lze vykreslovat az tfi rizné grafické vystupy pres sebe (napf.
izotermy a orientace tepelnych tok(i pfes teplotni pole).

Dopln éni katalog u
Katalogy stavebnich materiald a konstrukci byly rozSifeny o fadu novych materiald
pro zdéné stény, Sikmé stfechy a pro kontaktni zateplovani systémy.
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Verze 2010 (bfezen 2010):

Podpora oblibenych material o

Program Area 2010 umoznuje definovat az 20 oblibenych material(, z nichz Ize pak
snadno vybirat pfi zadavani popisu hodnoceného detailu. Pro kazdy oblibeny
material se definuje nazev, soucinitel tepelné vodivosti, objemova hmotnost, mérna
tepelna kapacita a faktor difizniho odporu, pfi¢emz Ize tyto Gdaje bud pfimo zadat Ci
nacist z katalogu nebo z aktualniho zadani.

Nové pomocné vypo ¢ty

Vypocet ekvivalentni tepelné vodivosti zdiva z dérovanych cihel ve svislém sméru byl
dopInén o moznost prevzeti presnych hodnot odvozenych detailni CFD analyzou.
Zcela novy je pomocny vypocet ekvivalentni tepelné vodivosti nahradniho
.pribézného” Sroubu, s jehoz pomoci se podle EN 13947 modeluje vliv skute¢nych
bodovych spojovacich Sroubu ve sloupcich a pfiénicich lehkych obvodovych plasta.

Nové moZnosti v grafickém preprocesoru

PFi kopirovani oblasti v grafickém preprocesoru je nové mozné volit, zda se bude
nové vytvorena oblast vkladat implicitné do rohu kreslici oblasti (jako dosud) &i do
pozice, v niz je umisténa vychozi, kopirovana oblast.

RozSifeny byly také moznosti funkce zrcadleni oblasti. Nové Ize volit, zda dojde pfi
zrcadleni k pouhému preklopeni vybrané oblasti (jako dosud) ¢&i zda dojde
k preklopeni kopie vybrané oblasti (vybrana oblast pak zlstane ve své plvodni
pozici). Stejnym zpUsobem nové funguje i zrcadleni skupiny oblasti.

Dopln éni katalogu material o

Katalog stavebnich materialt byl rozSifen o fadu novych material( pro zdéné stény,
Sikmé stfechy a pro kontaktni zateplovani systémy.
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Kapitola

14 . PRILOHY

V této casti mlZete nalézt struéné postupy prace s programem, poznamky ke
katalogu materialt a popis inicializa¢niho nastaveni v registru Windows.

A. Postupy prace

Pro Uplné zacatecniky uvadime struéné postupy prace. Jesté nez zacnete, dulezité
upozorn éni. Program ma pro Véas pfipravenou kontextovou napovédu ke vSem
poloZzkam menu a k vétSiné dalSich ovladacich prvkd. Pokud si nebudete jisti, co se
od Vas ocekava, stisknéte bez obav klavesu F1.

Prace s novou ulohou s ¢iselnym zadavanim vstup u
1. Pfipravte detail podle navodu v kapitole PFfiprava vstupnich dat.

2. Vyberte pfikaz Nova Uloha z polozky Soubor hlavniho horizontalniho menu a
zvolte model detailu "s pravouhlymi hranicemi oblasti".

Zadejte jméno ulohy.

Na panelu (okénku) tlohy stisknéte tlagitko Ciselny vstup dat .

Vyplnte vstupni formulér €. 1.

Stisknéte tlagitko Soufadnice os sit &. Vyplite vstupni formular €. 2.
Ukoncete praci s nim pres pfikaz Konec prace s daty .

Stisknéte tlacitko Popis oblasti na 1. formul&fi. Vypliite vstupni formular ¢. 3.
Ukoncete praci s nim pres pfikaz Konec prace s daty .

10. Stisknéte tlacitko Popis podminek na 1. formuléfi. Vyplrite vstupni formular €. 4.
11. Ukoncete préaci s nim pres pfikaz Konec prace s daty .

12. Ukongcete i praci s 1. formulafem pres pfikaz Konec prace s daty .

13. Stisknéte tlacitko Vypo €et na panelu Glohy.

14. Prohlédnéte si vysledky v prohlizecim modulu a pfipadné je vytisknéte.

15. Opustte prohlizeci modul stiskem klavesy Esc nebo vybérem pfikazu Konec v
poloZce Soubor hlavniho menu.

16. Stisknéte tlacitko Grafika na panelu ulohy.

© © N o

17. VyzkouSejte si vSechny moznosti grafického modulu programu.

18. Opustte graficky modul stiskem klavesy Esc nebo vybérem pfikazu Konec v
polozce Soubor hlavniho menu.

19. Opakujte v libovolném porfadi néktery z pfedchozich krokd.

Prace s novou Ulohou s grafickym zadavanim vstup

1. Vyberte pfikaz Nova Gloha z polozky Soubor hlavniho horizontalniho menu a
zvolte model detailu "s pravouhlymi hranicemi oblasti".

Zadejte jméno Ulohy.

Na panelu (okénku) ulohy stisknéte tlacitko Graficky vstup dat .
Zadejte detail v grafickém preprocesoru PAINT.

Ukoncete praci s preprocesorem pres pfikaz Soubor a Konec .
Stisknéte tlacitko Vypocet na panelu ulohy.

Prohlédnéte si vysledky v prohlizecim modulu a pfipadné je vytisknéte.

Opustte prohlizeci modul stiskem klavesy Esc nebo vybérem pfikazu Konec v
poloZce Soubor hlavniho menu.

© N o ok wDdN
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9. Stisknéte tlacitko Grafika na panelu ulohy.
10. VyzkouSejte si vSechny moznosti grafického modulu programu.

11. Opustte graficky modul stiskem kldvesy Esc nebo vybérem pfikazu Konec v
polozce Soubor hlavniho menu.

12. Opakujte v libovolném porfadi néktery z pfedchozich krokd.

Prace s novou ulohou s pouZzitim dat z programu Mesh ~ Gen

1. Vyberte pfikaz Nova Uloha z polozky Soubor hlavniho horizontalniho menu a
zvolte model detailu "s obecné kfivo¢arymi hranicemi"

2. Zadejte jméno ulohy.

3. Na panelu (okénku) ulohy stisknéte tlacitko Graficky vstup dat .

4. Nactéte geometrii detailu z programu MeshGen a pfifadte k jednotlivym
materialiim a okrajovym podminkam jejich vlastnosti.

5. Ukoncete préci s editorem pies pfikaz Soubor a Konec .

6. Stisknéte tlacitko Vypo €et na panelu ulohy.

7. Prohlédnéte si vysledky v prohlizecim modulu a pfipadné je vytisknéte.

8

. Opustte prohlizeci modul stiskem klavesy Esc nebo vybérem pfikazu Konec v
polozce Soubor hlavniho menu.

9. Stisknéte tlacitko Grafika na panelu Ulohy.
10. Vyzkousejte si vSechny moznosti grafického modulu programu.

11. Opustte graficky modul stiskem klavesy Esc nebo vybérem pfikazu Konec v
poloZce Soubor hlavniho menu.

12. Opakujte v libovolném poradi néktery z pfedchozich krokd.

Prace s novou ulohou s vytvo  Fenim dat z obrazku

1. Vyberete pfikaz Nova Gloha z polozky Soubor hlavniho horizontalniho menu
souboru a zvolte model detailu "s pravouhlymi hranicemi oblasti".

2. Zadejte jméno ulohy.

3. Na hlavnim menu stisknéte polozku Vstupni data a dale pfikaz Vytvo feni dat
Z obrazku.

4. Zadejte detail na zakladé pfifazeni vlastnosti jednotlivym plocham v podkladnim

5. Ukoncete praci s preprocesorem pies pfikaz Soubor a Konec.

6. Na panelu (okénku) ulohy stisknéte tlacitko Graficky vstup dat .

7. Zadejte okrajové podminky a sit os v grafickém preprocesoru PAINT.
8. UkoncCete praci s preprocesorem Paint pfes pfikaz Soubor a Konec.

9. Stisknéte tlacitko Vypo €et na panelu ulohy.

10. Prohlédnéte si vysledky v prohlizecim modulu a pfipadné je vytisknéte.

11. Opustte prohlizeci modul stiskem klavesy Esc nebo vybérem prikazu Konec v
poloZce Soubor hlavniho menu.

12. Stisknéte tlacitko Grafika na panelu ulohy.
13. VyzkouSejte si vSechny moznosti grafického modulu programu.

14. Opustte graficky modul stiskem klavesy Esc nebo vybérem pfikazu Konec v
polozce Soubor hlavniho menu.

15. Opakujte v libovolném pofadi niktery z pfedchozich kroku.

Prace s jiz existujici tlohou
1. Vyberete pfikaz Otevfit Glohu z polozky Soubor hlavniho horizontalniho menu.
2. Vyberte si v dialogovém boxu jméno ulohy, pfipadné i adresére.
3. Déle jiz postupujete podle navodu uvedeného vyse.
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Ddlezité upozorn éni
Je lhostejné, jakym zpusobem budete detail zadavat. Oba zplisoby - Ciselny i
graficky - jsou propojeny a proto se data zménéna v graf.preprocesoru se zméni i v
tabulkach a naopak.

B. Katalog material G

Katalog materidlt je pomucka, kterda umoznuje zadat parametry jednotlivych vrstev
konstrukce pouhym vybérem materialu v databazi. Materidly obsazené v katalogu
jsou ulozeny v databazovych souborech KATAL32.MDB a KATAL32BP.MDB , které

jsou ve formatu rozSifeného databazového programu Microsoft Access. Katalog
materialt obsahuje:

karta s charakt.

karta s tloustkou

poli¢ko pro rychlé . wrh hodnotami a
P arta s navrh. 1 i
vyhledavani : podminkami Karta s
hodnotami plisobeni ‘
poznamkou
¥lastni karalog materiald: Betony hutné k|
B Vlastni\atalog | B Standardni katalog Mawhiove hadnaty | Podminky pisobent | Tlowétka a dalsi L’Adaiel Paoznamka |
z4lozky pro volbu / Wyhledat maleidl | EEEETE
Mazev: elezobeton
typu katalogu - Bieton hutr 1 ;I
Beton huthj 2 [ M &vrhove hodnaty:
Beton hutnj 3 Souéinitel tepelné vodivosti Lambda,u:  |1.58 WimK
Dutingyir panel
;trlopnlgzets v!loikaml FLM Mé&mna tepelna kapacita Cu: |1l]2l] JikgK
elezobeton
il beton 2 Objemova hmotnost Ro.u: |24l]l] kg/m3
elgzobeton 3
panel se [ Betapd lehke Faktor difuzniho odporu Wi u: |29
seznamem g BZS;§'V|:P:;;EJ;EIkIaVDVane Soutinitel difuze vodni pary Delta,u: IU,DD? °_'||'| 409 s
Kat . teriald & Dievo
ategorii materialu (- Horniry [ Pro soucinitel tepelné vodivosti Lambda poust:
[#- Hydioizolace fdliove
. e ® navihovou hodnotu
» It = [#- Hydmoizolace Zividné
repinac typu
prep yp - Kavy | ) charakteristickou hodnatu
hOd nOty Lambda | Ml LI O wypodtenou hodnotu ha zakladé soudiniteld podminek plisobeni
1365 poloZek,

Pridat material Yymazat material

Bouzit material Havrat bez ¥ybéru

Zalozky pro Zalozka Vlastni katalog obsahuje odkaz na databazi stavebnich materiall, kterou
vyb ér katalogu Ize volné upravovat a dopliovat, zatimco zalozka Standardni katalog obsahuje
odkaz na databazi, ktera je upravovana jen dodavatelem programu.
Jakékoli zmény, které provedete ve vlastnim katalogu (tj. v souboru katal32.mdb ),
se ve standardnim katalogu (tj. v souboru katal32bp.mdb ) nijak neprojevi. Pokud
bude v budoucnu vydana nova verze standardniho katalogu, bude ji mozné pouzit,
aniz by to znamenalo, Ze pfijdete o zmény ve vlastnim katalogu.
Aktualizace Prakticky postup p Fi aktualizaci katalogu ve verzi 2011 a nov  &jSi:
katalogu Stahnete-li si z www.kcad.cz pouze aktualizaci standardniho katalogu - tedy novy
soubor katal32bp.mdb - postaci jej nakopirovat do adresare s programem misto
puvodniho stejnojmenného souboru.
Aktualizace Pokud budete instalovat novou verzi programu, nakopirujte do adresafe s novou
programu verzi vasS plvodni katalog katal32.mdb misto nového stejnojmenného. Jiz

provedené zmény ve vlastnim katalogu tim budou zachovany a souc¢asné budete
mit k dispozici i novy standardni katalog.
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Tlaéitko pro
rychlé
vyhledavani

Panel se
seznamem
kategorii
material a

Karty

Prvni karta -
Navrh. hodnoty

Druh4 karta -
Podminky
pusobeni

Treti karta -
Tlous tka

Tlagitko pro rychlé hledani v katalogu umoziuje prohledavani katalogu podle jména
materialu. Po stisknuti tlacitka Vyhledat material Ize zadat jakoukoli ¢ast jména
materidlu a program nabidne nasledné seznam vSech materialll, jejichZz jméno
obsahuje zadany fetézec.

Panel se seznamem kategorii material( slouzi k prohledavani katalogu materialu.
Mezi jednotlivymi kategoriemi je mozny pohyb pomoci Sipek nahoru a dold, klaves
PgDn (o stranku dold), PgUp (o stranku nahoru), CTRL+Home (nha zacéatek) a
CTRL+ENd (na konec). Samozrejmeé je mozné pouZit i levé tlacitko mysi.

Pokud stisknete na jméné kategorie klavesu Enter, dojde k otevFeni kategorie a v
panelu se objevi vSechny stavebni materialy, které jsou v kategorii obsazeny. Stejny
efekt ma dvaoijity stisk levého tlacitka mySi na jméné kategorie nebo jednoduchy stisk
levého tlacitka mySi na znaménku plus vlevo u jména kategorie. Zavieni kategorie
je mozné provést pomaoci stejného postupu: klavesou Enter nebo dvojitym klepnutim
mySi na jméné kategorie, pfipadné jednoduchym klepnutim mysi na znaménku
minus vlevo u jména kategorie.

Mezi jednotlivymi materialy se lze pohybovat pomoci stejného postupu jako mezi
kategoriemi.

Jakmile vyberete v panelu kategorii néjaky material, automaticky se objevi jeho
parametry a ndzev na kartach v pravé ¢asti katalogu.

Ctyfi karty fazené za sebou obsahuji ve vstupnich polozkéach parametry zvoleného
materialu a Ize mezi nimi pfepinat pomoci zalozek v horni ¢asti.

Parametry uvedené v jednotlivych vstupnich polozkach lze pfimo na kartach
upravovat; pohyb mezi polozkami Ize realizovat pomoci levého tlacitka mysi,
pfipadné klaves Enter (na dalSi polozku), Tab (totéz) a CTRL+Sipka vlevo (na
predchozi polozku).

Prvni karta obsahuje navrhové hodnoty ve smyslu CSN 730540-3 pro dany material:
- navrhovou hodnotu sou €initele tepelné vodivosti Lambda

- ndvrhovou hodnotu mérné hmotnosti Ro

- navrhovou hodnotu mérné tepelné kapacity C

- navrhovou hodnotu faktoru difuzniho odporu Mi

- navrhovou hodnotu sou €initele difuzniho odporu Delta

Vechny uvedené hodnoty jsou prevzaty bud z CSN 730540-3 nebo z daldich

podkladt (jiny zdroj nez CSN 730540 je uveden na kart& Poznamka).
Mezi parametrem Delta a Mi je zaveden pFepocitavaci vztah y = 0,18824.1079/5.

V dolni ¢asti karty je pfepinag, ktery umozni uzivateli vybrat, zda bude chtit pouZivat
soucinitel tepelné vodivosti ve formé vypoctové hodnoty, charakteristické hodnoty
nebo zda ho bude chtit vypocitat na zakladé soucinitel(l podminek pusobeni.

Druha karta obsahuje charakteristické hodnoty ve smyslu CSN 730540-3 pro dany
material:

- charakteristickou hodnotu sou €initele tepelné vodivosti Lambda

- vlhkostni sou €initel materialu Z

- hmotnostni vihkost u 5350

Déle Ize na karté nalézt prepinac typu konstrukce , pfepinac tlaku vodni pary v
interiéru a podminky pusobeni:

- sou €initel materialu Z »

- praktickou vlhkost u ey,

Pro bliz&i vyznam vSech parametrd je nutné konzultovat pfimo CSN 730540-3.

Treti karta obsahuje seznam vyrobnich tlouSték vybraného materialu. Pokud se
material vyrabi pouze v jediné tloustce, nastavi se tato tlouStka automaticky jako
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Ctvrta karta -
Poznamka

Tlacéitko Pouzit
material

Tlaéitko Navrat
bez vyb éru

Tlac¢itko P Fidat
material

Tlacgitko
Vymazat
material

aktualni. Pokud je material vyrdbén v SirSim sortimentu, objevi se vSechny tloustky v
seznamu, ze kterého je mozné nékterou z nich vybrat. Jakmile je néktera z tlousték
nastavena jako aktualni, automaticky se vlozi pfi pouziti materialu spolu s dalSimi
parametry do zadavaciho formulare.

Ctvrta karta obsahuje textové pole, do kterého lze napsat libovolnou poznamku,
vazici se k danému materidlu. UZivatel zde mize nalézt informace o zdroji Udaju
uvedenych v katalogu, o tlouStce hydroizola¢nich pasu, pfipadné i o rozmérech
zdicich materiéld.

Déle katalog obsahuje ¢tyfi tlacitka pro praci s katalogem materiald.

Po stisku tohoto tladitka bude pravé zobrazeny material vloZzen do aktualni fadky na
formuléfi.

Po stisku tohoto tladitka bude proveden navrat do prostfedi formulare bez viozeni
zobrazeného materialu do aktudalni Fadky.

Po stisku tohoto tladitka Ize pridat do katalogu dalSi material.

Nejprve se objevi okénko, pomoci kterého si uzivatel vybere kategorii, do niz novy
material zafadi (Ize vybrat z existujicich kategorii, nebo zadat tplné novou kategorii).
Dale uzivatel vypini vstupni poloZzky na prvni, pfipadné i druhé a treti karté.

Na zavér stiskne bud tlacitko Ulozit materidl (material se zafadi do katalogu) nebo
tlacitko Neulozit (material se nezaradi).

Pozor: Jméno materidlu mdze existovat v katalogu pouze jednou!

Po stisku tohoto tlacitka je moZné vymazat pravé zobrazeny material z katalogu.
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C. Katalog okrajovych podminek

Katalog
okrajovych
podminek

Panel se
seznamem
kategorii

Karty

Katalog okrajovych podminek je pomfiicka, kterd& umoZfiuje zadat okrajové podminky
potfebné k vypoctu pouhym vybérem lokality ¢i mistnosti v databazi.

Okrajové podminky obsazené v katalogu jsou uloZzeny v databazovém souboru
OPODMB32.MDB, ktery je ve formatu rozSifeného databazového programu Microsoft
Access. V okamziku nainstalovani programu Area jsou v katalogu klimaticka data

prevzata z CSN 730540-3 a z podkladt Ceského hydrometeorologického Gstavu.

Katalog okrajovych podminek je oteviena databaze, kterou si mize kazdy uzivatel podle
potfeby doplfiovat a libovolné upravovat.

Katalog okrajovych podminek obsahuje:
karta s pram.

- meésicnimi
panel se seznamem kategorii .
hodnotami
. . karta s
karta s navrh. hodnotami ,
poznamkou
Katalog okrajovych podminek : CR: mésta a Gzemi
] ateriry | [ Interigry | Havrhowve hodnoty I Prim&mé mésitni hadnoty I Poznamka |
=l CR: mésta a dzemi = Lokalita: IBene§ov
- Beroun Mavrhove hodnoty I Primémné a doplfikové hodnoty |
glansko I Mawrhowa teplata a vihkost pro danou lokalitu:
- Brha
P Navrhova venkovni teplota Tae: I
- Brantal [pro posuzovani konstrukei podie CSM 730540 ] C
Brecl?v . M éwrhaowa verkovhi teplata T ae: 15 c
- Cegka Lipa [pro vipotet tepelnich ztiat podle CSM EM 12831)
- Ceghsé Budgjovice
- Ceghj Krumloy Mavrhova rel. vlhkost ¥n&jiiho vzduchu Fie: |94 %
- D&&n
- Domazlice M&vrhovi parcialni tak wadni pary Pe: 133 Fa
- Frypdek-Mistek
- Havlizhin Brod
- Hodari
Hroadoer::I,nKrélové Fri prenageni dat do formulare vlogit wybrané hodnaty:
. Cheb | @ do poloZek pro EXTERIER O do poloZek pro INTERIER
[ 155 paladek, i

sz m Haviat bez viberu

Panel se seznamem kategorii slouzi k prohledavani katalogu okrajovych podminek.
Mezi jednotlivymi kategoriemi je mozny pohyb pomoci Sipek nahoru a dold, klaves
PgDn (o stranku dol), PgUp (o strdnku nahoru), CTRL+Home (na zacéatek) a
CTRL+End (na konec). Samozfejmé je mozné pouzit i levé tlacitko mysi.

Pokud stisknete na jméné kategorie klavesu Enter, dojde k otev feni kategorie a v
panelu se objevi vSechny lokality ¢i mistnosti, které jsou v kategorii obsazeny. Stejny
efekt ma dvojity stisk levého tlacitka mysi na jméné kategorie nebo jednoduchy stisk
levého tlacitka mySi na znaménku plus vlevo u jména kategorie. Zavieni kategorie
je mozné provést pomoci stejného postupu: klavesou Enter nebo dvojitym klepnutim
mySi na jméné kategorie, pfipadné jednoduchym klepnutim mysSi na znaménku
minus vlevo u jména kategorie.

Mezi jednotlivymi lokalitami se Ize pohybovat pomoci stejného postupu jako mezi

kategoriemi.

Jakmile vyberete v panelu kategorii néjakou lokalitu, automaticky se objevi jeji
parametry a nazev na kartdch v pravé ¢asti katalogu.

TFi karty fazené za sebou obsahuji ve vstupnich polozkach parametry zvolené lokality a Ize
mezi nimi pfepinat pomoci zalozek v horni ¢asti.

Parametry uvedené v jednotlivych vstupnich polozkach lIze pfimo na kartach
upravovat; pohyb mezi polozkami lze realizovat pomoci levého tlacitka mysi,
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Prvni karta

Druha karta

Treti karta

Tlacitko Pouzit

Tlaéitko Navrat
bez vyb éru

Tlacitko P Fidat

Tlaéitko
Vymazat

pfipadné klaves Enter (na dalSi polozku), Tab (totéZz) a CTRL+Sipka vlevo (na
predchozi polozku).

Prvni karta obsahuje vypod&tové hodnoty ve smyslu CSN 060210 a CSN 730540-3
pro danou lokalitu:

- navrhovou venkovni teplotu
- navrhovou relativni vihkost venkovniho vzduchu
- pramérnou venkovni teplotu pro otopné obdobi
- délku otopného obdobi
- venkovni teplotu, pfi které se zahajuje vytapéni
¢i pro danou mistnost:
- navrhovou teplotu vnit Fniho vzduchu
- vnit Fni ndvrhovou teplotu  (navrhovou teplotu suchého teploméru)
- navrhovou hodnotu relativni vlhkosti vnit  Fniho vzduchu.

V dolni ¢asti karty je pfepinac, ktery umozni uzivateli vybrat, zda bude chtit prenést z
katalogu vSechny udaje do vstupnich polozek pro exteriér ¢i pro interiér.

Druhé karta obsahuje pramérné mési¢ni hodnoty teplot a relativnich vihkosti pro danou
lokalitu ¢i mistnost.

Treti karta obsahuje textové pole, do kterého Ize napsat libovolnou poznamku, vazici
se k dané lokalité ¢i mistnosti. Uzivatel zde maze nalézt informace napf. o zdroji
Gdaji uvedenych v katalogu.

Dale katalog obsahuje Ctyfi tlacitka pro praci s katalogem okrajovych podminek.

Po stisku tohoto tladitka budou okrajové podminky pfislusné k pravé zobrazené
lokalité ¢i mistnosti vioZeny do pfislusnych poloZzek na formulafi

Po stisku tohoto tlagitka bude proveden navrat do prostfedi formulare bez viozeni
zobrazenych podminek.

Po stisku tohoto tladitka Ize pridat do katalogu dalSi lokalitu ¢i mistnost.

Nejprve se objevi okénko, s pomoci kterého si uzivatel vybere kategorii, do niz nova lokalita
zarfadi (Ize vybrat z existujicich kategorii, nebo zadat UpIné novou kategorii). Dale uZivatel
vypIni vstupni polozky na prvni, druhé a treti karté.

Na zavér stiskne uzivatel bud tla¢itko Ulozit (lokalita se zafadi do katalogu) nebo
tlacitko Neulozit (lokalita se nezaradi).

Pozor: Jméno lokality musi byt ve své kategorii pouze jednou!

Po stisku tohoto tlacitka je mozné vymazat pravé zobrazenou lokalitu ¢i mistnost z
katalogu.

D. Inicializa éni nastaveni programu Area

Jak je u program( pro MS Windows obvyklé, ma i program Area sva nastaveni
uloZzena v registru Windows. Tato nastaveni najdete obvykle v oddile Tento po €itaé\
HKEY_CURRENT_USER\ SOFTWARE\ VB and VBA Program Set tings\
AREA2017.

V oddile jsou obsazeny nasledujici informace v jednotlivych pododdilech:

1. Adresa F dat

Jméno adreséafe dat se naléza v oddile nazvaném [Data Directory] a ma format:
Directory= adresaF. Tento adresar Ize nastavit i z programu Area.
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2. Adresa F katalogu materidl
Jméno adresare katalogu materidld se naléza v oddile nazvaném [Catalogue
Directory] a ma format CatDirectory= adresar.
Déale se v tomto oddile objevuje poloZzka Enabled= nastaveni , kde nastaveni muze
byt bud TRUE nebo FALSE. Pokud je nastaveni TRUE, je mozné katalog upravovat.
Ani jednu z uvedenych poloZek nelze nastavit z programu Area. Pokud budete chtit
tyto polozky upravovat, pouzijte prosim program REGEDIT.EXE.

3. Adresa F katalogu detail
Jméno adresare katalogu detailll se naléza v oddile nazvaném [Detail Catalogue
Directory] a ma format Directory= adresar.
Déale se v tomto oddile objevuje poloZzka Enabled= nastaveni , kde nastaveni muze
byt bud TRUE nebo FALSE. Pokud je nastaveni TRUE, je mozné katalog upravovat.
Ani jednu z uvedenych poloZek nelze nastavit z programu Area. Pokud budete chtit
tyto polozky upravovat, pouzijte prosim program REGEDIT.EXE.

4. Jména naposledy zpracovavanych uloh
Tato informace se naléza v oddile nazvaném [Recent Files] a ma format
RecentFile X=soubor .

5. Obecna nastaveni
V obecnych nastavenich - v oddile [Settings] - jsou umistény nasledujici informace:
v poloZce Control= nastaveni je ulozeno, zda se provadi kontrola vstupnich dat,
v poloZce Advice= nastaveni je uloZeno, zda je nabizena kontrola souvislosti pfi

zadavani,

v poloZce Date=nastaveni je ulozeno, zda se vklada do nového formulare aktualni
datum,

v poloZce Name=nastaveni je ulozeno, zda se vklada do nového formulare jméno
uZivatele,

v poloZce User=jméno je uloZzeno jméno uZivatele,

v poloZce Insider= nastaveni je uloZzeno, zda se pouziva interni editor protokolu o
vypoctu,

v polozce Show=nastaveni je uloZzeno, zda se ukazuje protokol o vypoctu po
skonc&eni vypoctu,

v polozce Print= nastaveni je uloZeno, zda je mozné protokol o vypoctu tisknout,

v polozce Edit=jméno je uloZeno jméno externiho editoru protokolu o vypoctu,

v poloZce DirDat=nastaveni je uloZzeno, zda Ize nastavovat adresar dat z programu,
v polozce CSN=nastaveni je uloZzeno, zda Ize vyuzit funkce pro porovnani vysledkl s
pozadavky CSN 730540.

6. Pozice okna
Aktualni pozice okna programu pred jeho uzavienim je uloZena v oddile [Window
Position] ve dvou polozkach Left=pozice a Top=pozice.

7. Velikost okna
Aktualni velikost okna programu pfed jeho uzavienim je uloZzena v oddile [Window
Size] ve dvou polozkach Width= pozice a Height=pozice.

Pokud budete chtit pouzivat z nékolika program(i nasi firmy stejny katalog materialt
KATAL32.MDB, je tfeba do oddilu [Catalogue Directory] nastavit cestu do
adresare s timto souborem.
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E. Omezeni programu

Programem Area je mozné feSit Glohy o téchto maximalnich parametrech:

maximalni po €et svislych os sit é: 200
maximalni po €et vodorovnych os sit é: 200
maximalni po €et uzl G sité: 40 000
maximalni po €et neznamych: 40 000
max.po ¢et homogennich obdélnik G, které pokryvaji detail: 200
maximalni po €et okrajovych podminek: 200

F. Vypo €et €isla uzlu

Cislo uzlu Ize uréit dle vztahu:
N=Y +v.(X-1),
kde X je cislo osy kolmé na osu -x,
Y je €islo osy kolmé na osu y,
v je celkovy pocet vodorovnych os.
Bod, jehoz ¢islo pocitate, lezi na praseciku os X a Y.
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H. Spojeni na vyrobce a distributora

Pokud budete potfebovat z jakychkoli divodl navazat spojeni s vyrobcem ¢&i distributorem
programu, pouzijte prosim nasledujici kontakty:

K-CAD s.r.o.
Raduzova 11
162 00 Praha 6 tel.: 220 610 287, 220 611 917
fax: 235 364 107
e-mail: kcad@kcad.cz
doc. Dr. Ing. Zbyn ék Svoboda
5. kvétna 3242
272 01 Kladno tel./zazn./fax: 312 243 160
m. tel.: 606 227 420
e-mail: svoboda@kcad.cz

svoboda.zbynek@quick.cz




